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PC - Mac 


Force FX : le prnniet fli/tstick qui vike dans U main. 

/Ii>cc en plus le fameux simulateut [" . -, übH i fch T ?fj | 

( Studios ■ T(h Soft), decoimez les sensations al 




F- 16 Fîglitcrstick 

20 fonctions ptoÿtammaUes 
le ''Top des /-là ! 


Virtvul Pilot Pro 

/\ la fois volant et manche 
exclusivité mondiale ! 


Ch Gàwepàt* 

le joijpad S boutons 
à la çpiiffe CeH. 


Ch Pétris 

/àalonniet / 2fOédaliet : 
un cocktail unique au monde ! 


Pro Tlirottle : 

manette des jaz 20 fonctions peofiammalles 
pont maitiiset les simulations les plus exigeantes. 




LISTE DES REVENDEURS AGREES CH 


•Uhima / D.B.R. 

•Cybermania 
•Forum Espace Culture 
•IDC Retail 
•Continent 
•CD Computer 
•Corn 

•Micro I Media 
•Microvision SA 
•Nash Computer 
•KingGames 

•Uhima (Montpellier-Toulouse) 
•Centre Informatique 
•Espace Bureautique 
•Espace Culturel Paridis 
•Centre Leclerc Sodiretz 
•Orléans Net Concepts 
•Espace PA. 

•SARLDBM 
•Aksys A2 Points 
•Hypermedia Nancy 
•Continent 

•Centre Leclerc Marfydis 
•Centre Lederc 
•King Cames 
•Micro Conter 
•ANS Point Micro 
•Hypermedia Vendenheim 
•Carrefour Givors 
•AWS Apple Conter 
•PC Halle 

•ABC Cames / Score Games 

•Qverdream 

•Surcoût 

•Micro Cockpit 

•Micro Rouen 

•Continent Chelles 

•Joker 

•Joker 

•King Games 

•IGts et Composants 

•CynerJ 



31, Rue du Docteur Jean Fiolle 

13006 

Marseille 

04 91 81 62 80 

7, Allée de Turcat Mery 

13008 

Marseille 

04 91 29 61 16 

Centre Commercial Grand Littoral 

13464 

Marseille 

04 91 65 86 65 

Galerie Avant Cap / Plan de Campagne 

13480 

Cabries 

04 42 31 81 81 

Centre Commercial Mondeville 2 

14125 

Mondeville 

02 31 35 45 45 

11, Rue Jean Jaurès 

20137 

PortoVecchio 

04 95 70 51 65 

Boulevard de Normandie 

27009 

Evreux 

02 32 29 50 00 

Avenue Clémenceau / Galerie le Quartz 

29200 

Brest 

02 98 46 14 17 

4, Allée Pablo Picasso 

31120 

Portet / Garonne 

05 62 20 07 38 

46, Avenue Jules Julien 

31400 

Toulouse 

05 61 25 88 73 

17, Place d'Occitanie 

31770 

Colomiers 

05 61 30 24 54 

203-205, Rue Sainte Catherine 

33000 

Bordeaux 

05 56 92 85 11 

28 bis, Cours du Général de Gaulle 

33170 

Gradignan 

05 56 75 14 80 

23, Rue des Glairons 

38400 

S 1 Martin d'Heres 

04 76 63 38 42 

14, Route de Paris 

44071 

Nantes 

02 40 18 65 54 

Atout Sud / 1, Rue Ordronneau 

44400 

Rezé 

02 51 70 70 70 

266, Rue du Faubourg Bannier 

45400 

Fleury les Aubray 

02 38 22 31 70 

13, Place du Maréchal Leclerc 

45504 

Gien 

02 38 38 03 03 

175, Boulevard Carnot 

47000 

Agen 

05 53 66 64 51 

15, Rue du Haras 

49100 

Angers 

02 41 25 31 31 

9, Boulevard Barbou 

54500 

Vandoeuvre 

03 83 15 13 05 

Le Fourchene 

56000 

Vannes 

02 97 63 07 63 

1, Rue Belle Fontaine 

57157 

Marly 

03 87 62 80 00 

Univerdis/Avenue Louis Sallenave 

64000 

Pau 

05 59 80 80 80 

6, Rue Massey 

65000 

Tarbes 

05 62 34 13 13 

Centre Commercial - Place des Halles 

67057 

Strasbourg 

03 88 22 31 50 

14, Rue du Commerce 

67550 

Vendenheim 

03 88 18 24 88 

34, Route de Strasbourg 

67550 

Vendenheim 

03 88 18 38 38 

Centre Commercial du Giers 

69700 

Givors 

04 72 49 55 55 

113-115, Rue Réaumur 

75002 

Paris 

01 53 40 40 40 

29, Rue du Colisée 

75008 

Paris 

01 53 93 98 38 

6, Rue d'Amsterdam 

75009 

Paris 

01 43 25 85 55 

35, Rue Saint Maur 

75011 

Paris 

01 43 55 37 61 

139, Rue Daumesnil 

75012 

Paris 

01 53 33 20 00 

6, Rue Galilée 

75116 

Paris 

01 47 23 04 05 

44, Boulevard de L'Europe 

76100 

Rouen 

02 35 73 46 56 

RN 34 

77508 

Chelles 

01 64 26 81 81 

18, Rue d'Anjou 

78000 

Versailles 

01 39 50 79 99 

13, Rue des Louviers 

78100 

S’Germain en Laye 

01 34 51 71 11 

16, Rue Mary Lafon 

82000 

Montauban 

05 63 63 03 04 

170, Chemin de Ramatuel 

84091 

Avignon 

04 90 80 46 00 

4, Rue de L'Eperon 

86000 

Poitiers 

02 49 41 77 45 


•Hom Informatique 

6 , Boulevard Garibaldi 

•Cota Belfort 

15, Route de Montbéliard 

•Extrapole la Défense 

Centre Commercial les 4 Temps 

•Delta Rom 

65 , Avenue Paul Doumer 

•Extrapole Belle Epine 

Centre Commercial Belle Epine 

’Apru (Cergy-Evry-Le Chesnay) 

ZA La Donne / 9, Rue de Bouvreuil 

•Futur Albatross 

43, Boulevard de Houelbourg Jarry 

•Librairie Autrement/Bspace Multimedia 

88, Rue Juliette Doau 

•Sam Player 

62, Rue Juliette Dodu 
•E.Leclerc Multimedia 

Route de Voix 


Disponible dans les FNAC 
Disponible dans les Auchan. 


FRANCE : GUILLEMOT INTERNATIONAL - BP2 

56200 LA GACILLY • Tél. (utilisateurs) 02 99 08 90 77 

Tél. (revendeurs) 02 99 08 90 88 - Fax ; 02 99 08 94 17 

BENELUX C-UILLEMOT INTERNATIONAL - 30, Avenue do Rœdebeet 
--- „ - ~ T ,| Q2 735 23 a Fax Q2 735 31 89 


89100 Sens 
03 86 64 68 49 
90400 Andelmans 
03 84 57 57 57 
92092 La Défense 
01 41 02 99 00 
92500 Rueil Malmaison 
01 34 80 95 00 
94521 Thiais 
01 45 12 28 00 
95611 Eragny sur Oise 
01 30 37 98 99 
97122 Baie Mahault 
Guadeloupe 
0 590 26 66 82 
97400 S 1 Denis - Réunion 
0 262 20 33 13 
97400 S* Denis - Réunion 
0 262 21 30 07 
04100 Manosque 
04 92 87 64 52 



de leurs propriétaires respectifs. Photos non contractuelles. 
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A 32 LOISIRS : Les voyages extra- 
T ordinaires d'Alexandra Néel, L’océan 
des Origines chez Microfolie’s, Les secrets 
du corps humain chez Mmdscape... déci- 
demment nos loisirs n’auront jamais été aussi 
bien pourvus en CD originaux et réussis. 

40 RESEAU : Ln résal, des 
réseaux, un diablal, des diablo... y 
euli non, ça marche pas. Bienvenue dans 
le monde merveilleux des jeta en réseau 
que vous retrouverez chroniques chaque 
mois dans cette nouvelle rubrique. 

h 44 DOSSIER Nanotechnologie : 

T Un monde étonnant se cache dans 
les profondeurs de la matière: des machines, 
des médicaments, des ordinateurs de la taille d’un 
atome et mince' fvois plus mon clavier 

48 EXCLU : Jedi Knight ^ 

Exclu lulu, pssst! voilà les dernières T 
révélations de ce qu’il est convenu d’appe¬ 
ler Le retour du grand Georges avec une 
Etoile noire. 

A 54 ESPIONNAGE: Les bar- 

T bonzes de Joy ont enfilé leurs vieux 
trench-coats. Conquest Earth, Moto 
Racer, Ecstatica 2, La Cité des enfants 
perdus : les microfilms sont en page 54. 

74 TESTS : De vieux coucous, A 
des hélicos, des ‘oitures, des sous- T 
marins... tous les moyens de transport 
mènent aux pages de test de Joystick. 

A 90 TESTS MAC: Février sera 
T une bonne année pour les pommes. 
Courez donc lire les tests de Virtual Pool, 
Caesar IL Under a killing rnoon, et plus 
si affinités. 

124 PREVIEWS : Mine de rien, ^ 
page 152 vous attendent les pre- T 
views de Need for Speed 2, UEO 3 et 
Wreckin Crew et pis plein d’autres 





•“WlPfpSF 1 - 



LES TESTS DU MOIS 

MAC CD-ROM 


AMBER.90 

CAESAR II.106 

TERMINAL VELOCITY.109 

UNDER A KILLING MOON.109 

VIRTUAL POOL.103 

ZONE RAIDERS.112 

PC CD-ROM 

Al 0 CUBA.94 

ERADICATOR.96 

FLYING CORPS.74 

GEX.104 

HARPOON 97.86 

NASCAR.102 

PHANTASMAGORIA II.92 

PRIME TARGET.108 

RELOADED .105 

SAFE CRAKER.110 

SEGA RALLY.82 

SIMCOPTER.80 

STAR GENERAL.110 

THE CROW .111 

USNF 97.98 

VALDO. 84 

WAGES OF WAR.100 


ET AUSSI... 


SOURIEZ.4 

SOMMAIRE CD-ROM.6 

COURRIER.8 

QUOI DE 9?.30 

LOISIRS.32 

TOP RÉDACTION.73 

TESTS BREFS.112 

GUIDE CREATURES.114 

CRACKS.116 

EN DÉTRESSE.122 

RÉPONSES MICRO. 120 

MINITEL.31. 89. 91 

ANCIENS NUMÉROS.72 

P.A.144 


Secrétariat : Laurence Geoffroy 
Publicité : (loadlne lefèbnc 01 41 34 87 25 
est édile par la société HACHETTE DISNEY i^iiarnBTanws01 41 34 8693 
PRESSE. SNC au tapilal de 100 000 f„ locatcure- Abonnements : TSA 90222. 92887 Nanterre 
gérant, RCS Montent B391341326 Cedex 9. Tél. 01 44 89 41 15 Tarifs 1 an (lin 1 ) : 

Siégé social : 10. rue Thierry Le Luron 92592 France (239F), étranger (3190. Tarifs avion sur 
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Rédacteur en chel-odjoinl : Cyrille Baron Imprime par : BR00AR0 GRAPHIQUE 

Chef des Infos : Jérôme Darnoaet Distribution : Transports Presse 
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Interactive 

Ce numéro comporte un encart abonnement jeté à 
l'intérieur du mngazee. 

COURRIER DES LECTEURS : Seb Le numéro comporte 

NEWS : Toute Iéquipe àgalemenl un CD-ROM 

PREVIEV/S : Seb, innsolo, Monsieur Pomme de gratuit déposé sur lo 
terre, Fbhlione, er Kiko couverture, qui ne peut 

TESTS : Bob Arclor (Fabien Deleval),fisJibone être vendu séparément 
(Stéphane Hébert), Innsolo (Olivier Aubin), Lord KèiriscA'on du CD ROU 
Casque Hoir (Jérôme Oarnaudet), Vansieur Pomme (rislophe Gourdin, 

de terre llourenl Sarfafil, Moulinex (Cyrille Baron}. Gann, Fabien Delevoi 
Seb (Sebastien Hamonl Tèerius (Pascal Pluchonj, lord (asnue Hoit.Ed. 

Kilta ((aine Guise). Responsable Albert 

Correspondant permanent aux Etats-Unis : Festeraerts, 243 

Morgan chaussée remsine 1800 

ONT PARTICIPÉ À CE NUMERO : Mathide Kamngslo Vilvoorde 

Renry, Stéphane Quentin, Frèderènc Garcia. Jean Belgique. 

Perte Gtrrinct JOŸSOCK I an (11 

Jeux Crack : Gabriel Lopez. i»' ) : 1 450 Fl 


LES PREVIEWS 


AGE OF SAIL.132 

BANZAI BUG.135 

DARKLIGHT .131 

DEATHDROME.139 

INDEPENDANCE DAY . 143 

LOST VIKINGS 2.141 

MAGIC: BATTLEMAGE .142 


NEED FOR SPEED 2 .128 

NOIR.143 

PERFECT WEAPON.134 

POD.124 

SIMGOLF.133 

STRIKE POINT.130 

TEST DRIVE.138 

TITANIC.140 

WRECKING CREW. 136 

X-COM 3.126 
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-X 3 Reportage le plus Pixel 


L installation et h* lancement îles demos 

depuis Windows 3.1 reste nés limités pi 
débouchent souvent sur un plantage. C'est 
dû aux limites île l'interface graphique de 
Microsoft. Nous vous conseillons donc, pour 
les déraos de jeux DOS. de les installer ou de 
les lancer directement depuis le DOS sans 
passer par l'interface. 

Pour lancier l'interface de Joystick, cliquez 
sur l'exécutable J0V31.EXE se trouvant 
dans la racine du CD. 


iNSTAIXATlON SOUS WINDOWS 95 

I. interface fonctionne sons toutes les résolu¬ 
tions et avei: u’importe quelle profondeur de 
couleurs .Nous vous conseillons neanmoins 
de passer en 65 000 couleurs (ou plus) et de 
ne pas dépasser le 800x600 pour une 
meilleure lisibilité Alt oui. avant de démar¬ 
rer 1 interface, il faut copier à l'intérieur de 
votre répertoire Windows le fichier 
VBIU N300.DLL se trouvant dans la racine 
du CD. L’installation ou le lancement de la 
plupart des démos ne devrait pas poser trop 
de problème. Pour certaines démos DOS, il 
se peut que vous soyez obligé de quitter 
notre interface ou bien de repasser sous DOS 
pour procéder à leur installation ou à leur 
lancement. Si tel est le cas, reportez-vous 
aux instructions correspondante 
Pour lancer l'interface de Joystick, chipiez 
sur l'exécutable JOY95.EXE se trouvant 
dans la racine du CD 


Après mûre réflexion, nous nous sommes enfin décidés 
à changer notre interface PC. Pourquoi ? Judicieuse 
question à laquelle je vais répondre de ce pas. Mis à 
part son splendide effet de zoom, l’interface chboing- 
chboing était trop limitée. De plus, nombre d’entre vous 
commençaient à trouver le fameux zoom assez lassant 
et parfaitement inutile. Nous sommes donc passés sous 
Director, le logiciel de référence pour la création 
d’applications multimédia. Et nous sommes très 
contents, car nous allons enfin pouvoir faire un CD plein 
de trucs super rigolos. Quoique, vous savez, l’humour... 
Doté démos, vous trouverez une exclusivité : Valdo d’Ubi 
Soft. Vous pourrez également jeter un œil sur le très 
réjouissant Banzaï Bug dont la démo ne comporte que 
deux niveaux d’initiation, le jeu final étant largement 
plus complet. Bref, plein de bonnes choses pour 
patienter jusqu’au mois prochain. 

Jérôme Darnaudet 


LA PARTIE PC 


L'interface fonctionne uniquement sous 
Windows Elle nécessite au minimum un 
486 DX2 66 équipé de 8 Mo de Ram et d’ un 
lecteur de CD double vitesse II est toutefois 
préférable de disposer d'un DX4 100 et d’un 
lecteur quadruple vitesse. Sur ce tvpe de 
configuration., le temps de chargement 
risque de vous paraître bien long. Désolé. . 
Cela est du à la taille très importante de 
1 exécutable. Ce défaut sera corrigé dès le 
prochain CI) 

INSTAIIATON SOUS WINDOWS 3.1 

Pour fonctionner.. Linterface requiert la pré¬ 
sence de Video for Window s Si cette exten¬ 
sion n est pas encore installée sur votre sys¬ 
tème, vous pouvez lancer SETTTEXE se 
trouvant dans le dossier VFW1NDEO du 
CD Sous Windows 3 1, les écrans sont limi¬ 
tés à 256 couleurs Vous pouvez néanmoins 
passer en 65 000 ou plus pour profiter d'une 
meilleure qualité des vidéos II vous faut 
également copier à 1 intérieur de votre réper¬ 
toire Windows le fichier YBRI TNBOO.DLL se 
trouvant dans la racine du CD. 


Comment quitter l'interface ? 

En cliquant sur le bouton QUITTER du 
menu principal ou en appuyant sur la com¬ 
binaison de touches 4LT+F4 à n'importe 
quel moment. 


0iR£CTX3 : LE REMÈDE 

Comme nous vous [‘expliquions dans 
IYiicadré "Mise ni garde du mois 
dernier, nous avons rencontré quelque,*! 
problèmes avec la version I de DirectX 
présente mm* le CD. Sur certains 
ordinateurs de la rédaction, ceux 
équipés de carte-merc Endeavor ou 
Allant!* d'Intel (avec Sound Blaster 16 
intégrée). Windows 65 redémarre avec 
un message d erreur "Msgsrv32 ... . 
Le problème est lié aux driver* Sound 
Blaster. De nouveaux drivers 
permettant de résoudre ce problème 
sont d’ores et déjà disponibles. I lélas. 
ils l'ont été juste après l'impression de 
ce CD. ce qui ne nous a pas permis de 
les y inclure. En attendant, vous 
pourrez les trouver sur notre site 
Internet : www.joysiick.fr. 
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Comment décompresser les 

FICHIERS ? 

Certains fichiers, affublés de 
I extension .ZIP (rumine le> M()I)S un 
les DeiuuMakeis). doivent f*tre 
dén»ui|»riW‘s avant iitilisaiiou. Si nous 
n êti‘> pas familiarisé avec. 

PKI XXI P. EXE. vous pouvez utiliser 
.1 ()V USEEVE se irouxant dans le 
répertoire \l) VIWPATCl IlcS\ du CI). 

Ce programme permet de 
décompresser (ou ‘ (lézipper ) res 
fichiers. et non de les lancer. Pour les 
lancer, il vous faut ensuite nous rendre 
dans le répertoire où vous les avez 
déromprcssés. puis cliquer sur les 
exécutables. 


1) _ DemosMakers. 

Vous trouverez dan» le répertoire 
\DATA\DEMOMAKE\ le» réalisations des 
meilleurs DemoMakers durant les der¬ 
nières Coding-Party Toutes ces démos 
sont compressées et nous vous conseillons 
très vivement de les lancer sous DOS et de 
sauvegarder votre fichier VHN COM se 
trouvant dans le répertoire de Windows 
afin de pouvoir le restaurer si l'une des 
démos. allergique à Window s, venait à le 
détruire ou le modifier 

2) __ Mods. 

Des musiques, encore des musiques, au 
format Moils Vous les trouverez dans le 
répertoire \DATA\GA1NA\M()DS\ Vous 
trouverez également des programmes per¬ 
mettant de lire ces fichiers dans le réper¬ 
toire \DATA\GANA\PLAYER 



7) _ Le s démos. 

Vaido 

Éditeur UWSolt Système Wlndowsll etWlndow*95 

Pour lancer la démo manuellement sous 
Windows 3 1 ou Ro, cliquez sur le 
SETVP.EXE se trouvant dans le répertoire 
\DATA\DEMOS\VAEDO du CD 


Skynet 

Éditeur Beltiesda Softworia Système DOS 

Pour installer la déino manuellement, 
décompressez (à laide île JOYIJ8T par 
exemple, voir encadré) le fichier SKY- 
DEM0.Z1P se trouvant dans le répertoire 
\DATA\DEMOS\SKY, et lancez l'exécutable 
SETUP EXE. situé dans le répertoire de des¬ 
tinât. 


OBSIDiAN 

Éditeur Rocket Science Système Windows 95 

Pour lancer la démo manuellement sou»* 
Windows 95, cliquez sur le bouton "Exécu¬ 
ter”' du menu " Démarrer'” et tapez 
X \ I) A TA \ 1) E M O S \ O B S1DIA \ \ O B S1 
D1A\ EXE" en remplaçant X par la lettre 
de votre lecteur CD. Cette démo nécessite 
Quicktime 32 bits Si vous ne 1 avez pas 
déjà installé, lancez le programme 
QT32 .EXE se trouvant dans le même réper¬ 
toire 


A1Q Cuba ! 


3) 

Vidéo-déconne. 

4) 

Les sharewares. 

Quelques programmes 
teurs de Joystick. 

réalisés par les 1er- 

5) 

Waupaper 

Des thèmes de bureaux pour W indows 95 

à 

Carte 3D 


Toutes les dernières mises à jour de pro¬ 
grammes et les deniers dnvers pour cartes 
3D. 

Vous \ trouverez également les dnvers 
Sidewiuder offerts par Microsoft Ces dn¬ 
vers pour Windows 95 permettent de 
configurer les Joypads de la manière la 
plus simple qui soit, l u iniist Vous y 
trouverez également un utilitaire 
ESCONV.EXE permettant de convertir les 
scènes et avions de FS5 vers FSb. 


Éditeur ActlvWon Système Windows 95 

Pour installer ta démo manuellement sous 
Windows 95, cliquez sur le bouton "Exécu¬ 
ter" du menu “Démarrer" et tapez 
X \DAT4\DEMOS\A 10\A 1ODEMO EXE 
en remplaçant X par la lettre de votre lec¬ 
teur CI) 


Baniaî Bug 

Éditeur Gidler Interactive Système Windows 95 

En ce qui concerne cette démo, nous tenons à 
vous préciser qu elle comporte deux niveaux 
jouables mais qu'il ne s agit là que de 
niveaux d initiation, les autres stages de la 
version finale étant largement plus difficiles 
et beaucoup plus fournis 
Pour lancer la démo manuellement sons 
Windows 95, cliquez sur le bouton "Exécu¬ 
ter du menu "Démarrer et tapez 
"X \DATA\DEMOS\Bl XABl GDEMO.EXE" 



en remplaçant X par la lettre de votre lecteur 
Cl), l ne fois l'installation terminée, consul¬ 
tez le fichier RE AD ME TXT se trouvant 
dans le répertoire de destination pour 
connaître les instructions de jeu. et notam¬ 
ment les touches à utiliser 


U) _ Animation 

Encore une animation de notre graphiste 
3D. nomme ça. juste pour faire bien. 

12) Pixel 


BiamI Machinehead 

Éditeur Eldos Système DOS 

Pour installer la démo manuellement, 
décompressez le fichier BLAMDEMO ZIP 
se trouvant dans le répertoire 
\DATA\DEMOS\BI.AM\ du GD et lancez 
INSTAEE.BAT se trouvant diins le réper¬ 
toire de destination, si possible sous DOS 


Magic the Gathering 

Éditeur Mlcropto» Système Windows 96, Windows 3.1 

Pour lancer la démo manuellement, cliquez 
sur le fichier DEMO EXE se trouvant dans 
le répertoire \DATA\DEMOS\MAGICY 


Baiueground Shiloh 

Éditeur Empire Système Windows 95, Windows 3.1 

Pour installer la démo manuellement, cli¬ 
quez sur le fichier SETI P.EXE se trouvant 
dam le répertoire \DATA\DEMOS\BGS\ 

Heroesof Might & Magic Jl 

Éditeur BlueByte Système lndows95 

Pour uistaller la démo manuellement, rli- 
qttez sur le fichier H2DEMO.EXE 
se trouvant dans le répertoire 
\DAT4\DEMOS\HEROES2\ du GD 


8) _ La soluce de Toonslruck. 

9) Pir£CtX3 

Si l une des démos Windows 95 recquiert 
DirectX 3. vous pouvez l'installer depuis ce 
bouton. Attention. lisez la mise en garde 
concernant DirectX3 

10) _ Reportage 

Le reportage de ce mois-ci concerne un jeu 
dont vous navez certamement jamais 
entendu parler • Conquest Earth Cet excel¬ 
lent clone de Red 41ert comporte bien des 
atout* qui risquent de faire beaucoup 
d'ombre au tenant du titre 1 Reportage 
brillamment filmé par Christophe Serrure 


Pixel récompense ce mois-ci une animation 
3D et non des images Vous trouverez mal¬ 
gré tout quelques images de lecteurs dans le 
répertoire \PIXEL ainsi que des visuaüseurs 
d images pour rendre leur visualisation plus 
smiple. 

13) _ La sortie 

Ea sortie Je vous rappelle que vous pouvez 
également quitter l'interface en appuyant 
sur les touches 41 ,T+F4 


LA PARTIE MAC 


Dans ce CD Mieux-Mieux n° 18, vous trou¬ 
verez un super dossier sur Bungie qui nous 
prépare l'excellent Vlytb, des news sur le 
monde Apple, des shareware*, la soluce de 
Wing Commander 4, des programmes lec¬ 
teurs et les démos de Alle\19„ Bumbler. 
Safecracker, Odyssey et Sleep On 1t. Ben 
voilà, d n v a |>as d instruction particulière, 
tout se déroule comme d habitude 11 fait 
beau, les oiseaux chantent, le printemps ne 
va pas tarder à revenir, le bnrger de midi 
était pas très bon, le CAC 40 gagne 1,3 
point. . et pis tout ça, quoi 


RESPONSABILITES 


Ee CD-Rom n° 21 fourni avec ce numéro de 
Joystick a été essayé et a fonctionné sur tous 
les ordinateurs de la rédaction. Hachette 
Disiiev Presse ne pourra en aucun cas être 
tenu pour responsable des dommages de 
quelque nature que ce soit, duects ou indi¬ 
rects, liés à F utilisation de ce CD-Rom et des 
programmes qu'il contient. H.D P ne pourra 
donc pas être tenu pour responsable des 
pertes et profits ou de revenus., ou de dom¬ 
mages ou coûts résultant d'une perte de 
temps, de données ou de E utilisation de ces 
logiciels, ou pour tout autre motif En aucun 
cas la responsabilité de H.D P. ne pourra 
être engagée au-delà élu prix d'achat du 
magazine. 
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C’est en feuilletant le Mur 
de Jn»Mi«*k que nous 
sommes tombés sur In page du 
Courrier des Udm. C’est en Je 
lisant qu’on s’est dit que (•'était 
une rudement bonne idée, ça, de 
laisser la parole aux lecteurs, 
justement. Du coup, on a décidé 
de refaire ta même chose dans ce 
numéro. C’est en feuilletant 
d’autres numéros de Joystick, 
plus anciens encore, que nous 
nous sommes aperçus que le 
Courrier des Lecteurs, luth, y m 
axait «a chaque mois. Alors on 
s’est dit que c’était bien la preuve 
que c'était une bonne idée, 
puisqu’on le fait chaque mois, 
Pour nous écrire ; Joystick, 
"Le Courrier des Lecteurs, c'est 
une rudement bonne idée”, 6 bis 
rue Fournier, 92588 Clichy Cedex. 


En 2023 

Ou a reçu cote lettre dp Richard Bayet. Bu fait optait 
pas vraiment une lettre. ptust|u’il noos l'a envoyée par 
e-mail en se connectant sur notre copain le web 
« ww.jnystick.fr. Gomme il iwt a bien fait rigoler, le 
gars, Richard, on en lait profiter tout fe tnontk Ihp. 

O h, far salauds Hz ont bien monté leur coup '■ 
En 2023, eh ben, toutes les offres gra¬ 
tuites de connexion que j'ai eu arec mon 
modemJurantplus 'niables,., 'tau te façon, en 
2023 eh ben, on sera tous branchés par le cer¬ 
ceau sur The Microsoft Selwork et pis Bilan, y 
sera maître du monde et puis, il nous regar¬ 
dera m rigolant avec Monsieur Intel et pis, y 
nous feront acheter des Gigatium tournant à 
3.653 Temllertz et pis Windows l Itunate Infi- 
mly 2023 (ornes Bach Oh fe* H il h More ,V 
Mare Bugs ! 

Lt pis Internet, il existera plus, y aura c/ue des 
Inlmnels lehés à The Micmnfi \vtwork, et pis 
tout ce qu'on pensera Bduu d le saura et pis d 
nous punira am des mises à four pour MetLa- 
I tous. 

A/iple se sent fut racheter par le consortium 
Microsoft-Intel et puis mm été dissout (et dix 
sous, r'esl pas cher .'} et puis Oneeff c'est pas 
1034 qu'd mtrait du appeler son bouquin, c'est 
2023. 

Ouais ! (e sera pas joli à voir, l'an 2023. 
fit pourtant, quelque pari dans la rimsaence col- 
faite’, on se rappellera que clans les années 
30-00 un magazine sur les jeux ri/léo prévenait 
les gens que certains éditeurs fmaimt des /nu¬ 
que pour le fra. que Bibu y rummmçait a lor¬ 
gner sur le poste de Master nfthe ! mime... lit 
pis un jour de 1097 en pleur dans les purges 
mtemikm.es y se sont fuit serrés : ils arment 
mis, comme d'habitude, receliez en 2023pour la 
rubrique preeiews de leur Oumbe Internet etpnf! 
La Commission de censure frappa : message à 
cornière outrageant à (encontre du démule- 
ment du Temps, qui ne désirait pas porter plainte 
mais tant pis ! 

L'équipe (ht magazine fri arrêtée et pis envoyée 
en prison et pis torturée et pis exilée au Pôle 
\oiri m bermudas et longues... 

( "est alors que tout s'enchaîna ... pour arriver à 
la situation de 2023. sOuaip, c'est comme ça que 
c 'est armé /*, se rappelleront certains, mais pas 
lmp joil. depeur cl'étre punis par IligBdou... 

Des j'ois y en a qui se souviendront d’an peu plus 
de détails et dam un éclair de semi-conscience, 
ils crieront un nom de guerre étrange "Joystick 
Mais ceux -là, on ne les revenu plus jamais. 




\lnrs Y (Irtfait moins tes malms, hem y On flippe, 
maintenant y On permit pas que ça pouvait 
avoir des conséquences aussi graves il h ben oui 
heureusement que je sms là '. 4 h la la, faut tout 
leur dire, aux jeunes de maintenant... Ah ben de 
mon temps tiens, t as qu'à enir. jamais on aurait 
osé... Tsss... Je rôtis aurai prévenus... 

® ous voilà, comment dire, prévenus. Merci à 
toi, Richard, d'être aussi vigilant D eue 
aussi prévenant aussi. I)u coup, on va faire gaffe 
maintenant. Gaffe à ce qu’on écrit, gaffe à ce 
qu'on pense. On a même, tiens, carrément com¬ 
mencé à faire gaffe dans ce numéro de Joystick, 
en fait : il faut savoir lue entre les lignes mainte¬ 
nant. pour savoir VRAIMENT ce que nous vou¬ 
lions crier à la face de nos lecteurs. Il faut décoder 
les textes, lire un mot sur deux, lue les premiers 
mots de chaque phrase et les assembler pot ir que 
tout soit clair, pour savoir LA VERITE. 

Grâce à loi, on sera encore là en 2023, ami 
Richard, si cette dernière phrase ne me vaut pas 
“outrage à l'encontre du déroulement du 
Temps". 

La Mission 

Nous avons reçu une lettre de la DST et de la DGSE, 
qta nous a été transmise par Benoît Gîteront de Mon¬ 
trouge (certainement un mec qui bosse là-bas). On 
nous pose de jolies questions toutes propre» et bien 
ordonnées. 

nia votre mission: 

Le gouvernement suivant de tirs prés lejeu 
( tentures, souhaiterait faire un petit tour sur le 
site Internet de Humer Intcmtire de matme h 
récupérer des noms éduqués, des patchs, etc. 
Mais malheureusement, un fou dénommé 
Pomme de Tene a fut sauter tous les modems se 
trouvant dans les locaux d'notre service pour 
des raisons inconnues, 

Alors le gouvernement, et plus généralement la 
h um e, rom demande cm. 

/• léri/ier l'adresse de Warner interactif 

2- Aller jeter un coup d'ml sur le site et essayer 
de récupérer quelques iptffs, noms, patchs. 

3- Mettre les informations recueillies sur le CI) du 
mois prochain. 

4- Et à la demande générale de la France , “réms- 
tmirer le Guide d',Achat qui était bien pratique 
lorsque l’on mukut rechercher un jeu dans d'an¬ 
ciens numéros* (dit par Chirac lors des vœux de 
my. Merci 

PS : Bien sûr. si l'un de vos membres était tué lors 
de l'exploration du site, le gouvernement nierait 
avoir m connaissance de ms agissements. 

fî’îfe on. Alors, Monsieur le Gouvernement on a 
vérifié l'adresse du site de Warner Interac¬ 
tive, celui qui concerne tout ce qui touche à Créa¬ 
tures, et c’est bien www.cyberlife.co.uk. Mais 
votre charmante lettre, monsieur le Gouverne¬ 
ment, nous fait remarquer que nos lecteurs 
n’ayant pas accès à Monsieur Internet ne peuvent 
en profiter, on difficilement {obligés de se rendre 
dans tut CybeiCafé, être obligés d’y côtoyer des 


coiiffions-branchouilles, de se faire braquer 
50 balles pour un café, payer super cher la petite 
demi-heure d’utilisation, passer pour un 
couilon-branchouille). 

Nous ne pouvons rien promettre tout de suite, 
mais nous allons essayer d’arranger le coup avec 
Warner Interactive pour effectivement caser 
quelques jolis œufs dans notre prochain CD. On 
vous tient au courant, promis. 

En ce qui concerne le Grade d’Achat pour diffé¬ 
rentes raisons, il ne réapparaîtra pas dans les 
pages de Joystick. L’une d’entre elles étant qu’on 
manque de place. Nous sommes donc trop 
contents de récupérer ces deux-là. En échange, 
hop, je vous propose. Monsieur le Gouverne¬ 
ment, une autre solution qui devrait s’avérer 
encore plus intéressante et pratique. Mettre la 
liste de tous les tests parus dans Joystick sur le 
GD, dans un job petit fichier. Ainsi, il suffira de le 
chaiger et de l’examiner pour trouver un test 
donné. Plus pratique encore, vous pourrez faire 
des recherches et trouver instantanément dans 
quel numéro de Joystick le test est para, et à 
quelle page, s’il vous plaît. 

Moumoute 

Les gens qui nous appellent Inès amis' sont nos amis, 
f l’est donc un ami belge, qui se surnomme lui-même La 
Moumoute Belge de Latry laflet; qui uous écrit, et nous 
parle, où plutôt, huile sur ceux qui l'énervent. Il nous 
confie, également, une bien douce obsession 

es amis. 

Putain qu 'est-ce qui, se passe ta y Ce 
mande de merde avec des machines qu’il faut 
changer tous les uns pour voir une vidéo pourrie 
dans un timbre-poste. Le monde avec la télé qui 
met "cyber" devant tous les mois (le Cyber (hb 
Dorothée, on aura tout ru ( é monde avec des 
salons dits multimédias ou des grognasses hyper 
bonnes sont fiés gentilles tirer toi pour que tu 
achètes la carte-son qu 'elles présentent dam leur 
starid. ("est quoi, cette putain de ville où fai m 
Alerte Bouge à 3 000 balles (soit plus ou moins 
500 1 français) dam un magasin composé 
exclusivement de passionnés de miav depuis 
dix ans. alors que cent mètres plus loin, le 
même jeu était vendu à moitié prix (soit 250 
frarm français) dans un magasin de CD audio 
et où les vendeurs savent même pas ce que c'est 
que le config.sys 'y 

Putain, c'est, quoi ce magazine où les purmikux 
ne veulent pas mouiller leur chemise (Jov 72. p. 22, 
article sur le CD-RW, dernière phrase). Putain 
l'application la plus évidente des CD léimcrip- 
tihles, c’est le piratage, nom de Dieu I Moi qui 
pensais que le nouveau Lunyvt Tan-née de Kika 
auraient excité ms hormones. Mais mm, mus êtes 
toujours dm pureaux. Je me souviens encore avec 
émotion du temps où les /eux étaient moches, en 
2D, sans vidéo, sans option réseau mais surtout 
sans ces putains de commerciaux, de pubhn- 
t/wes, de cornards de h télé et rie ces putains é 
Golden Boys qui sonl en train de pervertir k 
monde des jeux vidéo. Merci, Messieurs, de nous 






laisser en paix. Merci, Messieurs, de ne plus vous 
occuper de nous. Merci, merci beaucoup. 

Tiens, à propos de Kika j 'putain , fat une obses¬ 
sion sur elle, r’est givreça serait root de la voir 
dans vos vidéos sur le ( ’D-Rom de Jtty ,; ou un 
slide-show, ou n 'importe quoi, ( à serait conl 

/gk h la, il est énervé notre gars Moumoute. 
\gtr C’était tout plein rempli de gros mots 
ça, mince. 

Oui, c’est un monde de merde, bien souvent Oui, 
on peut se faire des plans nostalgie et regretter le 
temps où personne ne connaissait les jeux vidéo : 
les médias n’en parlaient pas, il n’y avait pas de 
pubs, pas de commerciaux, pas tous ces gens qui 
te paraissent parasites. Le temps où pépé et 
Oiémé ne comprenaient rien à ce que m pouvais 
faut; de tes loisirs, et disaient flatteurs, “Oh, j’y 
comprends rien à tout ça, tous ces mots, c’est 
trop coinpbtpié’’, pendant que tu rougissais de 
contentement Alors que maintenant ils lâchent, 
le dimanche, lors du repas familial : “Alt oui, je 
l'ai vu à la télé, ton Tomb Raider, ils en par¬ 
laient. .. Ça a l’air bien, hein?’’. On perd le senti¬ 
ment d eue dans un monde à pan, hein ? D’être 
quelqu’un de différent des autres. C’est dérou¬ 
tant “Je stus amine les autres, finalement il 
s’est vendu 1 million et demi d’exemplaires 
d’Aieite Rouge...” 

Pour ce qui est des joumaleux qui ne mouillent 
pas leur chemise, attention de ne pas tout mélan¬ 
ger Joystick est tut canard de jeux vidéo, les jeux 
avec les boîtes, les manuels, qui sont vendus en 
magasin. Nous ne testons pas de versions pirates 
des jeux, nous testons les versions que les éditeurs 
ou les développeurs nous fournissent. Celles sur 
lesquelles ils bossent et investissent et dont ils 
attendent d’encaisser les vent es pour passer à un 
autre jeu. Nom- milieu, relui dont nous parlons 
dans nos pages, est celui des jeux circulant légale¬ 
ment. Quand un CD-RW débarque ou s’annonce, 
c'est en l'imaginant dans ce milieu que nous 
devons en parler. Sinon, à quoi bon mettre des 
notes d'intérêt aux jeux, à quoi bon les noter tout 
court, à quoi bon parler de leur durée de vie ? 
Après tout, des copies pirates, c’est pas cher, on 
s’en tape que le jeu soit pas terrible, Ou note les 
jeux et on donne notre avis à ceux qui déboursent 
400 babas pour acheter un soft, ceux pour qui ça 
a de l’importance, ceux qui font qu’il y a encore 
des jeux qui sortent, s’améhorent et continueront 
d’évoluer parce que programmeurs et graphistes 
peuvent en vivre' et continuer leur boulot, 
la, boubmie des collectionneurs de softs pirates, 
sous des faux airs de petite rébellion, n’est que la 
plus lamentable expression du monde capitaliste 
agressif qu’ils critiquent pointant et croient com¬ 
battre : vouloir tout, tout de suite, sans savoir 
contrôler ses envies et sans penser aux hnpbcations 
à long terme que cela peut avoir pour les autres. 

En ce qui concerne notre charmante et douce 
Kika, je ne comprends pas ta requête, là, pour le 
coup de la von dans les vidéos de loy. File s’y 
üouve presque à chaque fois : dans le CD n° 16, 
c’est elle qui se promène en tutu (y a que les Mes 
pour mettre des tutus), dans le CD n° 20, c’est 
ebe qui se fait casser la gueule (les filles ne savent 
pas se battre). 
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techniques 


L’art de la guerre 


et de la victoire 












PAR .1 O - U 1 t : 1 ' É Q U I P' E 


Edito 


Bon, on ne va pas s'éterniser, 
mais faire dans l'utile. Si vous 
fréquentez notre site Ouaibe 
nous vous 
rappelons que chaque testeur 
dispose de sa boîte aux lettres. 
N'hésitez-pas à nous envoyer 
vos remarques concernant le 
magazine (le Ouaibe aussi 
d'ailleurs). Par exemple, vous 
avez été nombreux à réclamer 
une rubrique consacrée aux jeux 
en réseau. Pas de problème, 
c'est comeussieu décide, la 
rubrique démarre ce mois-ci. 
C'est court, hein, comme édito ? 

Ben oui. 

Cyrille Baron 


Pèlerinage 

mystérieux 


I Ancel Tribe, nouvelle boîte de développement française, est 
actuellement en train de bûcher sur un jeu pour le moins ori¬ 
ginal. Les deux photos que vous pouvez admirer ci-contre pro¬ 
viennent de Pilgrim, jeu d’aventure en 3D tenu secret - jusqu'à 
aujourd'hui ! - dont le scénario, une sombre histoire qui fait réfé¬ 
rence au pèlerinage de Composlelle, a été co-écrit par Paulo 
Coehlo ( L'Alchimiste ) et les personnages mappés désignés 
par Mæbius ( qu'on ne présente 




plus). On attend avec impatience d'en savoir plus. 
Oui, c'est vrai, tout cela est fort mystérieux : une 3D 
"tenue secrète", des personnages mappés “qu’on ne 
présente plus”... Mais qu’importe. 


Enclume 


A lire ! 


Sapristi ! un bouquin qui parle des jeux 
vidéo, en voilà une bonne nouvelle ! Un 
bouquin objectif qui ne s'essaye pas à 
l'analyse sociologique de bistro, mais 
raconte avec style le jeu vidéo qu'on aime. 
Le jeu des débuts, des pionniers, à l'époque 



BATISSEURS 


Chris 

Roberts, Monsieur 
Wing Commander et Strike 
Commander, a quitté Origin après 
dix ans de bons et loyaux services, ii 
est parti fonder sa propre boîte, où ii est 
tout plein ie chef, avec un grand bureau, 
et tout, et où ii prendra toutes les déci¬ 
sions concernant ses jeux. Cette nouvelle 
boîte de développement s'appelle Digital 
Anvil, ('"enclume digitale" en français. 
Quel nom génial. On ne sait pas 
encore sur quoi ('Enclume va 
bosser, ni s'il y a déjà des 
jeux en préparation. 

À suivre. 



où l'on ne parlait pas encore "d'industrie du jeu" et puis la suite, 
les étapes marquantes, les évolutions majeures, les acteurs de 
première ligne. Un bouquin passionnant, bien documenté, drôle, 
tout à la fois profond et rempli d'anecdotes. Ce bouquin existe, ii 
s'appelle "Bâtisseurs de rêves" et sortira le 5 février. C'est édité par 
Les Editions Générales Fl RST et c'est écrit par Daniel Ichbiah, un 
de nos collaborateurs. Et n'allez pas croire que c'est un plan 
copinage. Si on lui confie certains dossiers, c'est qu'on apprécie. 
En revanche, si vous ne lisez pas ce bouquin, on ne vous cause 
plus ! 


Red Alert, pas AM Rouge 


£T A\l£Z- Vws Pense 

av tyéree on 
C 60 F AV plat ni 


Parfois, ii doit être bon d'être Anglais, ou, en tout cas de vivre outre-Manche. Regardez, tiens, 
par exemple, fin janvier est sorti un "unoffïciai add-an" 
pour Red Aiert (Alerte Rouge) pas développé par Wesf- 
wood Studios, et en aucun cas distribué par Virgin. Un 
joli CD rempli de niveaux supplémentaires pour ie hit de 
Westwood, des cheafs, des éditeurs de niveaux, des 
patchs, des astuces, des sons, des sauvegardes... bref, des 
tas de trucs pour continuer à taire vivre Red Aiert chez 
ceux qui l'ont terminé. Et même des niveaux pour 
Command & Conquer. Plus de 300. 

Ça s'appelle Are You Ready & Aiert, c'est édité 
par UK Gold, et jusqu'à nouvel ordre, ça ne verra 
pas ie jour dans notre beau pays. À moins que 
Virgin ne lève son blocus. On peut rêver. 
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Aow ! He 


Aol se retrouve encore confrontés à des pro¬ 
blèmes d'abonnés mécontents qui ne parta¬ 
gent visiblement pas les incitations au "grand 
partage des lignes pour le bien du peuple". 
Cette organisation de grincheux de Seattle 
déclare en substance par la bouche de leur 
avocat David Ashbaughest : "C'est bien fait, 
ils auraient dû le savoir, qu'en proposant un 
forfait à 20$ mensuels, ils auraient des pro¬ 
blèmes... maintenant, c'est bien fait, na !" 
Forcément, plus on est de tous à se connec¬ 
ter, plus on est à prendre de la bande-pas¬ 
sante. Ça me fait penser à une très jolie 
phrase de Cavana qui dit que "plus on est de 
fous à avoir les lèvres gercées, plus on est a 
avoir mal quand on ri." Mais qu'importe. 
L'abnégation du grand partage, d'accord, 
mais pas au prix de ma récolte quotidienne 


Si ras lier i Net Stadium 

tant ni ' 


tape dans tes mains 


On vous a déjà parlé de Net Stadium, mais j'en remet une couche, car i! faut dire que le serveur es? plutôt 
au point et que la version 2.0 de leur programme vient de sortir. Ce nouveau client est doté d'une ins¬ 
tallation simplifiée, de la nouvelle liste des numéros d'accès et de la mise à jour des modems. Je vous 
réexplique ie principe du serveur en deux mots : grâce à un modem, vous vous connectez sur le serveur 
Ne? Stadium via un programme téléchargeable sur le Net (mais également dispo sur notre CD), puis 
vous lancez votre jeu préféré. Actuellement, les jeux supportés son! Duke Nukem 3D, Quake, Command 
& Conquer, Red Aiert, Warcraft 2 et Grand Prix 2, pour ne citer que les meilleurs. Si par exemple, votre 
jeu préféré est Tetris, vous l'avez dans l'os, Mais qu'importe, http://www.azursoft.fr 


d'images de Naomi. 


yiedtSÉF OMS 

comemù 



Telex 



Monsieur Eddie 
et l’Apple II-s 


Dans Joystick de décembre nous avions 
testé le tout dernier épisode des aventures 
du plus célèbre des héros de Sierra: Larry. 
Eh bien Larry 7 arrive maintenant dispo¬ 
nible en Français. Tout de suite, là, 
d'un jour à l'autre. 




FastEddie est le nom du premier émulateur 
Apple llgs disponible sur Mac. Actuellement 
dispo en version bêta publique, il fonctionne 
déjà assez bien. Il est possible de booter sur des 
disquettes GS (ProDOS), ou des images de disques. Les 
modes vidéo du GS sont supportés, ainsi que l'Ensoniq 
pour le son (avec quelques améliorations tels qu'un mode 
r Dolby ProLogic I). Les ROM ne sont pas fournies et il faut un 
Apple llgs pour en créer une copie. Vous devriez trouver pro¬ 
chainement cet émulateur sur notre CD. Enfin, dedans... 


Du 2 au 26 février prochain, au Grand 
Paiais, à Paris, se déroulera une expo- j 
sition intitulée "Angkor, dix siècles d'art j 
khmer". Pour ceux qui n'auront pas la 
chance d'y passer, Infograrnes édite le 
CD-Rom officiel de l'exposition, "Angkor, 
cité royale", sur Mac et PC. 

Réalisé en collaboration avec la Réunion 
des Musées nationaux et une batterie 
de scientifiques, ce CD dépaysant 
devrait être aussi exact qu'il sera 
beau et envoûtant. Exploration du site 
magnifique d'Angkor, des récits historiques, des mythes et des tas de 
légendes, pour mieux connaître ou découvrir la huitième merveille du 
monde. Annecdote amusante sur Angkor qui prouve qu'une disquette 
qu'on met de côté, c'est mieux que du papier : lors des travaux de réfec¬ 
tion entrepris par les français, une partie du temple a été démontée et les 
ouvriers ont numérotés chaque pierre. Le tout a été consigné dans un 
grand cahier. Et lorsque les khmers rouges se sont pointés, iis ont brûlé le 
cahier en question. Du coup, le site d'Angkor es! ie plus chouette puzzle 
du monde ! Mais qu'importe. 


ACHETEZ 

REVENDEZ 

ECHANGEZ 


-VOS JEUX SUR PC 

- VOTRE MATERIEL INFORMATIQUE 



de ton choix a gagner avec le QUIZZ 

C'est aussi des chaque jour 

La sélection CD DEAL parmi plus de 1000 annonces chaque mois 
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O Hftfe, . Apple 
K offert 

un beau ca- 
Y deau de Noël. 

Alors que les rumeurs 
concernant le rachat de 
Be Inc. allaient bon train 
(pour la somme modique de 
400 petits miyans de dollars), la 
petite pomme s'est acheté NeXT, la 
société de... Steve Jobs. Co-fondateur 
d'Apple, ce dernier avait été remercié par John 
Scuiley (rien à voir avec X-Fi!es), parce qu'ils ne 
s'entendaient plus très bien, ii en avait alors profité 
pour créer NeXT avec sa machine en avance sur son 
temps, et son système d'exploitation en avance lui 
aussi. Au passage, il avait fait l'acquisition des studios 
Pixar, à qui i'on doit le célèbre Toy Sîory. 

Steve, surnommé par certains de ses collaborateurs 
"champ de distorsion de la réalité', est donc de retour à 
ta maison. Ouf, il était temps ! Non seulement un mythe 
errant revient, mais ii apporte dans ses valises un sys¬ 
tème d'exploitation multitâche performant, ce qui 
manque cruellement au Mac, ainsi que des technolo¬ 
gies complémentaires à celles d'Apple, notamment au 
niveau d'interne! et de l'environnement de développe¬ 
ment (Objective C, que Meîrowerk s'apprête déjà à 
intégrer dans CodeWarrlor). 

Reste à convaincre les développeurs (et les utilisateurs) 
Rhapsody, le prochain OS dérivé de cette union, per¬ 
mettra de faire tourner les applications MacOS dans une 
bote de compatibilité appelée "Blue Box", tandis que sa 
partie dérivée de NextSfep fonctionnera dans la "Yeilow 
Box*, le fout ayant le "look and feel" de ce qui aurait dû 
être Copland. En attendant le système 7.6 (Har- 
mony) devrait être disponible à la tin du mois de 
janvier et le système 7.7 (Tempo) cet été. 

Ensuite viendront Allegro el Sonata. Avec 
des noms pareils, on aurait pu finir 
sur un jeu de mot, genre : «Apple 
connaît la musique", mais on 
va s'abstenir...Ça aurait 
rajouté une note humons- 
üque, mais qu'importe. 




Ltaeiolee 

reformee 

Lors d'une preview dans un 
précédent Joystick, nous 
avions été déçus par 
l'allure que prenait 
Magic the Gathe- 
ring, le jeu PC 
Microprose tiré du 
célèbre jeu de cartes 
de Wizards of the Coast. 

Bon, nous avions un peu 
cassé le soft, et nous n'étions 
certainement pas les seuls puisque 
la sortie, alors imminente de Magic 
PC, avait été retardée. 


Nous avons reçu une nouvelle version, donc, et 
le jeu est maintenant prévu pour mars. Le mois, 
pas la planète. Mais qu'importe. Le monde de 
Magic the Gathering est plus que respecté, et les 
gros fans retrouveront le look des cartes qu'ils 
chérissent. Plus de 1 000 cartes se trouvent 
dans cette version PC, celles du jeu origi¬ 
nal de la première à la quatrième édi¬ 
tion ainsi que 12 cartes spéciale¬ 
ment conçues pour l'occase. 
Finalement, maintenant qu'il 
a été un peu remanié, ce 
Magic the Gathering 
s'annonce plutôt 
réussi. Les fans 
devraient y trouver 
leur compte. La première 
version qui sortira, en mars 
donc, permettra de jouer contre 
l'ordinateur. Une version offrant 
l'opportunité de se frotter à des adver¬ 
saires humains en réseau ou via Internet 
sera dispo dans l'année. 




Tel ex 



Si vous avez un compte chez Monsieur 
Internet et que vous voulez conquérir des 
galaxies entières, hop, faites un saut sur 
www.-inssîT." . • onps. C'est un 

jeu d'exploration galactique, de 
combats et tout, et tout, qui se 
joue par e-mail. Et c'est en 
français. 


APRÈS VIE 


After- 

Life, le jeu de stratégie 
mode in Lucas Arts, débarque 
en français grâce aux bons soins 
d'Ub! Soft. Les anglophobes n'onf plus de 
raison de faire la fine bouche. Tout est en 
français maintenant les descriptions des struc¬ 
tures, S'aide en ligne complète, les scénarios, les 
menus, foui, que j'vous dis. 


DES PORTABLES 
POUR TOUS ET 
POUR TOUS LES 
NANTIS 

Dans son infinie bonté, Compaq a décidé 
de baisser les prix de sa série 
d'ordinateurs Armada 1100 de 13 à 16 %. 
La nouvelle vient de tomber à la rédac¬ 
tion, et on va de suite à la banque liqui¬ 
der nos prêts épargne 
logement pour se payer un de leurs nou¬ 
veaux notebooks. Ou alors on épargne 
pour s'acheter un apport gigantesque et 
du coup, on aura suffisamment de place 
pour Installer un ordinateur de faille 
imposante el faire i'économie d'un appa¬ 
reil compact. Hein ? Compaq ? Ah.,., 
Qu'importe. 
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Corruption, Arnaque, 

Débauche, Assasonat.. 


M 


© 1996 Beam Internationa! Pty Limited and 
Philips Interactive Media International Ltd. 

Jeu d’ AVENTURE POLICIÈRE digne d’un FüMIMMB des années 40. Tous, DÉTECTIVE PRIVE Scott 
Anger, avez pour mission de retrouver le irère de Carol Klein, délicate et jolie jeune iille en 
détresse. Vous devrez donc MENER VOTRE ENQUÊTE en compagnie de MALFRATS et de FLICS POURRIS, 
tout en vous méiiant des jeunes iemmes aux intentions pas toujours très catholiques ! 


CD-ROM PC 


ASSISTANCE TELEPHONIQUE : 01 64 80 39 52 
ou 3615 PHILIPS (1 f 29 la min) 



Posifiv® ■ 01 40 34 09 99 





Vente directe 


Les 

futures créations de 
Cyberdreams, éditeur de Dari< 

Seed I et II, ne verront peut-être 
jamais tes étagères des magasins, Non 
pas que la société californienne ait mis ia clé 
sous ia porte, que nenni, mais parce qu'elle 
s'est décidée à distribuer ses jeux directement 
aux joueurs, et à ne plus passer par ia chaîne 
classique. Apparemment, les petits éditeurs, 
avec des jeux qui ne sont pas dans le top 3 des 
titres à la mode du moment, ont du mai à faire 
installer leurs jeux dans les magasins. Ces der¬ 
niers ne prenant pas de risque et préfèrent ali¬ 
gner des centaines d'Aletîe Rouge ou de Quake 
plutôt que de faire de la place aux autres. 
Cyberdreams vendra donc ses jeux directe¬ 
ment aux joueurs à travers le Nef (www.cvber- 
dreams.comV Sont prévus pour 97 Blue Heaî, 
une enquête policière, Principais ot Fear et 
Antares Rising, un jeu en 3D dans l'espace. Si 
cette pratique venait à s'étendre, les magasins 
ont du mouron à se taire. Et les joueurs tout à y 
gagner : qui dit chaîne de distribution limitée 
dit prix plus raisonnables. Il y a moins de 
monde qui se sucre au passage. Mine de rien, 
voilà une information extrêmement impor¬ 
tante qui risque d'avoir des répercussions 
dans l'industrie du jeu. On devrait en 
entendre parier et en reparler bientôt. 


Deluxe 


Les fans de Conquest of the New World vont être ravis, interplay sert en effet la soupe à nouveau avec 
Conquest of the New World Deluxe. Déjà sortie chez les ricains, cette nouvelle version déboule joyeuse¬ 
ment chez nous autres trenchies. 

La version Deluxe propose quatre scénarios supplémentaires, un éditeur, des nouvelles ressources, une ges¬ 
tion de la diplomatie améliorée, une Intelligence Artificielle plus balèze et la possibilité de jouer par e-mail. 
Pas une révolution, mais les fans, comme je le disais, apprécierons. Les autres non. Mais qu'importe. 
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Retour 

aux sources 





Ras le bol des jeux de foot ultra-hi-tech qui néces¬ 
sitent des bombes pour tourner, qui sont beaux, 
complètement en 3D temps réel, mais lassent au 
bout de deux parties ? Vous n’êtes pas les seuls, apparem¬ 
ment, et U bi Soft pense la même chose. Du coup, ils 
retournent à des techniques plus anciennes, des sprites, de 
la fausse 3D, pour réaliser leur prochain jeu de foot, World 
Club Football. Cela dans la seule intention de privilégier le 
plaisir de jeu , N 'empêche, pour ceux qui 
n’aime pas le foot, c'est pas mieux. Mais 
qu'importe. 

Plus de 300 clubs du monde entier seront 
répertoriés dans World Club Football, avec 
les vrais noms des loueurs et tout, et tout. Les 
clubs français ne seront bien sûr pas oubliés, 
et vous pourrez jouer en t ère et 2e division 
du championnat de France ou participer à la 
Coupe de France. 

Le jeu devrait sortir en mars, on en reparle 
donc le mois prochain à l'occasion d’une pre- 
view. Hou. 


Poussez 

le bouchon 

que i'ui'y mette... 

Aol viens de passer la barre des huit millions d'abonnés. Devant 
ce phénomène de surcroissance. Aol doit faire face à des investis¬ 
sements de 100 000 $ supplémentaires. Mais que sont 600 
000 balles de plus face au problème de la croissance ramenés au 
niveau des utilisateurs, qui payent et ont foutes les peines du 
monde à se connecter dans certains créneaux horaires. 
Steve Case, le grand ponte d'America Online a daigné s'adresser à 
tous dans une lettre online : "Nous aussi, nous nous connectons 
de nos foyers la nuit tout comme vous et nous avons les mêmes 
problèmes. Alors, il y a quelque chose que vous pouvez faire pour 
tous : modérez votre consommation de la soirée dans les heures 
de pointe", et le big boss d'ajouter : "Utilisez tant que vous voulez 
Aol durant le jour, mais essayez de vous restreindre la nuit pen¬ 
dant encore quelques mois." Bref, dormez bien. Selon une source 
non autorisée, i! aurait aussi recommandé la lecture des ouvrages 
de Karl Maix et de Mao Tsé-toung. Il aurait de même conseillé à 
certains de s'enduire de graisse de phoque pour accélérer les 
connexions. Mais qu'importe. 
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Préparez- vous à propulsez votre PC dans une nouvelle 
dimension avec la famille de cartes accélératrices 
Stealth 3D de Diamond Leader sur le marché des 
accélérateurs 3D Plug & Play, les Stealth 3D accélèrent 
considérablement vos graphiques 2D, vous offrent une 
animation 3D époustouflante et vous impressionneront 
par leur lecture vidéo MPEG Les Stealth 3D 2000 et 
3000 améliorent d'une façon spectaculaire les 
applications bureautiques friandes de graphiques, les 
jeux d'action et, plus généralement la performance de 
votre PC en supportant une plus grande résolution, 


de configuration InControls Tools, vous obtiendrez 
avec les Stealth 3D, une toute nouvelle perspective de 
la vitesse La famille des Stealth 3D fonctionne avec les 
systèmes d'exploitation Windows 95, Windows NT 
3 51. Windows 3 I et MS-DOS et, les applications 3D 
pour Windows 95 utilisant les API DirectX de Microsoft 
Si vous êtes prêt pour évoluer vers un monde en 3D, 
contactez dès maintenant votre distributeur Diamond 
le plus proche et l'accélération 3D n'aura plus aucun 
secret pour vous. Prenez dès aujourd'hui de l'avance, 
de la vitesse et de la performance 






Stealth 


ACCE1ERATED 


des millions de couleurs et des taux de rafraîchissement 


incroyables La famille des Stealth 3D possède des 
caractéristiques uniques sur le marché ombrage de 


Gouraud, correction de la perspective, transparence 
Alpha, filtrage bilinéaire, Buffer - Z et textures 
pyramidales Grâce à son accélération graphique 64 
bit, ses rafraîchissements d'écran presque instantané, 
son processeur ViRGE (S3j, ses drivers optimisés par 
Diamond et une version Windows 95 de son panneau 


Actebis SA 
2, rue de la Pâture 
78420 Carrières sur Seine 
Tél 0130 86 67 67 
Fax 01 30 86 67 66 


ARROW Computer Products 
Division Megachip - Equalizer 
7, avenue du Canada 
91966 Les Ulis 
Tél 0160 92 60 60 
Fax . 01 60 92 60 69 


Stealth 3D 2000/3000 Comparaison 

Stealth 3D 2000XL Stealth 3D 3000XL 

Type de mémoire 

Silicon Magic DRAM 

VRAM 

RAMDAC 

135 Mtv 

220 Mhz 

Mémoire max. 

4 MO 

4Mo 

Résolution max. 

I2Q0 x 1024 

1600 x 1200 

Logldels 

Descent li 

Descent II 


Destruction Derby 

Destruction Derby 


KARMA 

2, rue Alexis de Tocqueville 
92160 Antony 
Tél 01 46 74 56 56 
Fax 01 46 74 00 37 


High Tech Services 
7, chemin des Floralies 
13090 Aix-en Provence 
Tél 04 42 20 59 59 
Fax 04 42 20 59 23 


Pour plus d'information, consultez le 
site web de Diamond: 

http://www.diamondmm.com 



MULTIMEDIA 

VISUAL SYSTEMS DIVISION 
TWC 


51 -53 Chemin des Vignes 
ZI Les Vignes 
93000 Bobigny - France 
Tél 0149 15 92 88 
Fax 01 48 43 27 44 


Diamond Multimédia Southern Europe (succursale) 

6, Bd du Général Leclerc 92115 Clichy, France Tél 01 47 56 11 57 Fax .01 47 56 1 1 39 
BBS multllangues modem 28,8 KB 19^9-8151-266333, 19-4<l-! 189-444415 ou 19-1-408-325-7175 numéris 19-49-8151-266334 
America Online Ikeyword DIAMOND). Microsoft Network : Find DIAMOND, CompuServe |GO DMNDONUNE ou GO GRAPHBVENI |75300. 3673) 

FTP site . ftp dîamondmm com, Internet Web site http //www diamondmm.com 

REVENDEURS PC Halle SA (Tél 01 45 15 13 88). Micro House (Tél 01 43 07 63 63) aAt Superscore (Tél 01 44 93 88 00), SURCOUT (Tél 01 53 33 20 00). LC I D Advance |Tél 0140 09 51 51) 

















SYBEX... SYBEX... 
SYBEX... 


Grâce à notre éditeur préféré, notre pote Sybex, on 
va pouvoir régler en deux temps trois mouve¬ 
ments nos problèmes fiscaux de février avec le 
Suide des Démarches et Formalités. Pour une 
fois, c'est très bien fait (noaan, je blague, îe pac¬ 
kage ‘cartes d'anniversaire pour vos amis otaries' 
était aussi super bien réalisé) Ça me fait un peu 
mai de te dire, mots ce truc est très documenté et 
assez utile. C'est dommage, ça faisait des mois que 
j'avais résolu mes problèmes d'isolation thermique 
grâce aux joies de îa lecture. Mais qu'importe. 



Tel ex 


En quelques semaines, plus de 60 000 
utilisateurs se sont inscrits sur le serveur 
Internet gratuit de Blizzard www.battle.net. 
Rappelons qu'il permet d'affronter des 
joueurs du monde entier en se tapant 
dessus avec les jeux Blizzard qui 
proposent l'option (tous le 
feront bientôt). 


Journalisme 

Oll-line 

Du journalisme on-line, voilà ce que propose 
Digipresse sur son site web www.diai - 
presse.imaainet.fr. On y trouve des repor¬ 
tages, des news, des infos écrites uniquement pour ce 
support par des journalistes habitués des autres sup¬ 
ports médias. Technique, informatique, mais aussi 
social ou politique, on y parle des expulsions des 
Maliens de Montreuil, de la cryptologie, du jeu en 
réseau ou de l'avenir d’Internet à travers une inter¬ 
view d'un des papas du web. 

Et puis, Digipresse se spécialise également dans la 
, couverture d'événements "live". Ainsi, vous pourrez 
suivre, toujours sur leur site web, le déroulement du pro¬ 
chain Milia du 9 au 12 février prochain. Compte-rendu 
des conférences, ragots et forums publics sont au programme. 



f 


Le bon vieux temps 

C'est souvent la larme à l'œil et la voix chevrotante que les vieux croûtons 
du jeu vidéo que nous sommes se racontent des histoires des années 80. 
L'époque du ZX81, du Spectrum, du Commodore64, de l'Oric 1 et j'en 
passe. Et puis l'époque de tout un tas de "jeux incroyables". Quand on 
voyait "des vrais dessins animés" là où il n'y avait qu'un tas de pixels d'une 
seule couleur qui se déplaçaient devant un autre tas de pixels (plus grand) 
d'une seule couleur (une autre). Nous, on voyait un guerrier armé 
jusqu'aux dents qui se déplaçait devant des décors hyper-réalistes. Le 
moins qu'on puisse dire, c'est que les jeux de l'époque laissaient place à 
l'imagination. 

Et au délire aussi. On se souvient de jeux où il fallait diriger des mecs bour¬ 
rés qui devaient rentrer chez eux le plus vite possible, en évitant les élé¬ 
phants roses, et en marquant des points quand ils s'envoyaient des bières. 
On se souvient d'Alter Ego, où l'on construisait la vie d'un humain de sa 
naissance à sa mort, à coups d'icônes cliqués (au 
clavier, on n'avait pas de souris, hein). On 
se souvient de tout un tas de jeux 
absolument délirants, très ^ 
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drôles, certes moches selon 
les critères d'aujourd'hui, 
mais qui n'hésitaient pas à 
innover, qui ne chatouillaient 
pas le grand dieu marketingue 
dans le sens du poil. On se sou 
vient d'éditeurs tout aussi couillus 
que leurs développeurs, qui, eux 
bossaient à un ou deux dans d 
caves pas éclairées. J'exagère à 
peine, pour le coup des caves pas 
éclairées. Les mecs taisaient ça par passion, pas pour s'en mettre plein les 
fouilles. Et tant mieux s'ils s'en fichaient plein les fouilles quand même. 

Cet esprit novateur existait parce que des passionnés, des sales jeunes sou¬ 
vent, faisaient des jeux pour s'amuser et épater leurs potes. Ils n'avaient pas 
des mecs en costards derrière leur dos qui leur demandaient de respecter 
les délais et de virer "les gros mots, là, s'il te plaît, ça ne plairait pas au 
marché américain", Pas de censure. 

Cet esprit-là, Sony ne l'a pas oublié et, sans doute à des fins commerciales 
(nous sommes dans les années 90 après tout, il faut s'y faire), va tenter de 
le faire revivre (cet esprit-là). Arrive donc, la Yaroze, ou "Playstation noire", 
comme on dit chez nous. Une console Playstation qui n'attend que d'être 
branchée sur un PC ou un Mac. Une bécane spécialement étudiée pour le 


développement de jeux, comme ça, chez soi, pour les passionnés. Façon 
années 80. 

Pour resituer vite fait, sachez que jusqu'à présent, il était quasiment impos¬ 
sible pour un particulier de développer des softs sur console de jeux, les kits 
de développement étant atrocément chers et les docs techniques des 
machines carrément pas disponibles sur le marché. 

De toute façon, ensuite, il fallait payer une énorme licence au constructeur 
pour avoir le droit de faire quelque chose de son petit chef-d'œuvre. La 
Playstation noire tait fi de ces sombres années et copie le monde des micros 
des années 80 en offrant, à ceux qui possèdent déjà un PC ou un Mac et veu¬ 
lent se lancer dans la programmation, la possibilité de développer leurs trucs 
à eux pour un peu plus de 5 500 balles (le prix de la machine et de tout ce 
qui va avec). 

Avec la bécane sont livrés les librairies en langage C pour pouvoir se lancer 
sereinement dans le développement, des manuels, des câbles pour se 
connecter à l'ordinateur (sur lequel se déroule loute la programmation) et 
un droit d'accès à la communauté Yaroze sur le Net. Des serveurs sont en 
effet en place où les apprentis-développeurs s'échangent trucs, astuces, 
ainsi que leurs créations. 

La machine a cependant des limites. Vos programmes ne pourront en effet 
pas accéder au lecteur CD de la machine, tout devant tenir dans 
les 2MB de RAM. Il sera donc difficile de sortir comme 
ça tout seul comme un grand des jeux complets 
Ægt prêts à être commercialisés. Mais ce n'est pas le 
“ but de Sony, apparemment. L'intérêt est d'attirer de 
nouveaux développeurs avec des idées neuves, des 
concepts nouveaux, pour qu'ils se fassent la main 
sur des jeux qui n'auront plus ensuite qu'à être 
transférés et étendus pour débarquer dans le monde 
commercial classique. 

En dépit de ce "calcul à long terme" de Sony, cela 
reste un mouvement 
sans précédent dans le 
monde de la console, 
une opportunité 
incroyable d'entrer 
dans un milieu jusque- 
là très fermé. Et, qui 
sait ? Cela apportera 
peut-être effectivement 
des jeux un peu plus 
originaux que les 
innombrables déclinai¬ 
sons de Street Fighter 
qui pullulent sur 
consoles. 
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inner Worlds est un 
formidable jeu de 
plates-formes 
possédant 
de superbes ^ 


animations 








shareware 

9 niveaux 


Recevez sur simple demande, chez vous, par la posti 

ie CD-Rom "Prêt-à-jouer®" Inner Worlds 3617 JUKEBOI 


on composant sur votre Minitel le 


5,57 F/TTC la H 


Êsez nous simplement votre adresse sur le 3617 JUKEBOX pour recevoir chez vous par la poste, votre CD-Rom pour PC. Vous n'aurez rien d'outre à payer que le coût de la communication (5,57 F/TIC lo minute). Attention, seules les demandes effectuées par ce n 
root prises en compte. Envoi en Fronce métropolitaine uniquement. Toutes les marques citées sont déposées por leurs auteurs. Avec votre envoi, voos recevrez également le mogozine "PointHews" : toute l'octuniité du Poslwore ! 


3617 JUKEBOX c'est aussi 68 CD à recevoir sur simple demande 















L'ère des Chevaliers du Gel : Pilotez 


LES NOUVEAUTES D ABORD ! 

MUHMMfli 


fDu J er auS 
28 février 
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A bord de votre 
hélicopter, partez 


§ I J 11 I I I I L"J I L daltletech, à son choix 
MyMBÉàMfi entre 4 espèces qui 
représentent 44 unités, à son éditeur de niveaux et à sa haute 
résolution, voici la nouvelle référence, seul ou en réseau, L ,, 
du jeu d'action/ stratégie en temps réel. 


BÊlÊÊtBBBlUEÊtÈM effectuer des missions de 
sauvetage à haut risque dans des villes déjà construites 
ou dans vos propres cités déjà créées grâce à SIM CITY 2000. 
Une 3 D époustouflante U . ^ 


I i V JE h «M MDKestunjeu <-.* 
F 1 M " f Y T g d'aventure/action qui "’c-? 

va révolutionner le genre. Yous 

devrez affronter une horde d'ennemis dotés d'une très grande 
intelligence artificielle. De longues heures de jeux en perspective I! 


wlotion aéronavale qui vous offre un choix de 
w entre 1965 et Tan 2000. Cette nouvelle version de 
\ous offre des graphismes superbes, des avions et des 
jouer en 


Vous aimez jp?■ • : |||| -s—n 
jouer au jeu de •.Ai Hnif 
SCRABBLE® ; 

et aux jeux 

de lettres ? B.iaj .t, pJB| 
PC-SCRABBLE®, tour à tour adversaire, 
i conseiller ou simple arbitre, vous 
promrera 


réalistes, ainsi que la possibilité de ji 


8 5i Hitler était 
SiflSIP mort en! 92-1 

|d Staline ocrait [ i 

■ emm'î lEurape 

B A vous de choisir le Camp Allie ou Soviet pour 
£> décider du futur, la suite du grand HIT de 
nouvelles unités, des graphismes en SVGA et toujours de 


ce & vm 

pjrea dirigei LARA CROF T 

dons un monè 

entièrement en 30, aux quatre cm 
du imnà o h recherée d'Atkmtis. 
Avec efe vous pourcec courir, sauter, 
nager, et bien plus H Ce jeu d'octm 


aventure m 


exceptionnels 

vous leco vivre d 
lOOOà 

l'heure, <. o 


L'aspect du film de 
Jeunet et Carol a été 
jusque dans 


conserve, 
les «prises de vue». 

Dirigez la petite 

Miette à travers 6 __ 

aventures palpitantes, servies par de 
un nouveau 


somptueux graphismes et 
système £ 


caméras. 


Choix entre 3 personnages, NE \ 

armes et magies délirantes, 
options de ne par tes armes ! Voilà les 
atouts de cette merveille qui — 


moûts de cette merveme qui 

rarira les amateurs de Dukelike. Bai 


U.S. Navy Fighters'97 


SCRABBLE 


FIFA fait peau neuve II La nouvelle 
mouture du plus célèbre des jeux de football 
débarque sur PC. Entièrement remis■ à jour, 


FIFA 97 introduit une nouvelle 
technique d'animation mise au 
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[J; il iîD Jjfer v j Affrontez les fanes des ténèbres 

' _ dans un univers gothique étonnant ! 

]de squelettes zombies, démons et autres créatures des abysses. Une armurerie, des 
' sorts puissants et des parchemins vous aideront dans votre quête ! 
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MICROMANIA BELLE EPINE MICROMANIA ST-QUENTIN 

Centre CcioJ Belle Épine ■ Niveau Bas ■ 94320 Thiais Centre Ccial St-Quentin-en-Yvelin 
Mo Villejuif Terminus ■ Bus 185/285 ■ RER C Choisy Face Carrefour - Tél. 01 30 43 25 2C 
Bus TVM Belle Épine ■ TéLOI 46 87 30 71 j f|EW 78000 St-Quentin-en-Yvelines 


MICROMANIA CRETEIL 

Centre Ccial Créteil Soleil ; Niveau Haut 
Entrée Métro ■ 94000 CRETEIL ufW 
Tél. 0143 7724 II 
Mo Créteil-Préfecture ■ Bus 117/18 1/104/308 


MICROMANIA CERGY 

Centre Ccial Créteil des 3 Fontaines 
Niveau Bas - Face Go Sport 
I Tél. 0134248881- 95000 CERGY 


LES NOUVEAUTES D'ABORD 


MICROMANIA ROSNY 2 


MICROMANIA FORUM DES HAUES 


Centre Commercial Rosny 2-93110 Rosny 5, aie des Pirouettes - Niveau -2 
Tél. 01 48 54 73 07 Métro & RER Les Halles - Entrée Porte Lescaut 

MICROMANIA PARINOR _ 75001 Paris * Tèl ' 01 45 08 15 78 

Centre Commercial Parinor - Niveau 1 MICROMANIA LA DEFENSE 
93006 Aulnay-sous-Bois - Tél. 01 48 65 35 39 Centre Commercial Les 4 Temps 

Niveau 1 - Rotonde des Miroirs 


MICROMANIA ÉVRY 2 

Centre Ccial Evry 2 - Tél. Ô1 60 77 74 02 

MICROMANIA LES ULIS 2 

Centre Ccial Les Ulis 2 - Tél. 01 69 29 04 99 

MICROMANIA BVD DES ITALIENS 

Passage des Princes 
5, bvd des Italiens - 75002 Paris 
Métro Richelieu Drouot 
et RER Opéra-Tél. 014015 9310 


MICROMANIA VÉUZY 2 

Centre Commercial Velizy 2 - 78140 Vélizy 

Tél 01 34 65 32 91 

MICROMANIA STRASBOURG 

Centre Commercial Place des Halles 
Niveau Haut (Face entrée BHV) 

67000 Strasbourg - Tél. 03 88 32 60 70 

MICROMANIA LYON-LA-PART-DIEU 

Centre Commercial La Part Dieu - Niveau 1 


Métro & RER La Défense-Tél. 01 47 73 53 23 

MICROMANIA CHAMPS-ÉLYSÉES 

Galerie des Champs - 84, av. Champs-Elysées 69003 Lyon - Tél. 04 78 60 78 82 
Métro George 5 - RER Charles-de -Gaulle-Eto ile MICROMANIA EURALILLE 
Tél. 01 42 56 04 13 Centre Ccial ËuraliUe - Rez-de-chaussée 

MICROMANIA MONTPARNASSE 59777 Lille Tél 03 20 55 72 72 

MICROMANIA LILLE V2 


126, rue de Rennes - 75006 Paris 
Métro Montparnasse ou Saint-Placide Centre Commercial Villeneuve d'Ascq 
Tél. 0145 49 07 07 59650 Lille - Tél. 03 20 05 57 58 


MICROMANIA GRAND-VAR 

Centre Commercial Grand-Var Sud 
83160 La Valette-du-Var 
Tél. 04 94 75 32 30 

MICROMANIA NICE-ÉTOILE 

Centre Ccial Nice-Etoile - Niveau -1 
06000 Nice 

Tél .049362 01 14 

MICROMANIA MONTPELLIER 

Centre Ccial Le Polygone - Niveau Haut 
34000 Montpellier 
Tél. 04 67 20 14 57 

MICROM A NIA CAP 3000 

Centre Cciaï Cap 3000 - Rez de-Chaussée 
06700 St-Laurent-du-Var 
Tél. 04 93 14 61 47 


BON DE COMMANDE EXPRESS à envoyer à MICROMANIA - B.P. 009 
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De nombreux 
la Mégacarte 
et 5% de remise‘ sur des prix canons ! 


Titre 

PRIX 









Participation aux frais de port el d'emballage ATTENTION ! Consoles 60 F 

+ 29 F 

Précisez CD 1 Cartouche Li Disk Cl Jetai à payer = 

F j 


• • 

Nom 

Adresse 


06901 SOPHIA-ANTIPOLIS CED! 

»••••••••••• 


Code postal 


PAYEZ PAR CARTE BLEUE / INTERBANCAIRE 

I . . ! I . mI.I.IimI 


Date d'expiration 

Signature :| 


* Sauf sur les Consoles - Remise différée sous forme de bon de réduction de 50 F 

IMPORTANT : les prix indiqués sont valables jusqu'au 28 lévrier 97. 


Je joins 


Règlement: 

I I Je préfère payer au facteur à réception (en ajoutant 35 F) pour frais de remboursement 
Entovrcz votro ordinateur de jeux: I i Megadrive [ZI Super Nintendo i Playstation LZ Saturn 


Commandez par tél. 04 92 94 36 

OUVERT DE 9H a 1 9t 
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EN FRANÇAIS 


Il y a quelques années, 
nous nous lamentions 
de voir les excellents jeux éducatifs améri¬ 
cains d'Humongous Entertainment strictement 
réservés aux bambins anglophones, désolés 
de ne pouvoir faire profiter nos sales mômes 
de ces aventures sublimement réalisées et 
pleines d'humour, 

Ubi Soft a eu la bonne Idée de signer avec 
Humongous Entertainment, et traduit et 
distribue leurs softs depuis quelques temps 
maintenant. Nous avions vu l'excellent tra¬ 
vail réalisé sur le non moins excellent 
Marine Malice, par exemple. Arrive donc 
un nouveau jeu Humongous en français : 
Pouce-Pouce sauve le zoo, destiné aux 
mioches de 3 à 8 printemps. C'est toujours 
aussi bien foutu, mignon, bien animé, 
avec des tas de musiques et maintenant 
des voix en français. Interdit de rater ce 
soft si vous avez des gamins qui traînent 
devant votre PC ou Mac. 



Mécène 

Arts 

Electronic Arts continue à investir ses jolis 
billets verts. C'est au tour de Stormfront Stu¬ 
dios de se voir abreuvé de l'argent trais du 
géant ricain. Remarquez, Electronic Arts ne 
met pas sa thune n'importe où, puisque 
Stormfront leur développe des jeux depuis 
bientôt six ans, que ce soit sur PC ou 
consoles. C'est la suite logique du rachat de 
Bulifrog il y a deux ans, el des investisse¬ 
ments réalisés dans diverses boîtes comme 
Rraxis Software (la société de développe¬ 
ment de Sid Meier), Novalogic ou Tihuron 
Entertainment. "Plus gros, toujours plus 
gros", comme disait Marion Brando. Mais 
qu'importe. 



Si vous êtes l'aîné de la famille et que vous en avez assez que votre petit frère tente de regarder 
les images que vous récupérez et classez avec minutie sur le Net, ou si tout simplement vous ne 
supportez plus les questions du type : "c'est quoi la différence entre un kilobyte et un kilo d'octets ?", 
il vous reste une solution. Prenez votre frère par les cheveux, et jetez-le dans les toilettes. Glissez 
sous la porte Le Dictionnaire de micro pour débutants et laissez agir. Avec ces 1500 mots et 
expressions informatiques, il devrait vous laisser tranquille une bonne dizaine de jours. Diction¬ 
naire de micro pour débutants, aux éditions Usborne pour moins de 100 francs. En plus, vu 
I épaisseur du dico, la porte risque d'être coincée. Mais qu'importe. 


LES RATS 

QUITTENT LE NAVIRE 

Vous vous souvenez sûrement que le gars John Romero, un des plus gros morceau du 
développement de jeu sur notre planète, avait quitté Id Software (Doom, Quake...) pour fon¬ 
der sa propre boîte ION Storm. C'était prévisible, deux de ses anciens collègues viennent à 

leur tour de quitter Id Software pour le rejoindre dans ses 
nouveaux locaux. Du coup, ION, qui était déjà plutôt 
pas mal coté, devient carrément l'une des boîtes les 
plus chaudes de la planète. Et qui est-ce qui a 
réussi à dealer la distribution exclusive des jeux 
1 qui sortiront des cerveaux malades de cette 
petite bande ? Bingo, c'est encore Eidos 
"yeux plus gros qu'le ventre" Interactive, 

Trois jeux sont déjà en cours de développe¬ 
ment chez ION Storm : un jeu d'action/ 
aventure qui devrait sortir cette année, un 
jeu de stratégie temps réel (comme c'est 
surprenant) et un jeu de rôle pour l'année 
prochaine. Après le départ de Jay Wilbur le 
mois dernier, ça doit être plutôt vide chez Id 
Software en ce moment. 




Telex 


La sortie de 688i Hunter Killer, le simula¬ 
teur de sous-marin d'Electronic Arts/ 
Jane's, est repoussée à juin prochain. Le 
jeu a été terminé à temps, mais les 
développeurs ont décidé d'ajouter un 
mode tutorial complet. D'où délai. m 
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■blaster 32 PnP 


Donna une nouvelle dimension au son sur PC grâce à 
Kchmlogie des tables d'échantillons sonores 


*** ’œwwtlu if ufi TU bit» ntyte 
'** ' for ' s » MCRtipinrii 32 ««, - 


TTC 


590 F 


VW7 


TTC 


790 F 


* 


990 F TTC 


Des prix 

à fracasser 

le mur du 

son 


En vous présentant les produits phares de sa gamme à des prix 
imbattables, Creative Labs vous fait commencer l'année tambour 
battant. 

Nouvelle Sound Blaster AWE 64 (990 F TTC)*. Elle est la nouvelle merveille d'une 
gamme de cartes prestigieuses. Avec 64 voix de polyphonie, la synthèse sonore Advanced 
WavEffects et la technologie WaveGuide, le réalisme et le dynamisme sonores de vos jeux 
préférés et de vos applications multimédia sont impressionnants. Avec elle, vous créerez 
et éditerez des effets sonores et instrumentaux SoundFont, dignes de ceux utilisés par les 
studios d'enregistrement... La guitare sèche, la guitare électrique ou la clarinette seront 
restituées de manière exceptionnelle. Avec son synthétiseur EMU 8000 et Creative 
WaveSynth/WG™, E-mu® 3D Posijional Audio, ses logiciels audio INTERNETed™, son 
microphone et ses logiciels d'édition de son et de séquençage, l'AWE64 est la carte idéale 
des amateurs de musique et des inconditionnels du jeu. 

Sound Blaster 32 PnP (790 F TTC)* vous fait bénéficier en standard, du réalisme des 
sons échantillonnés (puis synthétisés) pour l'interprétation de musiques Midi et pour vos 
jeux. Elle intègre la technologie exclusive des tables d'ondes E-mu. Ainsi, les sons réels 
numérisés sont stockés, puis exploités par un synthétiseur chargé de les modifier. Avec 
cette carte, il vous est possible de décliner toute la gamme d'un instrument à partir d'une 
seule note numérisée. Elle est également livrée avec tous les logiciels audio 
INTERNETed™, ceux de la Sound Blaster 16, plus un programme d'effets sonores 3D, 
le "Creative 3D Stéréo Enhancement Technology". 


Sound Blaster 16 Value PnP (590 F TTC)* est par excellence, le standard du son sur PC, 
mais aussi la carte la plus simple à installer, puisqu'elle intègre la norme "Plug and Play". 
Elle permet d'exploiter le meilleur du son des milliers de jeux et d'applications multimédia 
ayant adopté la norme Sound Blaster 16. Elle transforme également votre PC en chaîne HiFi 
avec lecteur/enregistreur de qualité CD et table de mixage intégrée. La SB16 Value PnP 
intéresse ceux qui veulent d'excellentes capacités de numérisation et de restitution sonore. 
Elle est livrée avec les logiciels audio INTERNETed™ (WebPhone LITE, Microsoft Internet 
Explorer, Real Audio Player). 

Pour plus d'informations : 

3615/3617 CREATIVE 

Internet : http:Wwww.creativelabs.com 



* Prix public conseillé 
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AU BONHEUR 
DES 

WARGAMERS 

Ça, c'es! une nouvelle qui va 
enchanter tous les wargamers 
qui traînent sur PC. Big Time 
Software, auteur de Over the 
Reich et Achîung Spiffîre, est en 
train de réaliser Advanced Squad 
Leader pour Avafon Hiil. Fichtre ! 
Advanced Squad Leader, l'un 
des meilleurs wargames de tous 
les temps.,. Enfin. Ne nous 
emballons pas trop tout de 
même, l'accord vient juste d'être 
signé, le développement com¬ 
mence à peine, et il faudra 
patienter environ deux ans. 
Charles Moylan, designer chez 
Big Time Software a promis que 
la version PC respecterait à la 
lettre l'esprit du wargame "de 
plateau" original. 
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DAVID HNOWI/R 



Sept péchés capitaux. Sept façons de mourir. 


STisweO 

NEW UNE f INEMt JJ 


T Fl 



Felex 




La Fox Interactive a confirmé l'arrivée très pro¬ 
chaine de Die Hard Trilogy sur PC, jeu inspiré 
par la série de films Die Hard où notre pote 
Bruce s'en prend plein la gueule. Le jeu a 
remporté un franc succès.sur Playstation 
■ depuis sa sortie en octobre, plus de 
500 000 exemplaires ont été 
vendus. 





Le coup classique : un vieux rusé renard d'inspec¬ 
teur à quelques jours de la rettâf&à qui on 
"coéquipe" un jeune louveteau qllffié demande 
qu'à mordre dans les enquêtes à pleines dents. Conflits de 
générations et de méthodes. 

Parlons-en, de méthodes, justement : celles de notre psy¬ 
chopathe. Un savoir-faire de génie qui allie efficacité et atro¬ 
cité, spécialisé dans la souffrance à court ou long terme, 
selon le vice de la victime élue. Basés sur les sept péchés 
capitaux, ies meurtres successifs rivalisent d'ingéniosité, 
oserais-je dire de panache ! N'empêche, on ne parle jamais 
des sept cerisiers capitaux. Mais qu'importe. 

Dans une ville sale et humide, nos deux flics coursent un tou 
dangereux qui se joue d'eux à maintes reprises. L'intérêt du 
film réside essentiellement dans l'exceptionnelle créativité du 
tueur, mû par l'ordre divin et la ténacité des inspecteurs Brad 
Pitt et surtout Morgan Freeman. Un thriller à ne pas man¬ 
quer. 

TFT Vidéo. 


Faire-part Internet 


Les 

petits 
de Be* 

Be Inc., la "boîte à Gassée", qui a bien failli être 
rachetée par Apple, a présenté lors de la dernière 
MacWorld Expo un émulateur Mac. À l'Apple Expo de 
septembre dernier, on avait déjà pu voir tourner BeOS 
sur les clones Mac de PowerComputing. Maintenant, 
VirtualMac, développé par Fredlabs Inc., permet de 
faire tourner des applications Mac sous BeOS. On 
pourra donc bientôt acheter un Mac, y installer BeOS, 
puis, grâce à VirtualMac, y faire tourner des applica¬ 
tions MacOS. Ou alors on décidera d'aller se prome¬ 
ner à la campagne, à moins que des potes ne pas¬ 
sent à la maison. Mais qu'importe. 

* Rien à voir avec une chanson célèbre... 


LE RETOUR DE LA 
REVANCHE 

Nos espions infiltrés un peu partout nous ont 
ramené quelques informations techniques sur le 
prochain produit de chez Nova Logic. D'après 
eux. Comanche 3 serait presque fini et devrait 
éclater la concurrence grâce à 30 missions en S- 
VGA, un mode multijoueur (un seul CD suffira 
pour jouer en réseau) et une fluidité fantas¬ 
tique... pour ies possesseur de Pentium 200. En 
attendant l'arrivée du soft, vous pouvez déjà 
admirer en silence les quelques clichés dérobés 
par nos gars. Au péril de leurs vies. 



Franck Sinatra (crooner croulant 81 ans) vient de rentrer chez 

lu! après une visite de huit jours au centre hospitalier Cedar-Sinaï de Los Angeles, suite à ce que les médecins qualifient 
'd'attaque cardiaque sans complication" (on en est à se demander s'ils connaissent son répertoire). C'est un coup très 
dur pour le site internet du Dead People Server (http://w ww.scarletf ire. com/dDs/') qui rassemble depuis des mois ies dates 
de décès de gens en vue, liste parmi laquelle on trouve aussi quelques personnes bien vivantes, dont ils prédisent (ou 
espèrent) le décès prochain... Remarquez, le principal c'est que Boris Eltsine ne chante pas "My Way". 
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jujours à la pointe en matière de marketing, Virgin propose des tonnes de 
oduits dérivés d'Alerte Rouge. Des marques comme Zippo, Tatoo ou Mit- 
ibishi se sont prêtées à ce petit jeu et ont réalisé pour l'occasion des 
Djets totalement originaux. Vous aurez donc droit au Zipov pour brû- 
r votre dernière cigarette, au Tatov pour vous avertir que la belle 
inia que vous avez au lit s'appelle Igor, et au téléphone portable 
3 chez Mitsubishiv pour commander votre pizza en pleine 
'ousse. Ou plutôt votre bœuf strogonoff en pleine 
lundra. Mais qu'importe. 


It es! de notoriété publique 
que Sega a perdu d'impor¬ 
tantes batailles contre Sony 
dans ia guerre des consoles 
32 bits, ia Saturn ayant rem¬ 
porté peu de succès par chez 
nous face au raz de marée 
Playstation. Dernière chance 
pour s'imposer dans les 
foyers (Sega restant confor- 
tablement installé dans les 
salies d'arcade) : les jeux 
PC, 

L'année dernière, Sega nous 
avait arrosés de quelques très 
bonnes adaptations de ses 
classiques, et l'année nais¬ 
sante a des chances d'être 
encore plus intéressante. Pour 
preuve, l'annonce faite par 
Sega de son support de ia 
technologie MMX d'Intel (voir 
news de ce numéro). Le pre¬ 
mier jeu Sega à profiter du 
"nouveau" processeur d'Intel 
sera Virtual On, l'adaptation 
du jeu d'arcade. Une dizaine 
d'autres titres devraient suivre 
peu après, le planning 97 de 
Sega PC étant plutôt chargé. 
Prévu également. Worldwide 
Soccer 97 (un des seuls jeux 
Satum qui se soit vendu). 


Sierra vient d'annuler ia sortie d'un de ces 
jeux à venir. Il s'appelait Cioak, et mainte¬ 
nant ii s'appelle plus. Dommage, ça avait 
l'air marrant, cette histoire d'espionnage à 
grands coups de robots ultra-high-tech. Tant 
pis. Les raisons invoquées sont d'ordre 
financio-marketingo-straîégiques. Sierra a 
décrété que les jeux d'aventure en 2.D clas¬ 
sique n'avaient plus d'avenir. Sierra passe 
donc à ia 3D, et ce, dès !e prochain King's 
Quesi, c'est juré. 

Décidément ça fai? beaucoup de remanie¬ 
ment chez Sierra. Ils ont déjà annoncé que 
Ses "films interactifs", ça coûtait vachement 
trop cher et que donc, maintenant, c'était 
fini (voir tes? de Phanîasmagarîa 2 dans ce 
numéro). 


128, bd Voltaire 
75011 PARIS M° Voltaire 
Tél : 01 48 05 42 88 
Tél : 01 48 05 50 67 
36, rue de Rivoli 
75004 PARIS M° Hôtel de Ville ou St Paul 
Tél : 01 40 27 88 44 


LILLE 

2, rue Faidherbe 
Tél : 03 20 55 67 43 

44, rue de Béthune 
Tél : 03 20 57 84 82 


VANNES 

30, rue Thiers 
Tél : 02 97 42 66 91 

DOUAI 

39, rue Saint Jacques 
Tél : 03 27 97 07 71 


CD-ROM PC 


PC VOLANT i PEDALIER 

499 F 

LORD 0F MIDNIGHT 

299 F 

ABUSE 

299 F 

MAGIC THE GATHERING 

329 F 

AD K D BLOOO 8 MAGIC 

299 F 

MASTER 0F 0RI0N 

329 F 

AFTERLIf E 

299 F 

MAX 

349 F 

AH 64 D LONGBOVV 

369 F 

MDK 

329 F 

ALBION 

299 F 

MEGARACE 2 

329 F 

AllEN TRIEOGY 

299 F 

MIGHT MAGIC TRILOGY 

269 F 

ANGFL DEVOID 

299 F 

MONOPOLY 

249 F 

i ARCKIMEDIAN DYNASTY 

299 F 

NBA L1VE 97 

329 F 

ASCENDANCY 

349 F 

NEED FOR SPEED SPECIAL 


ATF 

349 F 

EDITION 

349 F 

AZRAEL'S TEAR 

349 F 

NHL 97 

329 F 

BAD MOJO 

299 F 

NORMALITY 

249 F 

BATMAN FOREVER 

99 F 

ORION BURGER 

269 F 

BATT1ECRUISER 

249 F 

PACK N RJ AVENTURE 

329 F 

BATTLEISLE 3 

349 F 

PACK N RJ SIMULATION 

329 F 

BEDLAM 

249 F 

PGA TOUR GOLF 96 

299 F 

BIG RED RACING 

329 F 

PINBAII 97 

199 F 

BLAM MACHINEHEAD 

269 F 

PRIVATEER THE DARKENING 

349 F 

CAPITALISM 

329 F 

QUAKE 

329 F 

1 CIVILISATION 2 

349 F 

RAMA 

349 F 

COMMANCHE 3 

329 F I 

| RALLY CHAMPIONSHIP 

299 F 

1 COMMAND AND CONQUIR AIEliï 

REBEL ASSAULT 2 

349 F 

ROUGE 

349 F i 

| RISK 

329 F 

1 COMPILATION : 


1 ROAD RASH 

199 F 

STARS DU FOOT : GOAL + STRIKER 1 

SCORCHER 

249 F 

+ CHAMPIONSHIP 

i 

SCRABRIE 

369 F 

MANAGER 93-94 + FIFA + CARTON s 

SCREAMER II 

249 F 

ROUGE 


SETTLERS 2 

349 F 

1 + EUROPEAN CHALLENGE + SEN 

SHANNARA 

349 F 

1 SIBLE SOCCER 


i SHATTERED STEEL 

349 F 

3 . PREMIER MANAGER 3 

299 F 

I SIEENT THIJNÜER 

349 F 

CONQUEST OF THE NEW WORD 

i SIM COPTER 

249 F 

299 F 

i 

î SIM GOLF 

249 F 

CRUSADE 

299 F I 

1 SIM ISLE 

249 F 

CRUSADER NO REGRET 

289 E 

1 SIM TOWER 

269 F 

CYBERMAGE 

349 F I 

SPYCRAFT 

349 F 

0 

199 F j 

I STEE1 PANTHER 2 

329 F 

| OARK EYE 

369 F 1 

IJ STORM 

349 F 

1 DAVIS CUP TENNIS 

299 F I 

1 STRIKER 96 

249 F 

H DAYIONA USA 

299 F 1 

F SYNDICATE WARS 

329 F 

H DEATH RAI LY 

149 F 1 

!j SUKOI SU 27 

289 F 

I DESCENT 2 

199 F 1 

i TEAM Fl 

299 F 

1 DESTRUCTION DERBY 2 

299 F 1 

« TERMINATOR : THE FUTUR 

D DIABLO 

329 F 1 

fl SHOCK 

299 F 

1 DIE HARO TRILOGY 

329 F 

I 1ERRANOVA 

249 F 

1 DISCWORLD 2 

329 F 

■ TFX EF 2000 + TACT COM249 F 

1 DOWN IN THE DUMPS 

349 F 

1 THE OIG 

199 F 

1 DRAGON H TARI 

349 F 

1 TIME COMMANDO 

299 F 

1 DRAGON LORE II 

329 F 

1 TOMB RAIDER 

289 F 

1 DUKE NUKEM 3D 

299 F 

1 TOONSTRUCK 

329 F 

1 DUKE NUKEM 30 PLUTONIUM 149 F 

K TOP GUN 

349 F 

1 EVIDENCE 

329 F 

I TOTAL MANIA 

249 F 

1 F 22 LIGHTNING 2 

329 F 

I TOUCHE COULE 

249 F 

1 FABLE 

329 F 

E TRACK ATTACK 

299 F 

| FIFA 97 

329 F 

1 TUNEI B1 

329 F 

1 FIGHTER DUEL 

269 F 

1 US NAVY FIGHTER 97 

329 F 

I FINAI DOOM 

249 F 

1 VERSAILLES 

329 F 

I LIRE FIGH1 

249 F 

1 WARECRAFT 2 DE LUXE 

349 F 

1 GABRIEI NIGHI2 

299 F 

1 WING COMMANDLR 4 

299 F 

1 GENE WARS 

329 F 

1 WIZARDRY NEMESIS 

399 F 

1 GOLDEN GATE KIUÉR 

299 F 

I WORMS 

199 F 

GRAND PRIX 2 

299 F 

1 1 

289 F 

GRAND PRIX MANAGrR 2 

329 F 

I ZORK NEMESIS 

349 F 

CRID RUH 

229 F 

I_ PROIVIO- 

i JOHN MADDrN 9/ 

329 F 

I 1942 PACIFIC AIR 

99 F 

HARD LINt 

249 F 

I 1944 ACROSS THE RH1NE 

99 F 

HARVESIER 

289 F 

I 7 TH GUEST 

99 F 

HEROES OF MIGH AND MAGIC 2 

349 F 

I ALIEN 

99 F 

1 HAVE NO MOÜIH 

249 F 

I BIO FORGE 

99 F 

| INOY CAR 2 

249 F 

1 CIVILIZATION 

99 F 

IZN0G00D 

329 F 

I CIVIL WAR 

99 F 

JFTFIGHJER 3 

349 F 

I COLONIZATION 

99 F 

IA CITE DES ENFANTS PERDUS 329 F 

I COMMANCHE 

99 F 

I L'ENTRAINEUR + TAPIS 

249 F i 

1 CONGO 

99 F 

1, LE CHAUCHEMAR DE PPDA 

379 F 

R CONSPIRACY 

99 F 

1 LES CHEVALIERS DE BAPHOMET 289 F 

E CRUSADER NO REMORSE 

99 F 

>n de commande à envoyer 

à : Espace 3 VPC - Rue de la 

ntre de Gros n°l - 59818 LESQUiN ■ Tél. : 03 20 90 72 22 - Fax : 03 20 


CYEERIA 2 
CYBER WAR 
DEADELUS ENC0UNTER 
DESCENT 

DESTRUCTION DERBY 
DISCW0RLD 
DRAGON L0RE 
DUKE NUKEM 2 
DUNGE0N MASTER 2 
DUNE + DUNE 2 
ECSTATICA 
EXTREME PINBALL 
FIS III 

Fl 5 STRIKE EAGLE 2 
FADE T0 BLACK 
FIELD 0F GL0RY 
FIFA SOCCER 
GABRIEL KNIGHT 1 
GRAND PRIX 
GRAND PRIX MANAGER 
HELL 

IR0N ASSAULT 
| JOHNNY BAZ00KAT0NE 
! KIDS ON SITE 
9 KING QUEST 7 
I L'ENIGME DE MAITRE Lü 
1 LABYRINTH 
1 LARRY 6 

LITTLE BIG ADVENTURE 

L0ST EDEN 

MAGIC CARPEI2 

MAGIC CARPET + MANCHESTER 

UNLIMITED 

NBA JAM TE 

NHL HOCKEY 95 

N0CTR0P0LIS 

PGA TOUR WINDOW 

PIRATES G0LD 

PLAYER MANAGER 2 

PRIVATEER 

RAILROADTYC00N DELUXE 
RAILR0AD TYC00N + 

RED BARON 
REBEL ASSAULT 
REVOLUTION X 
SAM & MAX 
SCREAMER 
SHELLSH0CK 
SHOCKWAVE ASSAULT 
SIM CITY 
SEAM CITY 
SPACE HULK 
SPACE QUEST4 
SPEED HASTE 
STAR CRUSADER 
STAR TRECK 25TH 
SUPER KART 
SYNDICATE PLUS 
SYSTEM SH0CK 
THE ELEVEN H0UR 
THEME PARK 
THÜNDER HAWK 2 
TILT 

TRANSPORT TYCOON 
TURICAN 2 

U FO ENNEMY UNKNOWN 
UNDER A KILUNG MOON 
US NAVY FIGHTER 
VIRTUAL KART 
WARCRAFT 
WING ARMADA 
WING COMMANDER 3 
WIPEOUT 
WITCHAVEN 2 
WOLFPACK 
WRESTLEMANIA 


99 F 
99 F 
99 F 
99 F 
99 F 
99 F 
99 F 
99 F 
99 F 


Toutes les commandes sont livrées par Colissimo. Chèques à l'ordre d'Espoce 3VPC 


Jeux 

Prix 







Frais ue port : 25 F 


TOTAL À PAYER 



NOM: 

Prénom : 
Adresse : 


PASSES TES COMMANDES SUR f 




Code Postol : 
Ville : ..., 


Mode de règlement □ Chèque bancaire □ Contre remboursement (+36F) 

□ Carte bancaire n° _ ... Tél.: . 

Date de validité-Signature (des parents pour les mineurs) : 
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Pas de bras, 

pas de 

chocolat 

Pilote de c(tasse, c’est sympa comme métier. Seulement voilà, si vous 
n’avez qu’un bras, vous aurez beau avoir 10/10 À chaque œil, vous n'aurez 
que très peu de chance de piloter le Rafale. Mors il vous reste les simula¬ 
tions et, là encore, pas de chance car vous êtes gaucher et tous les joysticks 
sont pour droitiers. Pour pallier ce manque, S pectra Video vient de sortir 
un paddle qui sert à la fois aux droitiers et aux gauchers, et possède tous 
les atouts d'un joystick classique ( auto-fire, quatre boutons plus un bou¬ 
ton pour les vues). Son prix est d’environ 200 F. En relisant, je me dis 
que j’aurais pu faire un jeu de mot avec "pallier". Mais qu’importe. 


GMA6MEM4l?(ïtft 
cHTRiyc Niai 





J e 

tiens à signaler à tous 
ceux qui pensent changer de 
carte-son dans tes semaines à venir 
que Creative Labs s'apprête à sortir la 
Sound Blaster AWE64, Au programme, une 
polyphonie 64 voix., ie tull duplex, des effets 
numériques en temps réel, ef plein d'autres trucs 
super techniques que seuls les musiciens utilise¬ 
ront. Donc, si vous avez l'intention de remplacer 
votre veille carte ou si vous allez acheter un nou¬ 
vel ordinateur, exigez la AWE64, Surtout 
qu'elle coûte moins de 1 000 francs. 
Alors si on vous refile une carte 16 ou 
32 bits, venez pas raconter qu'on 
vous avait pas prévenus! 

Hal 


Flippe, 

flippe 

Le dernier flipper 
d'Empire, l'excellent 
Pro Pinbail The 
Web, va bientôt 
avoir un successeur. 
Rien que ça, déjà, 
devrait vous transpor¬ 
ter de joie. Le top, c'est 
qu'en plus, il a l'air 
encore mieux que son 
grand trère. 

Timeshock !, qu'ii 
s'appelle, ef il offrira du son en dolby 
surround, des résolutions d'affichage 
encore plus puissantes (jusqu'à 1600x 
1200 en 16 millions de couleurs) et la 
possibilté de jouer contre d'autres 
joueurs en réseau ou par Internet. Un 
flipper en réseau, nom de Dieu, j'haiiu- 
cine. C'est n'importe quoi. 

Remarquez, je dis ça, mais je serai le 
premier à me jeter sur l'option et à 
trouver ça génial sale élitiste que je 
suis. Bref, ça s'annonce plutôt gran¬ 
diose, et voici quelques photos pour 
patienter. C'est idiot comme expression 
quand on y pense, imaginez votre fête, 
à la Poste ou chez le médecin, dans ia 
saiie d'attente, si un gus vous proposait 
"quelques photos pour patienter'. 

“Chérie, je travailierai tard, ce soir, 

Regarde donc quelques photos," 

Ouais, c'est crétin... 


Les cracks 
se font 
craquer 

Crack Dot Corn (www.crack.comV c'est 
l'équipe de développement responsable 
d'Abuse, qui nous a prouvé qu'on pouvait 
encore innover dans le genre de la plate¬ 
forme. Leur nom a dû énerver certains 
pirates, puisque leur serveur réservé aux 
développeurs s'est fait agresser la tronche et 
déplomber. On leur a piqué les sources de 
deux de leurs prochains jeux (dont Golga- 
tha), ceux d'Abuse sur PC et sur Mac, ainsi 


que ceux de l'adaptation de Quake sous 
Linux qu'ils étaient en train de développer. 
Pire encore, ces sources ont été disponibles 
au téléchargement pendant 12 heures, à 
travers leur propre site web, également 
piraté. On ne sait pas combien de personnes 
ont pu télécharger lesdites sources. 

Du coup, le moteur de Quake, que les déve¬ 
loppeurs vendaient à d'autres éditeurs pour 
qu'ils l'utilisent dans d'autres jeux, a instan¬ 
tanément été dévalué de plusieurs centaines 
de milliers de dollars. 

Les hackers sont ensuite allés faire les 
malins en IRC, dans le channel #Quake, 
bien sûr, et ont prétendu faire partie du 
groupe FEH. Cette information a été démen¬ 
tie plus tard par l'ancien rédacteur en chef 
du magazine de hackers FEH, justement. 
Plus tard, après avoir lu cette niouze, je suis 
rentré chez moi et j'ai décidé de me mettre 
au lit avec un bon bouquin. Mais 
qu'importe. 


Du son pour les oreilles 
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'Prix public généralement constaté 



Offrez-vous 
le meilleur d 


— Action 

Sous l’autorité de William Shatner 
(Le Cpt Kirk de Star Trek), battez vous 
dans un Los Angeles futuriste contre 
les barons de la drogue ultime : le «Tek> 




Aventure 

Une terrifiante histoire de trahison et de 
mensonges est ensevelie dans les sables de 
l’éternité... Une superproduction multimédia. 


Aventure - L’énigme de Maître Lu Actian/Aventure - Witchaven il 


0-iÉiL 


























































À la.trappe (1) 


Aefî- 

vision nous avait pré¬ 
senté, il y a déjà un petit 
moment, un jeu vaguement futuriste 
prévu pour lévrier et baptisé Biast Cham- 
ber. il s'agissait d'une émission de télé futu¬ 
riste où les concurrents, enfermés dans des 
cubes, se balançaient des tas de trucs dans la 
tronche ou appuyaient sur des gros boutons 
pour faire basculer les axes dudit cube, On a 
même dû publier une ou deux photos de ce 
titre à l'occasion de i'ECTS de Londres, il y a 
quelques mois. Vu le bide notoire de la ver¬ 
sion Playstation, Acîivision semble avoir 
renoncé à sortir ce titre sur PC. Au fond, c'est 
plutôt sympa.., Dans le même ordre d'idée, 
HyperBiade, jeu PC dont une conversion sur 
Playstation était prévue, restera sans doute sur 
PC, finalement. Même motif, même punition. 
J'ai moi-même décidêd'arrêîer cet été, pour 
des raisons d'ordre strictement personnel, la 
construction de ma maquette du Sacré- 
Cœur entièrement réalisée en saindoux 
(je prends de l'huile d'olive et je 
commence la Tour Eiffel...), 



bien que sévèrement inspiré d'Alerte Rouge 
et de Warcraft 2 . On g retrouve la plupart 
des éléments qui ont fait le succès de ces 
titres, avec quelques petits plus comme par 
exemple les munitions limitées pour cer¬ 
taines unités, la prise en compte du relief 
ou la possibilité de programmer un repli de 
ses troupes. Ce jeu intitulé D ark R eign: 
The Futur ofWar devrait sortir en mai. En 
même temps que les filles en minijupe. 


n 


Y Bozo 

*Le 
Llone 


Ce mois-ci Activision nous rend sa copie sur le 
sujet : “La stratégie et l’action peuvent-ils faire 
bon ménage ?" Le résultat est plutôt pas mal 


Tournoi Kick Off 2 

Il y a encore des fous de Kick Off 2 sur Amiga, 
des tas. Comme je les comprends. Mieux 
encore, un joli tournoi est organisé par le Cercle 
Analogique, tournoi qui avait déjà eu lieu 
l'année dernière. 

C'est pas compliqué, pour avoir toutes les infos 
sur ce tournoi, vous envoyez un petit mot au 
Cercle Analogique, Olivier Menant, résidence de 
la mare aux bœufs, 13 impasse des Fibules, apt 
19t, 76320 Caudebec les Elbeuf. Ils vous expli¬ 
queront tout. En résumé, il faut envoyer une dis¬ 
quette avec la sauvegarde de l'équipe que vous 
voulez engager, et joindre un chèque de 100 F 
(pour les frais et pour payer les nombreux lots 
qui seront attribués aux gagnants). Ensuite, vous 
n'aurez plus qu'à exploser tout le monde le jour 
du grand tournoi. Les candidatures sont à 
envoyer avant le 1er avril 97. Mais qu'importe. 


J'ai testé pour vous 


■■■ 




VU jÈ4fti\eW oeCH*i'ss. 


Actuo Soccer pour Macintosh. Je sais que ça fait un bout de temps qu'il est 
sorti dans le commerce, mais bon, vieux motard que jamais. Si j'en parle 
dans les News et non pas dans ta rubrique Test, c'est pour une raison précise : 

Acîua Soccer ne fonctionne que sur Power PC et exclusivement sous système 
7.5.5 (ça n'est pas précisé sur la boîte, ce qui est parfaitement regrettable), 
car il tait appel à une librairie graphique (Games Prockets) que les systèmes 
antérieurs ne possèdent pas. Or aujourd'hui, rares sont les joueurs qui possè¬ 
dent le fameux système 7.5.5. Autre problème de compatibilité : votre écran 
doit obligatoirement supporter la résolution 640x480. Ça fait même pas mal 
de faisons précises. Mais qu'importe. 

A part ces détails problématiques, Actua Soccer est finalement un bon jeu de 
foot, et ça tombe bien parce que de mémoire, c'esi le premier jeu de foot 
jamais sorti sur Mac. il prend toute sa dimension quand on a le bol d'avoir 

deux pods, par contre, au davier, le contrôle des joueurs 
est assez imprécis. C'est beau, en 3D, ça tourne vite (en 
fout cas sur un Performa 5320), mais j'ai trouvé les 
commentaires de Thierry Rolland un peu piafs. J'ai 
d'ailleurs trouvé le jeu assez froid dans son ensemble. 
Ça manque d'ambiance. Dernier petit reproche, on ne 
peut jamais contrôler le gardien de but, même lors des 
penalfies. Sinon, rien à redire, Actua Soccer est vraiment 
marrant et assez difficile. 

J'en arrive donc à ce paradoxe : Actua Soccer es! 
un jeu que je consente, mais il ne tourne que sous un 
système que personne n'utiiise encore. Une petite préci¬ 
sion encore, Mac Play va distribuer Actua Soccer aux 
États -Unis sous le nom VR Soccer. Il risque donc d'atter¬ 
rir en import dans nos boutiques,., Ne vous faîtes surtout 
pas avoir ; VR Soccer et Actua Soccer sont rigoureuse¬ 
ment te même sot. 


































le Pentium 
nouveau 

est 


arrivé 

Vous avez tous acheté des P en- 
tiums pour Noël ? Parfait. Intel a 
attendu quinze jours, pile, pour 
annoncer son successeur. Que le procédé soit 
ou non délicat, le fait est là : le Pentium a 
fini sa course. Et pourtant, je vous rassure 
tout de suite, on a du mal à y croire, à cette 
nouvelle génération de processeurs. Et puis, 
on a du mal à croire que Monsieur Intel 
manque à tel point de tact. Mais qu'importe. 

Certes, pour la première fois depuis le passage 
du 286 au 386, le code change. Mais pas un 
changement radical : juste l’ajout de 57 instructions destinées à 
alléger la lâche du processeur, notamment grâce à une nouvelle 
gestion de ces instructions (sur un adressage 64 hits). Mais pour 
l'occasion, Intel a fait passer la cache de niveau 1 de 16 à 32 Ko. 
Résultat des courses : même une application non développée pour 
le MMX sera accélérée sur un Pentium MMX. 

Et puis, autant le reconnaître, les applications programmées avec 
les instructions MMX sont énormément accélérées. |ugez un peu : 
les i'COMP (index Intel) donnent une rapidité qui, avec l'adjonc¬ 
tion de la technologie MMX, passe de 127 à 160 pour un Pentium 
166 et de 142 à 182 pour un pentium 200. 

Pourtant, aujourd'hui, il n’y a pas de quoi en faire un flan : aucun 
système d'exploitation ne tire encore parti du code MMX (Win¬ 
dows 97 ?), les applications sont en cours de développement et, 
quoi qu'on en dise, les jeux sont plus impressionnants avec une 
carte 3D qu’avec un MMX. Donc pas d’affolement en perspective, 
d'autant que Cyrix n'a pas encore sorti son M2, ni AMD son K6, 
et que cette technologie est clairement un truc pour nous faire 
patienter jusqu'à la prochaine grande révolution informatique. 






En résumé, le Pentium MMX (P55C) est sorti le 8 janvier en 
deux versions . 166 MHz et 200 MHz. Il s'enfiche sur socket 7 et 
fonctionne en 2,8 Volts. Les dernières cartes-mères supportent ce 
voltage, mais Intel a également pensé aux configurations plus 
anciennes et annonce déjà ses incontournables Overdrive. Quant 
aux applications qui 
nous ont été présentées, 
elles sont au nombre de 
trois : Pod (Uf>i Soft), 

The Ultimate H uman 
B ody 2.0 (Dorling K in- 
dersley) et. S pace Sta¬ 
tion Simulator (Maris 
Multimedia). 

Mindscape a également 
annoncé les versions 
MMX de hzrael's Tear 
et Megarace 2. 



01 43 20 76 91 - 01 43 21 76 91 


53 rue de l'Ouest 75014 Paris - Métro Gaîté ou Pernéty 

Ouvert le Lundi de 14 h à 19 h et du Mardi au Vendredi de 10 h à 13 h 30 et de 14 h 30 à 19 h 
Ouvert le Samedi matin de 10 h è 13 h 30 et le Samedi après midi de 14 h 30 à 18 h 30 h 


REPRISE DIRECTE DE VOTRE ANCIEN MATERIEL CA$H 
ACHAT, VENTE, DÉPÔT-VENTE GRATUIT 

COMPATIBLES P.C. AMIGA & ATARI 


386 4Mo ram 80 Mo HD : 

1690 F 

A500 & A500 + : 

800 F 

486 4Mo ram 120 Mo HD : 

2390 F 

A1200 2 Mo ram : 

1800 F 

486 8Mo ram 120 Mo HD : 

2790 F 

A1200 2 Mo HD 80 Mo ; 

2200 F 

486 8Mo ram Multimédia : 

3490 F 

Écran AMIGA 8i ATARI : 

790 F 

P75 8Mo ram Multimédia : 

4990 F 

Atari 1040 STf : 

750 F 

P100 8Mo ram Multimédia : 

5490 F 

Atari 1040 STe : 

800 F 

Autres configurations : 

N.C. 

Atari STe étendu 2 Mo : 

1000 F 



LA SOLUTION 

OCCASION 


MATÉRIELS, LOGICIELS, ACCESSOIRES et PÉRIPHÉRIQUES 



A VANT DE CRAQUER POUR DU NEUF, 

SI VOUS VOUS LAISSIEZ TENTER PAR UNE OCCASION ? 


LOGICIELS 

Sega et Nintendo à partir de : 100 F 

Sony Play Station à partir de : 150 F 

Sega Saturn à partir de : 150 F 

3DO à partir de : 100 F 

Atari et Amiga à partir de : 50 F 

P.C. disquettes à partir de : 80 F 

P.C.CD ROM à partir de : 100 F 

Plus de 3000 titres en stock ! 


CONSOLES 


Sony Play Station : 1190 F 

Sega Saturn : 1100 F 

Super Nintendo : 390 F 

Sega Megadrive II : 300 F 

Game boy + 1 jeu : 250 F 

Sega Game Gear : N.C. 

Autres consoles : N.C. 


DU JAMAIS VU DANS LE MONDE DE LOCCASION ! 


ACHATS CA$H !!! 

Logiciels P.C. CD ROM et disquettes, 
cartouches Super Nintendo et Megadrive, 
CD Play Station et Saturn, Configurations 
complètes P.C. et compatibles, 
Macintosh, pièces détachées P.C. 
diverses, écrans SVGA, ensemble 
multimédia, Amiga, Atari, Etc ... 

Pour connaître nos conditions, un seul 
numéro : 

01 43 20 76 91 


GARANTIE & S.A.V. 

Occasions garanties pièces et main 
d'oeuvre entre 3 et 6 mois suivant les 
modèles. 


Génération Micro répare tous les types 
de compatibles P. C. Devis Gratuit. 
Possibilité de remise à niveau de vos 
anciens matériels. Installation de 
mémoires, disques durs, carte vidéo, 
ensemble Multimédia et autres... 
Renseignez vous ! 


ARRIVAGES PERMANENTS TOUS LES JOURS DE LA 
SEMAINE ! ! ! 

EXPÉDITION SUR TOUTE LA FRANCE 

\Bon de commande àcom piété r êtreiourner à 

! GÉNÉRATION MICRO 53 ; rue de l’Ouest 75014 PARIS Tél 01 43 20 76 91 Tél 01 43 21 76 91 

INom Prénom 

[Adresse .... ... 

[Code Postal Ville 

[Commande . Prix 

! Commande Prix ! 

[Frais de port UC ou écran 150 F, config 300 F, logiciel 35 F . . 

[Règlement par chèque ou mandat joint à la commande Total \ 























Du 9 

au 12 février pro¬ 
chain à Cannes, sa déroulera 
te salon du Milia 97, une char¬ 
mante réunion de tout un tas de profes¬ 
sionnels des '“nouveaux médias". Petit 
aperçu des nommés pour les Milia d'Or 97. 
Dans la catégorie jeux : Monthy Python & tiw 
Quest of the Hoiy Grall Créatures, Versailles et 
ia Panthère Rose, beiie sélection, très classe, 
notre préféré étant 1e Python. Dans la catégo¬ 
rie vie pratique : ïechne Mater, Nature Inter¬ 
active et Interactive Wave (ia vague interactive 
version british). On y fera un saut, tiens, chez 
notre copain le Mia. On y ira dans te 
cocktails, dans les soirées, et si ie CD des 
Python ne remporte pas un prix, je me 
bourre ia gueule et je pète un 
scandale bien lourd. 


p* Podom podom... podom... podom podom podôm podon 
podôôôôm podowadouwaââm. La Panthère Rose est de retour, 
toujours aussi flegmatique et. 


comment dire, rose, quoi. BMG 

« Interactive s'est donc associé avec Wanderlust Interactive, créa- 

eur du jeu éducatif pour gamins de plus de 8 ans qu'est la 
hère Rose, et avec La Cinquième Multimédia, filiale de la 
floche, pour promouvoir et distribuer le jeu en français. v IM 

se, je viens de caser deux fois "interactive" et une 3 , 

'. Dommage que le jeu ne soit pas plus CYBER, 

1 er un casque de REALITE VIRTUELLE, pour 
AGES DE SYNTHESE et SURFER sur 

En tout cas, c'est sympa de retrouver ia Panthère Rose, d'autant N» 

que les images que nous avons reçues sont pas dégueu du \y. i 

tout. En gros, il s agira d une sorte de jeu d'aventure qui 
lancera notre Panthère à nous dans une enquête % mÊSSÊ 

top-secrète à travers le monde, le joueur décou¬ 
vrant ainsi des pays et cultures différents. Ça 
sort sur CD-Rom PC en mars prochain. 

Pour en savoir plus, hop, un coup Æ 

de www.wanderlust.com. Pipa- 
ctapadawadouOUOll Wida-^^ 


Faux départ 


Un petit coup de Top Charte Anglais, hop, 
comme d'habitude. Alors, premier au classe¬ 
ment des ventes sur CD-Rom PC (et ce n'est 
pas surprenant), Command & Conquer : Red 
Alert. Deuxième, FIFA 97. Troisième, Tomb 
Raider, toujours là. Quatrième, Cham- 
l pionship Manager 2 96/97 (sacrés i 
L anglais I), et cinquième Flight A 
■L Simulator 6.0. A I 


Vous vous souvenez du faux départ de la Réalité Virtuelle pour tous ? Ces 
casques VR qui devaient, soi-disant, révolutionner le jeu sur PC... On 
en a eu tout plein, qui promettaient vachement, et tout. Malheureuse¬ 
ment, ces périphériques hi-tech sont restés trop chers, et ne proposaient que peu de 
jeux ou d’applications utilisables. Un 
vrai pétard mouillé, et, mea culpa, à 
J oyslick nous étions les premiers à nous 
emballer trop vite. 

Bref, voici donc ce qui sera, peut-être, le 
second départ de l’aventure Réalité Vir¬ 
tuelle. Forte Technologies vient en effet 
de s’associer avec Videoiogic pour réunir 
leur grand savoir. Toute la gamme de 
malos à se foutre autour du crâne de 
chez Forte, notamment le casque 
VFXI, est maintenant compatible 
Power VR, la technologie 3D accélérée 
de chez Videoiogic. 


Les bécanes seront peut-être assez puissantes, maintenant, pour offrir une expé¬ 
rience "virtuelle" d’immersion totale réussie. C’est en tout cas ce que déclarent 
les très heureux responsables de cet accord. Noms, on déclare que si c’est pas en 
S-VGA, ils se prendront une taule. Mais qu’importe. 


loesqpe f/mve. s'ê te, 
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Le thon, 

bon 


Le hacker américain Kevin M itnick, arrêté en février 95 et incar¬ 
céré pour diverses fraudes high-tech (piratage de softs, possession 
de comptes volés de téléphones cellulaires, etc.), a été en placé en 
cellule d'isolement pour "possession de boîtes de thon". Les autorités car¬ 
cérales l’avaient pourtant prévenu à plusieurs reprises, et ce n’est pas la 
première fois qu’on attrape le gars M itnick avec du thon. Mais cette fois, il 
a été trop loin : 74 boîtes de thon en conserve ont été retrouvées dans sa 
cellule. On ne sait pas comment il se procure toutes ces conserves. C'est 
rigolo, en espagnol, "le thon c’est bon", ça se dit : "el bonito es bonito". 
Enfin presque. Mais qu’importe. 

Après 95 , ie pire 

est encore à 

venir en 97 



Le monde qu'on nous prépare n'est décidément pas rose. Tenez, tout devin 
que je suis, je nous prédis un monde encore un peu plus pourri d'ici peu de 
temps. Pour preuve, notre gars Billou, qui vient d'investir des tonnes de 
- #• f_ > thunes pour racheter 

éTAPPsû x'Acttrimt 
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les droits des Man- 
gas de la Shogaku- 
kan (boîte jap' qui a 
déjà commis Ranma 
1/2, entre autres). 

L'horreur est donc pour bientôt. Le 
géant Microsoft s'apprête à mettre 
fout son poids dans la balance 
pour nous servir du Manga à 
toutes les sauces en versions 
digitales CD-Romisées. Les 
icônes du prochain Windows 
auront des grands yeux et feront 
"hi hi hi'' à tout bout de champ. Le 
curseur de la souris sera toujours 
accompagné d'un autre curseur, 
plus gentil et plus mignon. Votre 
poubelle rougira bêtement quand 
vous lui cliquerez dessus. Votre PC sif¬ 
flera le générique de Candy au démar¬ 
rage. Ce jour-là, Billou aura vraiment 
gagné son pari : puisqu'on n'arrive pas 
à rendre les bécanes intelligentes, on 
va s'arranger pour que les gens devien¬ 
nent aussi cons qu'une bécane. Remar¬ 
quez, nous, on plante pas. Mais qu'importe. 


La France 

fait rire 

France Fun est un site web où différents thèmes sont développés chaque 
mois. Ainsi, vous trouverez des informations sur la symbolique de l'œuvre de 
Claude François, un dossier "pour ou contre la mort”, sans oublier une ana¬ 
lyse sur la mort de Joe Dassin. Si vous êtes coincé, attention, ça décoiffe. 
D'ailleurs, si vous êtes coincé, vous n'avez pas à nous lire. Mais qu'importe. 
HTTP://www.robo.iussieu.fr/ff/default.htm 



; £d» Ÿ'«* Q<= fiiw» yrdc~ S«u 

A j 2? I I £ I & I A ! • 


-31 


JjR/vn Ce f J 

H feb DO, 

L,es.. RA 

1 E 


ici trima 4c ctmpagt rml» ce* 4M rSalisee; sam tnAagtx aucun coKodtvr m 

itallleuri Nous dCchntxu rouf* napiMsabiltH çuuvi mut problimu nffttlifk. troublai mla rue. ptrH à* tu parsemé airif. accidents il la 
•auh, ptcbUmr d'argents, naroutrnmts, t*|»4*wne> r, faaiiaficvtpntve*, monçui *t rtuixh oui crauro 4 Imn* «f pcvrmt 

ufftiti! au court Je la Ueturt üt drtmnspaaages Ctntpagt astm outre Mentit mt enfants A mms ah I toois, an coMtetaten de 
rthiculn rvulawt à plus i» ÏOtnfa. oui îles postes et £ 1/ 'autres coMgortea soeur -prqfisuannilSts dont il noua a itc mtmSiUk 


Approuvé par «tes 





VENTE DIRECTE DE CD-ROM 


O U APE 
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QUADE DISTRIBUTION 
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LIVRAISON RAPIDE 

colissimo 24h - 48h 
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Wouah, les écrans du futur débarquent. Hélas, c'est absolu¬ 
ment hors de prix mais on sait jamais, certains d'entre vous (un 
ou deux) peuvent peut-être s'offrir ces merveilles, Le 
CrystalVision 650 est un écran 17" (14,5" effectifs) à matrice 
active d'une résolution de 1024x768 en 262,114 couleurs. Son 
épaisseur ne dépasse pas 6 cm, mais son prix frôle allègrement 
la barre de 30 000 francs. Mais soyez sûr que d'ici quelques 
années, ça coûtera nettement moins cher. Et là..,. 

T 

Constructeur :Taxan 
Distributeur : HTS Services 
Téléphone : 04 42 20 59 59 
Prix : super cher TTC 




Constructeur : Wooboo Electronics 
Distributeur : ADANAC France 
Téléphone : 05 56 84 08 06 
Prix :595 F TTC 


< Le pack CyberBoy, disponible en 
France depuis peu, comporte une paire 
de lunette à cristaux liquides munie de deux écouteurs de walkman incorporés dans les 
montures, un boîtier de connexion se raccordant à un port série et deux jeux connus 
exploitant la vision stéréoscopique : Descent II et Fatal Racing. Un logiciel de slide-show 
permet également de visionner facilement les 78 images 3D fournies en démonstration. 
Même si cela fait un peu mal aux yeux, le résultat est convaincant, et la vue 3D 
apporte un réel plus. Plus de dix jeux sont d'ores et déjà compatibles et sept autres 
titres, dont Tomb Raider et Rally Championship, sont actuellement en préparation. Pour 
les amateurs de sensations fortes. 



CH Force FX 


◄ Enfin un joystick qui innove ! Le principe du renvoi de force n'est certes pas nouveau, mais 
en la matière, le produit de CH Products est très au point. Si le principe est simple (le joys¬ 
tick résiste à vos pressions en fonction de ce qui se passe à l'écran), son application l'est 
un peu moins. Le branchement sur l'ordinateur nécessite un port joystick et un port corn, 
Le joystick doit être raccordé à un transformateur pour alimenter les petits moteurs élec¬ 
triques. Les effets obtenus sont vraiment réalistes, et beaucoup d'éditeurs se disent inté¬ 
ressés, Des patches sont disponibles pour pas mal de programmes, dont Jet Fighter III, 
Unecessary Roughness, Need for Speed SE et Silent Thunder. 


Constructeur : CH Products 
Distributeur : Guillemot 
Téléphone : 02 99 08 90 88 
Prix : 1 349 F TTC 


dépanne les 
problèmes de 
Windows... 
Automatiquement 


Éditeur : CyberMedia 
Distributeur Infotrade 


Téléphone : 01 48 10 75 50 
Prix : 390 F TTC 


First Aid 95 


Une fois n'est pas coutume, un logiciel s'est glissé dans cette rubrique consacrée au matériel. Eh bien, ► 
en fait, nous avons trouvé le produit tellement chouette qu'on a décidé de vous en parler, là, tout de suite 
et maintenant. Quels grands fous nous sommes ! Ce First Aid 95 n'est autre qu'un dépanneur pour Windows 
3.1 et 95. À quoi cela peut-il bien servir ? Fastoche ! imaginez que vous êtes en train de travailler à la cool 
sous Windows et, hop, chose courante, un message d'erreur déboule et plante l'application. First Aid, qui 
tourne en tâche de fond, débarque alors et tente vaillamment de déplanter la machine... ce qu'il parvient 
à faire pratiquement à tous les coups ! De plus, il offre plein d'options pour sauvegarder ses configurations 
et rétablir certains liens, supprimer des raccourcis qui n'existent plus... Bref, l'outil anti-plantage dont je rêvais 

depuis longtemps, infotrade l'a fait. 



First Aid 95 















FP/S 60 

Constructeur : Fast Technologies 
Distributeur : Fast Technologies 
Téléphone : 01 46 21 18 40 
Prix : 3 490 F TTC (sans le module MPEG) 

Si vous cherchez une carte de capture vidéo, la FPS60 dispose de plusieure 
atouts qui ne manqueront pas de vous séduire. Equipée d'une puce 
MJPEG, elle permet la compression en temps réel et offre ainsi la possibilité 
de capturer un signal PAL, SECAM ou NTSC en 25 images secondes (30 en 
NTSC) et à une résolution de 768x576 via les entrées composite ou S-VHS. La 
carte est également dotée d'une fonction "overlay" permettant d'afficher 
un signal en incrustation vidéo dans une résolution pouvant atteindre 
1280x1024. En ajoutant une carte-fille MPEG, vous pourrez également lire les 
Vidéo-CD et recapturer ie signal derrière, Un logiciel fourni permet même 
de transformer vos vidéos MJPEG en MPEG. Enfin, vos réalisations montées 
sous Adobe Première 4.0 LE pourront être envoyées vers un magnétoscope 
ou une télé via la sortie composite ou S-VHS. Une excellente carte, destinée 
à un usage quasi professionnel. 


3D Adventure Set 

Constructeur : Miro 
Distributeur : Miro France 
Téléphone : 01 46120312 



gros, le MiroMedia 3D Adventure Set, se décom¬ 
pose en trois parties distinctes : une carte Miro Media 3D S-VGA, équipée 
d'une puce S3, de 2 Mo de Ram EDO et d'un connecteur pour tuner TV, 
une paire de lunettes 3D à cristaux liquides et une carte Dolby Surround 3D 
permettant de connecter cinq HP pour un son qualité cinéma. Encore faut-il 
que les jeux soient codés pour en profiter (c'est le cas de Wing 
Commander 4 ou F22...). On peut également y connecter un magnéto¬ 
scope stéréo si l'on ne dispose pas d'un ampli Dolby Surround. Le tout se 
pilote à l'aide de Miro Media Manager, un ensemble de logiciels transfor¬ 
mant votre ordinateur en une véritable station multimédia, Il est même pos¬ 
sible d'ajouter une télécommande à l'ensemble, 
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Prenelte commai 


JOYSTICK 



nouvelle 
pour les jeux 
de stratégie 
historique”, 

Bob Arctor, 

Joystick N°75, Verset 2. 
Roger... 


Allô... 
COCA 
ZOULOU ? 
Je cite... 
“Une ère 








JH O De foute l'histoire de cette rubrique, 
nous n'avons pas souvenir d'avoir jamais 
reçu autant de CD-Rom originaux et réussis. 
Si vous ne trouvez rien qui vous plaise 
dans les pages qui suivent, inscrivez-vous 
au club des irréductibles blasés. 






Alexandra 

David-Néel 


la femme aux semelles de vent 


Des cartes très détaillées permettent de suivre te parcours précis des différentes 
pérégrinations de l’exploratrice Les points dés y sont détaillés. 


Le CD est divisé en trois parties la vie d’Alexandra David-Néel 
ses voyages et ses œuvres littéraires. 


Son existence est présentée de façon chronologique, et divisée en huit épisodes distincts. On y découvre les 
contrées qu’elle a traversées, ainsi que les personnages exceptionnels qu’elle a rencontrés. 


L'invitation à découvrir Alexandra David-Néel 
est forcément une invitation au voyage. Femme 
de lettres, comme elle se décrivait elle-même, 
exploratrice, écrivain, philosophe et surtout 
grande spécialiste de l'Orient. Alexandra Da¬ 
vid-Néel eut une destinée qu'on qualifiera - et 
c'est un euphémisme - d'exceptionnelle. Au 
cours de sa vie. à travers ses récits de voyage 
scientifiquement documentés mais toujours écrits avec humour, elle 
nous fit découvrir le Tibet interdit (nous sommes dans les années 20), 
la Chine, l'Inde, le Japon, et d'autres pays d'Afrique ou d'Europe. 
Trente cinq ans de voyages extraordinaires sont magnifiquement ré¬ 
sumés dans ce CD-Rom consacré à Alexandra David-Néel. Magnifi¬ 
quement habillé de photos d'époque, d'archives rares, de 
commentaires toujours bien sentis et de musiques superbes, ce 
CD-Rom est un grand voyage à lui tout seul, et un moyen ex¬ 
ceptionnel de découvrir la femme étonnante qu'était 
Alexandra David-Néel. 

Réalisé en collaboration avec la fondation Alexandra David- 
Néel. ce CD-Rom conviendra magnifiquement à ceux qui pensent 
déjà bien connaître l'œuvre de l'exploratrice : en effet. 80 1 des docu¬ 
ments qui le composent sont inédits. 

Ici à Joy. on adore ce CD. et du coup, voilà qu'on vous conseille tout 
plein vivement de ne pas le manquer. 


Ce CD-Rom permet également de visiter virtuellement la 
demeure d’Alexandra David-Néel, devenue musée. 
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"La Chimère-hérisson?, du grec echinos 
hérisson et Chimaera, animal fabuleux 
de la mythologie grecque 


Fanima CH0NDRICHTYEN3 
Division Holocéphales 
Epoque Carbonifère inférieur 

T aille 20 cm 


Comportement alimentaire 

Brouteur. coquillages et crustacés 

Biotope 

Mer peu profonde + fond de mer sableux 
et vaseux_ 




Regardez les espèces disparues évoluer en 3D devant vos petits geux. puis plongez dans les 
documentations et les infos scientifiques qui les concernent. 


L'Océan 
des origines 

Avant toute chose, l'Océan des origines est le 
meilleur et le plus étonnant des CD-Rom qui aient 
Jamais eu l'honneur de s'enfourner dans ma béca¬ 
ne. Superbement réalisé à tous points de vue, à la 
fois vulgarisateur et profond. l'Océan des origines 
met une claque définitive à tous ceux qui sont encore 
sceptiques quant à la place éducative qu'est en 
train de prendre ce média informatique. Quand on 
sait s'en donner les moyens, voilà ce que l'on peut proposer. Une jolie le¬ 
çon à tous ceux qui se contentent de traiter le support CD comme un livre 
sur écran ou un programme télé à cliquer. 

Pourtant, le projet était ambitieux : nous faire découvrir tes origines de la 
vie. remonter au plus loin de notre histoire jusqu'au fond des océans, il y a 
plus de 500 millions d'années. L'utilisateur déambule dans les couloirs 
d'un laboratoire sous-marin imaginaire. À l'aide de machines futuristes, il 
découvre l'évolution de nos ancêtres du monde animal ou végétal. Étude 
des périodes du Cambrien ou Crétacé ; des fossiles, des Acanthodes aux 
Scaumenacia. Tout dans ce CD-Rom est présenté de façon claire, et re¬ 
haussé de graphisme superbes, d'images et d'animations en 3D éton¬ 
nantes, Des espèces disparues depuis des millions d'années prennent vie 
sur l'écran de votre PC. On voyage dans le temps, véritablement. Et les ap¬ 
prentis paléontologues pourront même s'essayer à la découverte et au 
nettoyage des fossiles. 

Il faut de nombreuses heures pour faire le tour de ce CD-Rom, puis de très 
nombreuses heures encore pour assimiler tout le savoir qu'il contient. Tou¬ 
jours de bon goût, d'une documentation érudite, avec des voix off capti¬ 
vantes et Jamais racoleuses, l'Océan des origines a de quoi générer des 
vocations de chercheurs et scientifiques. Et en bonus, toutes ces décou¬ 
vertes extraordinaires sont accompagnées de près de trente minutes de 
musiques excellentes, composées spécialement pour ce CD-Rom. Un must. 




En deux simples clics, 
vous pouvez vous rendre 
directement dans n'importe 
auelle partie de ce 
CD-ftom très vaste. 


Un joli bloc de pierre ? 
Non. une bestiole fossilisée, 
que vous devrez faire 
apparaître avec les outils de 
ce mini-labo. 


Parcours 

Anatomique; 


Mode de 
Fossilisation 


Océan vu par 
les hommes 


Expérimen¬ 

tation 


proton 

IrçyHgcel 


Dérive des 
Continents 


Bibliothèque 


Cirhefièré; 

Matins 


Bibliographie’ 


o—* Proteïon 


Menu Général 


Présentation 

Epoques 


Laboratoire 
des Evoiutioi 


Etude »:le ,: 
Epoques 


projection 


Jeu des 
Epoque' 
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Choque partie du corps est décrite à t'aide d'animations 3D et de voix expliquant 
le fonctionnement de divers organes. 




L'ordinateur aide à mieux se regarder le nombril. Avec ce 
CD-Rom. vous allez pouvoir découvrir tout ce qui se cache 
sous la peau humaine, sans avoir à disséquer votre petite 
sœur. Des animations en 3D qui vous font découvrir les or¬ 
ganes et les principales fonctions du corps, une mini-biblio¬ 
thèque composée de dictionnaires médicaux, des conseils 
de santé ainsi qu'un guide conseil sur les premiers soins ou 
l'utilisation de certains médicaments. 

Ce petit voyage dans le corps humain est également saupoudré de nombreux 
gags et vannes ici et là. Une manière comme une autre de dédramatiser certains 
sujets graves abordés par le CD. 




a 4ou roo ron 


si 


De nombreuses scenes sont ac¬ 
compagnées d'excellentes 
bandes-son Des ziks déjantees 
comme seuls les Japonais 
savent les faire quand ils 
n essayent pas d imiter ta 
soupe occidentale 





emard Loiseau 


le monde des saveurs 



plus sur l'homme et 


Votre PC s'est incrusté dans la cuisine, lassé de 
trôner dans votre triste bureau ? Ne le blâmez 
pas, grâce à Titus Interactive, il y sera bientôt par¬ 
faitement à sa place. Le grand chef Bernard Loi- 
seau vous Invite à découvrir sa passion : la 
gastronomie. En passant dans sa cuisine, vous 
apprendrez quelques-unes de ses plus belles re¬ 
cettes, et en quelques détours vous en saurez 
ses diverses passions. Alléchant, mais on aurait pré¬ 



féré l'interface plus digeste. 


ensiles ae cuisine 


" .s 1 , - 

Quels sent vos vins préférés? 

Mes vins préférés: veus devez vous douter... Ici on est i 
Bourgogne, alors mol |e vais vous expliquer, le Bourgo 

BlMlÉIMMMÉWÉMlIBAaitaËMMRaMMHM 


■Alors, on épluche tes ca¬ 
rottes. comme ça..." 
De véritables recettes 
Interactives, où l’on 
vous explique tout, des 
Ingrédients aux 
techniques de cuisson, 
jusqu'à l'utilisation des 
usiei 


Au coin du feu. notre gars Bernord nous parle des vins blancs de sa 
Bourgogne natale. 



Voici un CD-Rom sacrément original, réalisé 
par un artiste japonais, que Microfolle's a eu 
la bonne idée de faire débouler de par chez 
nous, et en français qui plus est. Vous vous 
souvenez sûrement de ces livres pour gamins 
qui, quand on tournait Joyeusement leurs 
pages, se déployaient dans l'espace grâce à 
la magie des pliages ? On y découvrait alors 
diverses scènes, qui parfois s'animaient quand on tirait sur des lan¬ 
guettes soigneusement dissimulées. Pop Anlm' est Inspiré de ces 
livres, et nous offre ici son pendant informatique. 

Le thème de l'Abécédaire a été retenu, et ce sont donc vingt-six 
scènes différentes qui vont bientôt se déployer à l'écran et s'animer. 
Chaque scène est superbe, et la plupart sont très drôles. Le graphis¬ 
me reprend le principe des pliages de papier, et les personnages 
sont donc tout ptats : cela donne un cachet certain à ce charmant 
Pop Anlm'. Pas vraiment un Jeu, pas tout un fait un CD-Rom éducatif, 
Pop Anim' nous baptise “spectateur admirattf. Une véritable réussite. 
Un doux souffle d'originalité et d'art sans prétention. Et si vous dispo¬ 
sez d'une imprimante, Pop Anim' se fera une joie de sortir sur papier 
quelques-uns de ses pliages origami à découper et préparer. 
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Notre pote le singe est encore coincé sur son île. Il devro trouver le moyen de plonger dons 
la |ungte toute proche, qui l'attend avec de nombreuses surprises. 




D. 


ung e rarK 



Du même auteur que Pop Anlm'. ce Jungle Park- 
là est tout aussi original. On y promène un singe 
rigolard qui quitte, curieux qu'il est, sa petite Tle 
pour se retrouver dans un parc d'attractions Ins¬ 
tallé dans la jungle toute proche. Chaque clairiè¬ 
re est l'occasion de mini-jeux amusants : un 
match de hockey, un put de golf, une course 
d'autruches, un match de base-bail - rugby, etc. 
Tout ces petits Jeux sont délicieusement mignons, et flirtent agréable¬ 
ment avec le débile ou en tout cas le comique. 

Jungle Park n'est pas vraiment un jeu, plutôt une agréable promenade 
graphique, toujours bien réalisée, drôlement sonore et pleine de sur¬ 
prises loufoques. Les plus Jeunes y trouveront une alternative, entre le 
Jeu vidéo et le soft éducatif. Bref, un CD-Rom de découverte, une 
oeuvre d'artiste. 



Un mctch de hockey en pleine jungle. Un joueur 
manquant fait bien "affaire de notre singe à nous, 
qui n a plus qu'à s'emparer de la crosse qui ttaine. 


La jungle luxuriante se transforme parfois en 
mini-labyrinthe. On s’en fout, on a tout le temps 
qu'on veut pour se promener dans Jungle Park. 


T IG N 


DANGER 


Forward 

Stop 

Back 


Tous les prétextes sont bons pour réussir à faire bos- 
ser les gamins. Surtout quand II s'agit de mathéma- 
v'y ■ tiques, lona Software a donc carrément fait appel 
I aux super héros de Marvel, pour forcer les mômes à 
’wï X 1 faire leurs additions, à reconnaître des angles droits, 

* fl I à repérer des multiples et des facteurs ou apprendre 

W à lire des graphiques. 

Quatre petits Jeux, donc, avec un héros différent (Spl- 
derman, Wolverine, She-Hulk ou Iron Man) dirigé afin qu'il tape sur les mé¬ 
chants à coups de problèmes de maths. Un soft éducatif aux allures de jeu 
vidéo (des jeux qui datent un peu. Il est vrai), qui conviendra à des sales 
mômes âgés de 8 à 12 ans. 


Les méchants proposent 
des additions, et notre 
gars Spiderman doit leur 
envoyer la citrouille qui 
affiche le bon résultat. 

Il est fort, ce Spiderman. 




CHOISIS UN 


SUITTER 
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Les photos noir et blanc de Richard Bonnet sont superbes et concourent fortement à 
l'atmosphère originale de Sale Temps. 



Notre personnage faustien est à la recherche Les scènes du jeu sont parsemées d’extraits du 
d'un livre, DU livre, Faust de Goethe. 
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"Ainsi donc, tout ce que vous nommez péché, destruction, bref 
le Mal est mon élément propre." Faust, Goethe. 

Depuis des siècles, le mythe de Faust excite les hommes, 
et on ne compte plus les œuvres littéraires, de Goethe à 
Thomas Mann, ou cinématographiques, de Phantom Of 
The Paradise à Angel Heart, qui en sont inspirées. Finale¬ 
ment, rien de plus naturel qu'un CD-Rom faustien dé¬ 
barque aujourd’hui sur nos bécanes. 

Sale Temps, sous-titré "drame interactif', est une aventure photographique en 
noir et blanc. Notez bien "aventure” et non pas "Jeu d’aventure”. Sale Temps 
prend trop de liberté pour être catalogué et enfermé dans le carcan des jeux 
d’aventure classiques. Le soft est en effet éminemment original, par sa forme, 
et par son fond également. 

La forme tout d'abord. Sale Temps est uniquement composé de photogra¬ 
phies, très belles, qui s'enchaînent, et que le joueur va cliquer de-ci de-là. Pas 
d'animations, pas de graphismes, une interface simple et quasi Invisible. Pas 
de Full Motion Video. Passée la surprise initiale, dérouté par l'absence de 
toutes marques classiques et un peu hérissé par tes acteurs aussi subtiles 
qu’une soirée Théma consacrée à la fête de la bière, on se laisse finalement 
emporter par l'ambiance qui s'en dégage : elle est lourde, triste, accentuée 
par le manque de couleurs, et par les voix off et tes effets sonores, excellents. 
Là encore, du côté de nos oreilles, Sale Temps tape dans l'original : bouts de 
phrases lancés au hasard, en boucle, qui s'estompent, autres mots, autres voix 
qui les chevauchent et tes effacent bientôt. 

L'histoire tourne autour du mythe de Faust ; on y incarne Jan qui. comme dans 
la légende, meurt et se voit redonner une seconde chance. Vous lui ferez re¬ 
vivre ses douze dernières heures, à nouveau... et tenterez de ne pas lui faire re¬ 
faire les mêmes erreurs. Bien sûr. de lourdes énigmes, des personnages 
étranges passent et repassent, tandis que notre personnage n'en finit plus de 
se poser des questions. Je ne vous en dis pas plus... 

Décidément, ce mois-ci est placé sous le signe de l'originalité. Les éditeurs 
laisseraient-ils la place aux concepteurs, prêts à sortir des sentiers battus et re¬ 
battus ? Sale Temps est la très belle illustration qu’il est possible de concevoir 
un CD-Rom original, attrayant et intelligent, avec un scénario qui ne tient pas 
sur le dos d’un ticket de métro. 


Afler Dark 


version 4.0 

Le prétexte de préserver l'écran de votre ordina¬ 
teur a beau être obsolète (les moniteurs sont 
maintenant de qualité suffisante pour supporter 
d'être allumés en permanence), les économiseurs 
d'écran n'en restent pas moins des gadgets ex¬ 
cellents. Et, en la matière, la série After Dark s'est 
fait une solide réputation. 

Arrive donc la version 4.0, plus débile, plus belle, 
et surtout plus cyber : eh oui. maintenant notre économiseur d'écran est 
capable de se connecter sur le Net. d'aller y chercher des infos tout 
seul comme un grand, et de nous les balancer à l'écran, pendant qu'on 
fout rien, béat devant le moniteur. Pour l'instant, After Dark, bien qu’en- 
tièrement en français, ne se connecte que sur des serveurs ricains. et 
balance donc des niouzes en rlcain : mais dans le courant de l’année, 
ces dernières seront en français. 

Grille-pains volants, flipper déjanté, équations stupides, en tout vingt- 
deux économiseurs d'écran différents sont intégrés dans cet After Dark 
4.0. Plus les news sur le Net, pour autant que vous ayez une connexion 
Internet. Inutile et totalement indispensable. 




Si vous disposez d'un compte 
Internet. After Dark 40 sera 
capable d’aller pécher des 
news sportives et autres Infos. 
tout seul, comme un grand, 
et animera ainsi votre écran. 
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rextes et 

/oix an 
teiçars 


SONY 15" 
I00SX 


FRAIS DE PORT 

Colissimo avec recommandé 
0 à 2 kg : 49 F 
2 à S kg : 69 F 
5 à 10 kg : 89 F 
Pour l'envoi d'une configuration 
complète ou écran, 
nous consulter. 


« 05 46 18 10 10 

Le Sextant • n°3 • avenue Marülac - 17000 LA ROCHELLE 
Fax : 05 40 14 11 50 - E-MAIL : Ima 9 ina@lfenie.lr 
Les prix peuvent varier à la baisse tous les Jours • Contactez-nous ! 


IMAGINA 

assemble 
votre PC 

159 F 


Informations données sous réserve d'erreur et succeptibles d'être modifiées sans préavis - Toutes les marques citees sont des marques déposées 

Offres TTC valables dans la limite des stocks disponibles. 


VOLANT 

PEDALIER 


MÉMOIRE 
8 Mo -16 Mo 


CPU 

CYRIX 166+ 


MODEM 
US ROBOTICS 


mm 


BOITER 


IWni Tour 
Moyenne Tour 
Grande Tour 

HAUT PARLEUR 


2 X 50 watts 
2 x 120 watts 
2 x 240 watts 

SOURIS 


Mitsumi 

Microsoft (OEM) 
Logitech 3 boutons 
DIVERS 


JOYSTICK 


Microsoft ! 

Microsort SUe Muter Pro 
Logitech WlnMan 
Logitech WlnMan Warrlor 


MEMOIRE 

Mémoire 4 Me EDO 

120 

MM* 8 Me EDO 

210 

MÉM018 MO BO 

448 

DISQUE DUR 


1,2 Go 

1150 

1,7 GO 

1380 

2,10o MM KM 

1888 

2,1 Go Quatum Blgtoot 

1499 

3,2 Go Mail 

1959 

1 Go SCSI 

1720 

2 Go Quantum Mail SCSI 

2099 

3,2 GO Mail SCSI 

2389 

CARTE VIDEO 


I 

i 

1 

788 

Mystlck 2 Mo + jeux 

949 

Extunelon 2 Mo Mystlck 

319 

Mystlck 4 Mo Outil 

1029 

MysUck 4 Mo + Jeux 

1148 

S3 trio B4V+ 

279 

Extension 1 Mo 33 trio 84V+ 

119 

Cirrus logic 5446 

199 

MIRO 30 6ames Set 

■B’ 

30 FX 

■a 

Autres 

■a 


«ITEUR 

14" NECH 0,28 p 

1450 

15" NECH 0,28 p 

16“ HMY109 m 0,26 R 
15" SONY 100 SF 0,25 P 

15" NOKIA 445 KAé,25g 

1980 

TT 

ÎP 

17" NECH 0,28 p 

17" PANASONIC 0,27 g 

88 

17“ ADI 0,20g 

17" MNR 447 E 0,25 p 

4090 ■ 

CARTE MÈRE 


ASUS TECH T2P4 512 Ko 

1129 

ASUS TECH T2P4 256 Ko 

MSI 5129 512 Ko 

MSI 5129 250 Ko 

1079 

88 

CPU 


INTEL 133 

1429 

INTEL 150 

1599 

K 

2059 

3549 

INTÏL MNIK 

•s 

CÏKDt 188+ 

Veolflateur 

1# 8 

CD-ROM 


8x PANASONIC 

699 

lOx 

t r 

i2xPMm 

MMPMMEB 

848 1 
tr 


RESEAU 

CnwNHo 

1*2000 KA 

168 

Cumgatlhle l 

NE20OO PCI 

243 

Bouchon 


15 

Câble (le mètre) 

4 

Connections BNC (2) 

"Z? 


CLAVIER 


105 touche: 

i classique 

89 

105 touche! 

î KEYTRONIC 

199 

105 touche; 

î Mlcrosott 

390 


CARTE SON 



e 10 hits 
rtarlOnlH 
B 32 bits 
itv32PnP 
star AINE 32 

MODEM 


0U1ÏC1 


1 33800 externe 


TOMB 

RAIDER 


DISQUE DUR 
2,1 GO QUANTUM 




























RUBRIQUE 


Nous inaugurons ce 
mois-ci une nouvelle 
"ubrique consacrée aux 
jeux en réseau local et 
via Internet Vous y 
retrouverez des tests 
js poussés des versions 
réseau de vos jeux 
voris et toutes les infos 
sur les patches 
disponibles. Et ça 
mmence très fort, avec 

Diablo. 

PAR IANSOLO 



Diablo 

JL# 1 i M, K y 



i vous disposez d'un modem et d'un 
provider (votre prestataire de services 
Internet, la société qui vous fournit l'accès 
au réseau), vous devez absolument essayer 
Diablo en réseau, sous peine de mourir idiot. 
Blizzard a mis en place un serveur gratuit (il ne 
vous en coûtera que le prix de la communica¬ 
tion locale) pour que les fans de Diablo puis¬ 
sent s'éclater ensemble. Diablo en solo se finit 
assez rapidement, même si le générateur aléa¬ 
toire permet de refaire plusieurs fois le jeu. L'inté¬ 
rêt est plus grand avec un magicien, car la dif¬ 
ficulté est alors plus élevée. Mais c'est en réseau 
que Diablo prend toute sa dimension. Normal, 
le jeu a été conçu dès le départ dans cette optique. 
L'interface de Battle.net est un modèle du genre. 
Peut-être la plus belle interface en multijoueur 
sur Internet. Une fois connecté au serveur, vous 
avez le choix entre plusieurs forums, la chat- 
room et surtout une liste des differents donjons 
avec le nom et le niveau des persos qui s'y 



trouvent. Au moment du test, il y avait plus d'une 
centaine de personnes connectées à Battle.net. 
Les parties rassemblent de deux à quatre joueurs 
par donjon (à quatre, ça rame un peu). Si un 
donjon n'est pas complet, on peut se connec¬ 
ter. On peut également se déconnecter libre¬ 
ment pour se rallier à un autre donjon. Hormis 
dans certaines tranches horaires (entre 19 et 
21 h, votre provider risque d'être un peu engorgé), 
les performances sont bonnes car Blizzard s'est 
doté d'une logistique conséquente. 

Premier constat, Diablo a été modifié pour le 
réseau. Des sorts (Heal Other) et des objets 
magiques ont été ajoutés. Il y a deux modes : 
Amical (les attaques que vous portez ne peu¬ 
vent pas affecter les autres joueurs) et Agressif 
(euh... vous avez intérêt à ce que vos attaques 


affectent les autres joueurs). Premier reproche : 
on ne meurt pas, puisqu'au pire des cas, on se 
réveille dans la ville, délesté d'une partie de ses 
objets (du coup, c'est mieux de se faire ressus¬ 
citer par un autre joueur grâce au sort de résur¬ 
rection). Deuxième reproche : on ne peut pas 
récupérer un perso créé dans une partie solo. 
Probablement pour éviter que les joueurs ne 
soient trop balèzes. Ce qui n'aura servi à rien, 
comme nous verrons ensuite. Troisième reproche : 
il n'y a pas de voice-over data (possibilité de 
s'envoyer des messages vocaux si l'on est équipé 
du modem idoine). Mais là, on chipote car c'est 
une option très gourmande en bande-passante. 
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S inon, Battle.net est vraiment une petite mer¬ 
veille, complètement accrocheuse qui devrait 
vous coller au modem pendant une bonne 
semaine minimum. L'ambiance générale est très 
bonne et on y rencontre des gens très sympathiques 
de la Terre entière, y compris des Français (quoique 
les Français ne soient pas les plus sympathiques). 
On discute, on échange des objets, de généreux 
mécènes vous refilent des armes du tonnerre, on 
marchande... Diablo ne ressemble pas vraiment 
à des jeux coopératifs du style Gaundet. Dès qu'il 
v a plus de trois personnes dans un couloir, c'est 
le bordel car on se tire dessus par erreur, tout le 
monde se bouscule pour récupérer les objets... Du 
coup, il est préférable pour chacun de mener sa 
petite existence tout en profitant des facilités des 
autres persos ("portai" pour revenir en ville) et 
d'une certaine force de frappe en cas de mau¬ 
vaises rencontres. Les bonnes combinaisons de 
compétences sont : magicien + voleur ou magi¬ 
cien + guerrier. 

S ur Battle.net, il y a trois types de joueurs. 
Le joueur de base est là pour casser du 
streum. Il est dans le trip jeu de rôles, il dis¬ 
cute, il échange des objets, il gruge (il ne paye 
pas, il refile de fausses infos...). Les dialogues 
sont en anglais et ils apparaissent aux yeux de 


tous (pas de petits conciliabules secrets). Le dia¬ 
logue a une place plus importante dans Diablo 
que dans Warcraft ou C&C, car il n'y a pas de 
risque de perdre un temps précieux pendant que 
l'on tape un message sur le clavier. Bref, VOUS 
pourrez être l'un de ces joueurs qui découvre le 
monde du réseau avec délectation. Deuxième 
type de joueur : le dieu vivant. Ce joueur-là est 
agaçant, il est de niveau 31, ça fait longtemps 
que l'écrabouille-streum ne le fait plus vibrer et 
il se contente de discuter avec les gens. C'est 

3 1 ' ' uivalent d'un gentil animateur : il frime tran- 
ement avec ses sorts inédits, sa mana-sphère 
qui plane au-dessus de lui et son garde du corps 
Golem qui se bat à sa place. Faites-vous pote 
avec un dieu vivant, ça peut toujours servir... 
Troisième catégorie de joueur : le collectionneur 
d'oreilles. Quand on tue un autre perso, on récu¬ 
père son oreille (probablement pour s'en faire 
des colliers, comme les combattants mongols sur 
le front russe). Il y a donc des collectionneurs 
d'oreilles (ils sont connus et tout le monde se 
déconnecte quand ils déboulent). Ces character 
killers poussent la brimade jusqu'à vous ressus¬ 
citer après vous avoir tué, pour le seul plaisir de 
vous balancer votre oreille à la gueule. Truc : faites 
se rencontrer votre pote dieu vivant avec un cha¬ 
racter killer. Un beau combat en perspective. 


En conclusion, Battle.net est une grande réussite. 
Pendant les premiers jours, vous risquez d'être 
gravement handicapé au niveau heures de som¬ 
meil. Par contre, on progresse assez vite (12 
niveau après deux nuits) et il n'est pas certain 
qu'on ait envie de remonter un perso après 
avoir atteint le niveau 31. Mais en attendant 
ce moment, c'est le pied. Si vous croisez 
Sadoul, faites-lui toutes nos amitiés. 
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REMARQUE 


Il est aussi possible de jouer à Diablo en réseau local (IPX sous Windows 
95}. Avec un seul exemplaire du CD, il n'y aura qu'un seul niveau et une 
seule classe de perso disponible. Avec plusieurs exemplaires, c'est comme 
sur Battle.net. .. les rencontres cosmopolites en moins. 



BLIZZARD 

PENTIUM + MODEM + PROVIDER 
I À 4 PAR DONJON 


r 


-i 



JEUX NEUFS 
JEUX D'OCCRSIONS 
RCCESSOIRES 
CATALOGUE GRATUIT 
SUR DEMRNDE 


VOLRNT + PEDALIER 
5M9 FFLS 


VOLRNT + PEDALIER 
+ R GRAND PRIX 2 
773 FFIS 
(part BQ frsl 


DEDOUBLEUR DE 
J0Y5TICKS RLFRTUJIN 
5Y5TEME RUT0-5UJITCH 


126 


F FIS 


Bon de commande à expédier ou Taxer à SHOOT SYSTEM 
ï 50 av. Aristide Briand B1M00 Toulouse - L su v : 9h - I9h - samedi I0h-i2h / I5h - iBh! 
Tél. : 05 61 32 76 76 fax : 05 61 32 76 00 

SNom........... Prénom .... 


NUMÉRO DU JEU 

QUANTITÉ 

PRIX 










PORT = 32 FRS 

TOTAL + PORT 



Code postal. 

Ville ...... 

Tél. 

Paiement par chèque à 
Pordre de “SHOOT SYSTEM”, 
CCP, mandat, CB. 

Signature : 


CB N° 


. DATE EXP _jL 
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ous vous rappelez de Death Rally, la 
course de petites voitures vues de haut 
qui déménage ? Testée il y a deux 
mois.,. En démo sur le CD il y a trois 
mois... Vous y êtes ? La version share¬ 
ware ne permettait pas de s'affronter en 
réseau, pourtant on s'attendait à quelaue chose 
de grand. Eh bien, c'est un vent de déception 
qui s'est abattu sur nous. Death Rally en réseau 
est beaucoup moins drôle qu'en mode un 
loueur. Ce qui faisait son charme, c'était les 
estons, l'affrontement avec les pilotes gérés 
par l'ordinateur, les sponsors véreux, les up- 
grades et plus généralement la logique de 
championnat. A deux joueurs, on perd toute 
cette richesse. Comme il n'y a que deux voi¬ 
tures en lice, le suspense est nettement moins 
haletant. Au bout de quelques courses, 
le premier joueur à up-grader sa voi¬ 
ture prend un avantage définitif. Vous 
pourrez toujours vous gratter pour le rat¬ 
traper. Pourquoi n'avoir pas mélangé joueurs 
humains et joueurs ordi ? C'est bien dommage 
et on espère que Remedy Entertainment remé¬ 
diera (eh !) au problème dans ses prochains 
softs. 


Blood 


lood & Magic est un soft de stratégie en 
temps réel, ce qui exclut d'office la 
possibilité d'y jouer à plusieurs en 
mode "hotseat" (les joueurs jouent les 
uns après les autres par tour). Pour se faire 
pisser le sang et se balancer des sorts en pleine 
poire, il nous faudra donc y jouer en réseau. Et 
ça tombe bien, voyez-vous, parce qu'on est jus¬ 
tement dans la rubrique des jeux en réseau. Deux 
joueurs au maximum pourront se lancer à la 
conquête du monde de Forgolten Realms. Après 
quelques nuits de combats acharnés, nous pou¬ 
vons affirmer que Blood & Magic est très réussi, 
mais qu'on en fait un peu vite le tour. Alors que 
dans Warcraft II, le nerf de la guerre s'avère être 
le contrôle des mines, dans B&M, c'est en acqué¬ 
rant le maximum de points d'expérience que 
vous pourrez espérer triompher du sinistre crétin 
qui vous sert de sparring-partner. En effet, il faut 
quelques milliers de points d'XP pour fabriquer 
des créatures un tant soit peu efficaces. 


Très vite, les joueurs passent en revue les 
moyens de gagner rapidement ces points d'XP. 
D'abord, les combats qui vous mettent aux 

f irises avec les persos non joueurs ou contre 
autre abruti qui ricane derrière son PC. Remar¬ 
quez que la seconde option est plus aléatoire, 
car en cas de défaite, c'est lui qui empoche 
les XP,.. Ouille ! Mais rapidement, on découvre 
que la meilleure technique consiste à détruire 
certains bâtiments, Il suffit de cliquer dessus 
pour s'en rendre compte. Certains bâtiments 
sont en outre plus résistants que d'autres alors 
qu'ils ne procurent pas davantage d'XP. Le 
facteur temps étant crucial, ne faites pas de 
mauvais choix. Une fois atteint le seuil cri¬ 
tique, les légions de druides, griffons, goules 
et autres gargouilles battent la campagne et 


EDITEUR 

APOGEE SOFTWARE 

CONFIG 

PENTIUM + VERSION 

COMPLETE DU SOFT 


(LE SHAREWARE NE 

MARCHE PAS EN 


RÉSEAU) + WIN¬ 
DOWS 95 + RÉSEAU 

LOCAL 

NBR DE 

JOUEURS 

2 (1 LICENCE SUFFIT) 


Death 


l'issue de la partie n'est plus qu'une question 
de minutes, le plus rapide sortant générale¬ 
ment vainqueur. 

Car l'autre originalité de B&M, c'est la durée 
des parties. Elles sont le plus souvent de type 
"blifz krieg", à moins que l'affrontement 
n'oppose deux paresseux sous Temesta. En 
10-15 minutes, grosso-modo, c'est réglé. C'est 
plutôt un avantage par rapport à Warcraft II 
ou, pire encore, Alerte rouge, dont les par¬ 
ties peuvent s'éterniser jusqu'à la St Glinglin. 
Du coup, on fait plein de petites parties avec 
B&M. On se fait pourrir, on se venge, on fait 
la belle, "allez, pars pas, on s'en refait une 
petite dernière pour la route !" Les décors très 
variés (on a accès à toutes les cartes de la 
campagne) relancent bien l'intérêt d'une partie 
à l'autre. Malheureusement, une fois qu'on 
connaît toutes ces cartes, on se retrouve un 
peu le bec dans l'eau, surtout que, pour l'ins¬ 
tant, il n'y a ni éditeur de niveaux ni data- 
disks. 

En conclusion, un soft à regarder de près si 
vous aimez le médiéval fantastique, mais un 
produit un peu léger si vous vous ingurgitez 
des doses de huit heures de jeu réseau tous 
les soirs. 


EDITEUR 

NTERPLAY 

CONFIG 

486 DX2 66, WIN 

DOWS 95, RÉSEAU 


LOCAL 

NBR DE 

2(1 LICENCE SUFFIT) 

JOUEURS 





















T'AS PAS CENT BALLES ET UN MARS ? CO LYRE T'OFFRE L'ÉQUIVALENT EN 

rouge! 


OUKEmVBk 

J 

CIA c jj^- KGB 

PUUTONIUM 

RAK 

SPYGRAFT 

SPYCRAFT VF 309F 

Plutonium pak 189F| 


appayo ! 




TM. 0160 89 3131 

58, rue de Paris 91100 CORBEIL 


1 NOUVEAU CD LYRE 


Si B 4) üs a 




EN FEVRIER 


FRANCS CO LYRE ' OE PLUSIEURS MARS POUR CHAQUE CO COMMANDE III 


m NASCAR 


: -as i:k 
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■“ md»uiu ’ « 

V F.'-'J ; ■ 





U- un-irlK-r Jeu de RiHt's 
multijoueurs. 


CD LYRE MONTMORENCY (95) 

1, RUE DU DOCTEUR DEMIRLEAU 
(PLACE DU MARCHÉ) 


Warcraft2 deluxe 335F INascar racing 2 319F STomb Raider vf 299F 


DIABLO 319 F 


CD LYRE NICE (06) 

8, RUE RANCHER TEL : 04 93 62 95 45 


ü{f 


6A6NEZ DES FRANCS CD LYRE' 


VOUS: AVEZ UN MAGASIN OU VOUS 
VOULEZ EN CREER UN H! 
REJO/NGNEZ 6T> £cfte 


BWT 


CD VRAIMENT INTERACTIFS 


ABSOLUTE ZERO VF 


ZARA WHITE : 


DBLE XPERIENCE 2CD VF 
Le Temple de l’amour 



Virtual présence 3 : M&S NEW vf 349F 
Virtual présence 2 : Vicky vf 349F 

Virtual présence 1 : Eve vf 349F 

Virtual Détective vf NEW 349F 

MASCARADES vf (3 CD) new 379F 
Bangkok perver sio n vf NEW 279F 


DI VA X ARIANA VF PROMO 

DIVA X Rebecca VF 
Nadine Bronx the return 


299F 

349F 

259F 


CO LLECTION BRIGITTE LAHAIE 


Elle veulent toutes faire du cinémaVF 
NEW n°1 LYDIA 279F 

NEW n°2 SHANGAÏ EXTREM 279F 

NEW n°3 L’ANGLAISE.. 279F 

NEW Le sexe en question 299F 

PORNO POKER vo 329F 

SPACE SIRENS 2 349F 


CD DE SELECTIONS VIDEO 

J Lipstick Lesbians 

189FI 

ÎLolo Ferrari 

259F 

iNight Watch interactive 3 NEW 299F 1 

Coll Laetitia : X AMATEURS 

en vf : 

L’école de Laetitia 

289F 

Intimité violée 

289F 

Big Boob Babes SUPER PRIX 

179F 

California Pervers vf NEW 

249F 

CD X MANGAS 

NIPPON obsession Hot Guide 

59F 

NIPPON obsession 2 video vf 

249F 

NIPPON obsession 3 video vf 

249F 

Plaisirs Mangas 1 vf vidéo 

195 F 

Plaisirs Mangas 2 vf vidéo 

195F 

Sexy Mangas vf (3000 photos) 

249F 

Spécial Mangas vidéo vf 

195F 

CD X 4500 Photos à 189F 


! DUKE NUKEM 3D 

PLUTONIUM PACK duke 


ALBI ON VF 
ALIEN TRILOGY 
APACHE LONGBOW VF 
DATA DISK APACHE 

ARCHIMEDEAN DYNASTY 

ASSAULT RIGS VF 
A TACTICAL fighter vf 
AZRAEL TEARS 
BATAILLE des ardennes vf 
BERMUDA Syndrome 
CAESAR 2 VF 

LES CHEVALIERS BAPHOMET 

CIVILISATION 2 VF 
SCENARY CIVILISATION 
CIVIL W AR 
COMANCHE 3 VF 
COMMAND ET CONQUER VF 
C&C OPERATIONS SURVIES 
CLANDESTINITY WIN 95 
CONQUEROR VF 
CREATURES VF 
CRUSADER NO REMORSE 
CRUSADER NO REGRET 

CYBERIA 2 
CYBERSTORM 
DAGGERFALL 
DEEP SPACE NINE 
Destruction Derby 2 vf 
DIE HARD TRILOGY 

DOWN IN THE DUMP 
DRAGON LORE 2 
DUNGEON KEEPER VF 


289 F 
199 F 
335 F 


339 F 
179 F 
299 F 
275 F 
335 F 
299 F 
335 F 
299 F 
279 F 
265 F 
335 F 
179 F 
299 F 
345 F 
299 F 
129 F 
299 F 
289 F 
259 F 
245 F 
295 F 
319 F 
329 F 
335 F 
339 F 
309 F 
319 F 
349 F 
339 F 
Tél, 


EURO 96 VF 
Fl GP2 VF 
F22 LIGHTENING 
FABLE 

FANTASY GENERAL VF 
FATAL RACING VF 
FIFA 97 VF 
FINA L DOOM 

EklGMT SJMULAIOR_ê_VF 

DATA disk pour Flight S 
FLIGHT UNLIMITED VF 
FLYING C ORPS 
FOOTBALL PRO 96 
GABRIEL KNIGHT 2 VF 
GENE WARS VF 
GENDE R WARS VF 
GENE MACHINE 
GENESIA VF 
QRAND PR IX MANAGERS 
HARV ES TER VF 
HERETIC 

HERPES MI GHT MAGIC 2 VjE 

HiND 

JET FI GHTER 3 VF 
KIC K OFF 96 
LAND OF LORE 2 VF 
L’ENTRAINEUR VF 
LEISURE SUIT LARRY 7 


199 F 
189 F 
309 F 
299 F 
329 F 
299 JF 
329 F 
285 F 
299 F 
289 F 


329 F 
275 F 
329 F 
299 F 
345 F 
335 F 
295-F 
275 F 
349 F 
32-9JF 
309 F 
285 F 
315 F 
335 F 
329 F 
31 9 F 
Tél. 
289 F 
319 F 


MONSTER MADNESS 
MYST VF 
NBA LIVE 96 VF 
NFS Spécial éd ition 
NHL HOCKEY 96 
PGA TOUR GOLF 96 VF 
PHANTASMAGORIA VF 
PHANTASMAGORIA 2 
PINBALL ILLUSIONS 
PLAYER MANAGER 2 
POLICE quest swat vf 


l.J 


269 F 
345 F 
279 F 
335 F 
335 F 
309 F 
345 F 
349 F 
259 F 
275 F 


JL. ' 
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j\ RUBRIQUE RESEAU 


T 1 » \ 

\M deuxiè 

æ soir, j’ai rendez-vous dans un monde virtuel, ou 
plutôt un monde parallèle. Un Paris modélisé, un 
Paris logiciel entre-deux, ni tout à fait le même, ni 
tout a fait un autre, suffisamment proche de la 
éalité pour qu’on s’y sente chez soi, suffisamment 
loigné d’elle pour qu’on le fréquente par plaisir et 

non hasard ou nécessité. 

MOULINEX 








993. Au détour d'un article de SVM, 
Alain le Diberder, actuel Président 
de Canal + Multimédia, tombe sur 
une réflexion du directeur du PARC. Au 
Palo Alto Research Center de Xerox, on a 
■habitude de penser le futur. C'est là que souris, 
menus déroulants et autres fenêtres ont vu le 
jour. La réflexion du moment, c'est que la 
prochaine révolution informatique portera 
sur les réseaux et s'inspirera des Multi 
User Dungeons, ces jeux de rôles issus du 
croisement entre Dungeon Master et un BBS 
Il est vrai qu'en 93, les notions de collabora¬ 
tion/défection appliquées tout naturellement 
par les utilisateurs de MÜD renvoient aux oubliettes 
ce qui existe alors dans des applications réseau 
plus sérieuses. Un an plus tara, pendant le fes¬ 
tival Imagina, Alain rencontre Philippe Ulrich 
de Cryo et lui fait part de son souhait de voir 
émerger un deuxième monde, un monde vir¬ 
tuel inspiré de ces jeux en réseau. Fort tard dans 
la nuit, les concepts sont en place. L'histoire ne 
dit pas dans quel état sont les concepteurs... 


Le premier 


monde 


997. Canal + Multimédia, Cryo Inter¬ 
active Entertainment, Cap Gemini 
Innovation et Numeriland présen¬ 
tent Le Deuxième Monde. C'est ce qui 
s'appelle tenir un Paris ! Canal + Multi¬ 
média est éditeur. Cap Gemini Innovation 
s'est occupé de la logistique et, naturellement, 
Cryo a réalisé le produit. Numeriland est une 
régie publicitaire un peu particulière. A charge 
pour elle de vendre ce nouveau concept aux 
annonceurs. Il y aura de la pub sur L2M, et 
bien plus que cela encore. Nous y reviendrons. 
Le lancement officiel aura lieu au Millia, cou¬ 
rant février. Pour le moment, L2M existe en 
version bêta, version dont j'use et abuse assi¬ 
dûment en compagnie de nombreux bêta-tes¬ 


teurs enthousiastes. Je me demande si le pre¬ 
mier monde, le vrai, en est toujours à sa phase 
de "débuggage" mais qu'importe, il est bien¬ 
tôt temps de vous faire visiter ce fameux Deuxième 
Monde. Pour le moment, le seul passeport dont 
j'ai besoin, outre 16 Mo de RAM, un lecteur 
CD 2x, Win95 et une connexion Internet, c'est 
un CD-Rom. C'est sur ce support qu'est contenu 
notre nouveau terrain de jeu : Paris. Un Paris 
virtuel - sans jeu de mot -, avec ses grands 
axes, ses habitations, ses places, ses monu¬ 
ments, ses magasins et panneaux d'affichage. 
Allez, j'y vais. Le ventilateur du PC ronronne, 
Windows 95 ne m'a pas encore fait d'erreur 
d'exception dans le module XB1210001. C'est 
un jour faste. Je regarde une dernière fois par 
la fenêtre à travers la buée. Dans le premier 
monde, la rue piétonne est déserte. Un lam¬ 
padaire projette une lumière orangée sur les 
pavés mouillés. En route. 
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SAUVEGARDE 


PERSONNAGE 
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Le deuxième 

monde 


ogin... Password... Connexion... 
Bienvenue chez vous ! Me voici dans 
le superbe 400 m2 que l'on m'a attri¬ 
bué lors de ma première connexion. Je 
retrouve avec plaisir les luxueux tapis négli¬ 
gemment posé sur le parquet du salon. Au 
mur, des bibliothèques un peu bordéliques. Je 
les ai voulues ainsi, on ne se refait pas. En cli¬ 
quant sur chaque élément de décors, je peux 
en effet changer son style. La version finale com¬ 
portera encore plus de textures mais, déjà, le 
choix est énorme. Que vous soyez branché 
Konrad, Ikea ou Galeries Barbés, tous les styles 
sont envisageables : murs sobres ou papier peint 
à gerber (comme chez mamie), meubles design, 
campagnard-baba ou intérieur petit-bour¬ 
geois, c'est toute une histoire du mobilier 
contemporain qui défile devant mes yeux 
à chaque clic. Même l'arrière-plan, qui appa¬ 
raît derrière les baies vitrées, peut être modifié. 
On m'a attribué un appartement avenue de la 
République (2e tronçon, 1 er étage, apparte¬ 
ment 04. Passez donc me voir...), mais je pré¬ 
fère voir de ma fenêtre une jolie place arborée. 
Pour se déplacer, il suffit d'utiliser les flèches du 
clavier. Les mouvement sont fluides malgré la 
qualité des textures. C'est plus beau que Duke 
Nukem et personne n'essaie de me tirer dessus. 
Plutôt reposant. Sur un bureau trône un PC. Si 

C clique dessus, L2M lance mon browser pré- 
ré et je me connecte directement au site IBM. 
Surfer à partir du Deuxième Monde, en voilà 
une mise en abîme qu'elle est cyberchic ! 

Bon, b Net, je connais, retour dans mon "deuxième 
apport". Pour peu de temps d'ailleurs, car je 
vais me dégourdir les jambes. Sur le côté de 
l'écran, un menu permet de faire apparaître 
une carte de Paris. Un clic me téléportera sur 
lace. Je peux aussi choisir des lieux dans une 
iste classée par thèmes : rues, monuments, 
magasins, etc. Et puis reste la solution la plus 
évidente : sortir par la porte, prendre l'ascen¬ 
seur et se balader à pied. Pour le moment, le 
service n'étant pas encore ouvert au public, peu 


e 



Un monde 
meilleur ? 


de chance de faire une rencontre... Autant se 
rendre au point de ralliement : la tournifel. 





t hop, me voici au pied de l'illustre der¬ 
rick ou de nombreux "citoyens" sont 
déjà en train de papoter. Salut Sofia, 
Sophie, Muriel, Jude, Grotchy, ©Sté¬ 
phane, Yves, Léo et Seb ! Seb ? Non, non, 
c'est pas le Seb de Joystick, mais on a fait les 
400 coups dans le Deuxième Monde et lorsque 
je me connecte, j'ai vraiment l'impression de 
retrouver des potes. Des potes assez étranges, 
d'ailleurs. A tout moment, il est possible de 
modifier son look (visage, sexe, couleur, cor¬ 
pulence...). Bonne idée, on peut sauvegarder 
plusieurs "avatars" et donc changer rapide¬ 
ment d'apparence au gré de ses envies. Comme 
vous le voyez sur les photos d'écran, on ne 
dispose que de très peu de place pour com¬ 
muniquer, mais il est prévu dans la version 
finale de pouvoir choisir la taille des diffé¬ 
rentes fenêtres de visualisation. Outre le forum, 
joyeuse "cacographie", un mode privé offre 
l'opportunité de discuter en tête à tête. Dans 
ce cas, le personnage articule le texte que 
vous lapez, et une batterie de boutons de com¬ 
mande "émoticons" permettra à l'avenir de 
changer l'expression de son visage ! Pour les 
réunions en petit comité, rien ne vous empêche 
d'inviter quelques avatars chez vous, puisque 
l'appartement peut recevoir une quarantaine 
de personnes ! Pendant les tests, j'ai pu ainsi 
recevoir ou rendre visite à de nombreux 
connectés et je garde de ces soirées d'excel¬ 
lents souvenirs. 


MONDE VIRTUEL CHERCHE 
ARGENT VRAI 


eb dit, n'allez pas imaginer que b Deuxième 
Monde est un Alpha World ou un 
Palace de plus, un chat.cyberbran- 
chouille. Premier point, extrêmement 
important, L2M est un environnement "connu", 
” à savoir Paris. Même si vous ne connaissez pas 
la ville, celle-ci est très rapidement familière, parce 
que construite de façon logique, et elle offre de 
nombreux repères, aussi bien visuels que socio- 
logiques. Le simple fait de pouvoir évoluer dans 
un univers cohérent permet d'aller à l'essentiel. 
Lorsqu'on est catapulté dans L2M, on ne perd 
pas de temps à discutailler sur la forme, a se refi¬ 
ler des trucs et astuces ou à errer comme une 
âme en peine. On va directement au fond des 
choses et les échanges n'en sont que plus riches. 
Autre particularité, L2M est une démocratie. Ces 
concepteurs l'on voulu ainsi. Il n'y aura pas de 
flics ni de changement arbitraire dans ce monde- 
là. Grâce à un système de vote, chaque citoyen 
pourra donner son avis sur les décisions à prendre. 
De plus, dans sa version finale, il sera possible 
de profiter de services divers et variés. Envie de 
faire des emplettes ? Rendez-vous dans les Maga¬ 
sins du Printemps virtuels, où vous pourrez com¬ 
mander de nombreux articles, idem pour Les 
3 Suisses. Au Virgin Megastore, vous pourrez 
même écouter des extraits de musique. L2M pro¬ 
posera également des bruitages, ce qui n'est pas 
le cas pour l'instant, et mieux encore, un mode 
Voice Over Data devrait être implémenté, ce qui 
permettra de parler en direct aux autres connec¬ 
tés. Dans chaque quartier du Paris virtuel, de nom¬ 
breuses sociétés s'apprêtent à ouvrir leurs locaux 
aux visiteurs : Banque Populaire, Carré Noir (un 
bureau de style spécialisé dans le packaging), 
Enfance et Partage, IBM, Kodak, Peugeot, etc. En 
ce qui concerne l'environnement lui-même, de 
nombreuses idées seront bientôt concrétisées : les 
citoyens auront de l'argent avec lequel ils achè¬ 
teront des objets virtuels, comme par exemple un 
téléphone portable leur permettant d'être joint où 
qu'ils se trouvent dans le Deuxième Monde. Il sera 
possible d'échanger des objets virtuels, mais aussi 
des fichiers ! A court terme, des jeux devraient 
aussi apparaître dans L2M. Techniquement, tout 
est en place. Reste à trouver des idées et, pour 
ça, on peut faire confiance à l'équipe de L2M. 
L'expérience est fascinante. Nous comptons bien 
la suivre de très près. 


L2M sera commercialisé avec un jeu pour l'instant tenu secret. Pour accéder au Deuxième Monde, il faudra 
également s'abonner. Mais à l'heure actuelle, (+ Multimédia joue la carte du flou artistique en ce qui concerne 
le prix de l'abonnement. La homepage de L2M www.2nd-world.fr annonce un prix de 80 F par mois, mais 
rien n'est encore sûr. Plusieurs formules seront-elles proposées (une offre cumulée avec C : par exemple)? 
L2M deviendra-t-il un provider à part entière et non pas un service ? La présence de publicité fera-t-elle bais¬ 
ser le prix de l'abonnement ? Mystère... Quoi qu'il en soit, si L2M tient ses promesses, je vous conseille vrai¬ 
ment de venir y faire un tour. 
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Cramponnez-vous 

à vos sièges, car nous partons pour 

un voyage hypersonique 
dans finfiniment petit. 

Jn monde que même les auteurs de 
:ience-fiction les plus déjantés 

n’avaient jamais OS0 IIHBQIDGt. 



Celui OÜ l'on construit des 



ordinateurs, des médicaments et des 

Lchinesde taille atomique,., 

Ine science dont ICS prOfTlGSSCS 

sont tellement extravagantes, 

qu’elles touchent aux domaines SS 

plus invraisemblables» 

I depuis la restauration d’une 
espèce disparue jusqu’au 

reboisement des forêts. 

l/os repères cartésiens <* 

découvrez le monde hallucinant de la 

nanotechnologie ! 


O e monde de la nanotechnologie se situe au niveau de 
l'atome. Un nanomètre correspond à un milliardième de 
mètre, et dix atomes peuvent se loger sur cette surface. 
L'idée maîtresse de cette discipline est qu'il devrait être 
possible de créer de nouvelles matières en maîtrisant 
les propriétés physiques de ces particules lilliputiennes. 
Des produits pourraient en effet être auto-assemblés à 
partir de la molécule. Qu'il s'agisse de reproduire une motte de terre, un 
peigne, ou un bulldozer à hache horizontale, toute la structure d'un corps 
(forme et matière) serait déterminée par le logiciel de placement des 
atomes (hydrogène à gauche, carbone à droite, etc.). Il suffirait pour cela 
de prendre exemple sur... Mère Nature ! 

"Regardez dans votre miroir et vous verrez une machine 
de nanotechnologie", fait remarquer Eric Drexler, le gourou du domaine. 
En effet, la nature ne construit pas les humains, les baleines ou les 
séquoias en assemblant des éléments (en enfichant la queue, puis les aile¬ 
rons, etc.). Elle part de la molécule, et par une savante suite de combinai¬ 
sons, parvient à bâtir des organismes complexes. "Si nous parvenions à 
maîtriser ce processus et créions des logiciels d'une pareille complexité, 
nous pourrions envisager un nouveau type de matière", prétend Drexler. 
Ce pourrait être une sorte de substance intelligente, capable de s'adapter à 
son environnement. Il serait ainsi possible d'imaginer des ponts capables 
de modifier automatiquement leur structure en cas de secousse sismique, 
ou encore des textiles dont les mailles se dilateraient en cas de chaleur et 
deviendraient plus denses l'hiver. 



L'homme qui a donné naissance à ce courant d'idées est 
Richard Feynman, chercheur à l'Institut de Technologie de Californie. C'est 
le 29 décembre 1959 que cet ingénieur a évoqué la perspective de 

















Les réflecteurs d'une lampe qui changent d’eux-mêmes leur orientation, 
douche qui se referme à volonté.,. Tout est possible avec les "nano-objets 
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construire des machines à partir de la famille des électrons, protons et 
neutrons. Parmi les phrases remarquables prononcées en cette journée 
hivernale, se trouvaient celle-ci : "Il est totalement envisageable d'écrire 
l'intégralité de l'Encyclopedîa Britannica sur une tête d'épingle." L'audace 
valut à Feynman un Prix Nobel de physique en 1966. 

Une décennie plus tard, Eric Drexler a bâti les fondements de la nanotech¬ 
nologie en s'inspirant des thèses de Feynman. Ses idées ont été consi¬ 
gnées dans un livre. Les moteurs de la création, qui a fait date. Drexler y 
définit la notion d'assembleur, une sorte de mécanisme contrôlé par logi¬ 
ciel qui permettrait de combiner à l'envi les atomes entre eux. Son 
ouvrage dresse les fondements d'une discipline à la croisée de la chimie, 
de la physique et de l'informatique. 


Il a fallu attendre de nombreuses années avant d'entre¬ 
voir une porte d'entrée dans ce royaume de l'infinitésimal. Une première 
étape a été franchie au début des années quatre-vingt, lorsque des cher¬ 
cheurs des laboratoires d'IBM à Zurich ont inventé le STM, un microscope 
très puissant qui a permis de mieux appréhender le comportement des 
atomes. Le deuxième bond majeur a eu lieu en 1990, lorsqu'un autre 
membre d'IBM, Don Eigler, a découvert qu'il était possible d'utiliser le 
STM pour déplacer des atomes un à un. Une avancée matérialisée par un 
fait sans précédent : Eigler est parvenu à écrire le mot "IBM" à partir 
d'atomes de xénon. D'autres compagnies ont depuis renouvelé l'exploit : 
Hitachi, NTT, le CNRS... Enfin, Eigler a mis au point un mécanisme grâce 
auquel un atome de xénon pouvait changer à volonté de position : le pre¬ 
mier prototype de microprocesseur de taille atomique était né ! Ces expé¬ 
riences semblaient limitées, du fait qu'il était nécessaire de les pratiquer à 
des températures extrêmement basses. Mais des ingénieurs japonais ont 
depuis réussi à déplacer des atomes de silicone à température ambiante. 
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La recherche avance donc, doucement mais sûrement. Et 
les investissements vont bon train. Le Japon a clairement identifié cette 
technologie comme prioritaire pour le XXI* siècle et démarré un pro¬ 
gramme de recherche sur dix ans de 200 millions de dollars. Aux États- 
Unis, l’université de Cornell a lancé plus d’une douzaine de projets, évalués 
à plusieurs millions de dollars. La plupart des grandes compagnies d’infor¬ 
matique, à commencer par IBM, Microsoft (Bill Gates est passionné par le 
sujet), Fujitsu et Motorola s'intéressent à cette technologie. En exploitant 
les propriétés des atomes et en particulier la structure du diamant, il devrait 
être possible de construire des ordinateurs plusieurs millions de fois plus 
rapides qu'un Pentium. La construction d'une telle machine est déjà en pro¬ 
jet, et le Nanocomputer Dream Team compte plus d'une centaine de cher¬ 
cheurs (détails sur la page web www.nanocomputer.ora ). 

Les expériences en cours pilonnent toutes les idées 
reçues. Charles Owen, un chercheur de l'Illinois Institute of Technology, a 
réalisé une étude très poussée sur ce qui pourrait constituer le matériau 
des maisons de demain : les "nanoplastiques". Des capteurs et émetteurs 
de taille infime seraient intégrés aux matériaux de constructions, et per¬ 
mettraient de créer un intérieur où le moindre élément est capable de 
réagir aux changements perçus. Lorsque le locataire rentre fatigué du tra¬ 
vail, le domicile "détecte" cet état et diffuse une musique douce tout en 
faisant couler un bain aux essences relaxantes. S'il s'asseoit sur une 
chaise, celle-ci change de forme pour l'accommoder au mieux. La table du 
salon peut s'allonger ou se réduire de façon harmonieuse selon le nombre 
de convives. Et la pression d'un simple bouton active des robots minus¬ 
cules qui changent l'aspect des murs de la pièce. 

Les produits les plus abracadabrants sont attendus. Le 
magazine Popular Science évoque le plus sérieusement du monde des 
armures pare-balles qui pourraient être tissées sous la peau des soldats et 
officiers de police. Le Dr Richard Smalley de l'université de Houston au 
Texas va jusqu'à prétendre que la nanotechnologie pourrait défaire les 
dégâts causés par la Révolution industrielle. Elle permettrait en effet de 
créer des matériaux totalement propres. Là où l'industrie a pris l'habitude 
de déverser dans les océans ou dans l'air les déchets issus de ses transfor¬ 
mations, il deviendrait possible de créer n’importe quel combiné chimique 
en partant de zéro. Mieux encore, il ne serait plus nécessaire d'abattre les 
acacias, cerisiers et autres sapins pour obtenir le bois désiré. Le repeuple¬ 
ment des forêts serait donc envisageable, et adieu le spectre de l'effet de 
serre. Même les déchets nucléaires pourraient être annihilés, les matériaux 
radioactifs ayant une "signature moléculaire" précise qu'il suffirait de 
déstabiliser en bombardant la quantité correcte de protons ou neutrons. 

Autre effet d'une telle technologie : la vivisection, pra¬ 
tique honteuse que s'autorisent des sous-humains en tenue de médecin, 
aura définitivement perdu toute raison d'être. Dans la mesure où il sera 
possible de simuler n'importe quelle peau humaine, il ne sera plus pos¬ 
sible d'invoquer une minable caution scientifique pour tester des cosmé¬ 
tiques sur le poitrail de malheureux macaques. 


Un marché de 80 millions 
de dollars dès l’an 2000 


La science-fiction des années 90 ne pouvait que s'empa¬ 
rer d'un domaine qui semble ouvrir des horizons illimités. Neil Stephen- 
son a commis un roman, The Diamond Age, rejoint par Poul Anderson et 
son très inquiétant Nanodreams. Dans cette nouvelle, la douleur éprouvée 
par un foetus en cours d'avortement est télé-communiquée à des nanoma¬ 
chines qui reproduisent la sensation dans l'organisme du père qui finit par 
en mourir ! Même le cinéma s'y met. Un réalisateur anglais, Paul Wynne, 
vient d'achever le tournage de Bombshelt, premier film mettant en scène 
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les technologies de l'infiniment petit. Dans ce thriller, un employé 
découvre qu'une firme s'apprête à mettre sur le marché un nano-produit 
censé guérir le cancer, mais présentant des effets secondaires à risque. Le 
scénario se base sur de solides théories scientifiques : à terme, un nano¬ 
robot se promenant dans le corps devrait être à même de détruire de 
manière sélective des cellules cancérigènes qu'il identifierait comme 
telles. Gageons que l'industrie du jeu vidéo, longtemps fascinée par le 
modèle "cyber" à la William Gibson, se tournera vers cette nouvelle 
source d'inspiration. 

La Nature construit 
en partant de la 

molécule 

Comme il se doit, certains freinent des quatre fers à 
l'évocation des prodiges de la nanotechnologie. Ils ne manquent pas de 
rappeler que pour déplacer quelques malheureux atomes avec les tech¬ 
niques actuelles, il est nécessaire d'aménager une pièce entière d'équipe¬ 
ments ultra-coûteux. Et nul ne sait si les molécules daigneront se prêter à 
nos caprices. "Il a fallu des milliards d'années pour que la nature parvien¬ 
nent à faire coexister les éléments chimiques, mais elle ne peut résoudre 
l'impossible, affirme Joseph Michael, expert en robotique. Certains élé¬ 
ments ne peuvent cohabiter dans une cellule et se trouvent donc comparti¬ 
mentés par des membranes. Il faudra dépenser des milliards de dollars 
avant de trouver des combinaisons pouvant coexister !" En d'autres 
termes... ne soyons pas trop pressés. Pourtant, un récent rapport établi en 
Grande-Bretagne par le Bureau parlementaire des sciences et technolo¬ 
gies évalue le marché à 80 millions de dollars dès l'an 2000 ! 


Les bienfaits prévisibles 
semblent l’emporter 


D'autant qu'il reste une question litigieuse. Comment 
éviter l'usage de la nanotechnologie à des fins peu scrupuleuses ? 
Comme l'indique Timothy Ferris, conseiller scientifique de la chaîne de 
télévision américaine PBS : "Si vous êtes capable de construire des choses 
microscopiques qui vont dans le corps afin de le réparer, vous êtes égale¬ 
ment en mesure de fabriquer l'équivalent de poisons. Il serait donc pos¬ 
sible d'envisager une nouvelle forme de guerre biologique." Le cabinet de 
prospective Living Excellence craint, pour sa part, que des organisations 
criminelles ne se servent de la nanotechnologie pour se procurer à volonté 
de nouvelles identités. 

Mais pour l'heure, les bienfaits prévisibles semblent 
l'emporter sur les craintes, et les perspectives sont alléchantes. Ainsi, le 
Nano Technology Magazine, publié par Bill Spence, imagine les scénarios 
les plus abracadabrants, avec une pleine caution scientifique. Pour rem¬ 
placer l'énergie pétrolière, ô combien polluante, il imagine de couvrir les 
routes de cellules solaires à haute efficacité. Les automobiles puiseraient 
leur peps sur ces piles rechargées régulièrement par l'astre généreux qui 
fait bronzer les filles et pousser le gazon. Et les voyageurs interstellaires 
pourront goûter une aiguillette de poulet aux feuilles de menthe alors 
qu'ils survolent Saturne, le plat étant reconstitué molécule par molécule. 
Si la nanotechnologie peut reproduire le moelleux crottin de Chavignol 
comment ne pas souhaiter son avènement ? 


Daniel Ichbiah 




L'homme qui 
a donné nais¬ 
sance à ce 
courant 
d’idées est 
Richard Feyn- 
man, cher¬ 
cheur à l’insti¬ 
tut de 
Technologie 
de Californie. 
C’est le 29 


neutrons. 


Eric Drexler 



Combiner les 
atomes grâce 
à un assembleur 
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Au terme de péripéties 
dignes de Star Wars, 
nous avons récupéré de 
nouvelles images de Jedi 
Knight, via Morgan, notre 
correspondant aux Etats- 
Unis. C’est pas qu’on 
tienne absolument à vous 
mettre la pression, mais 
franchement voilà un jeu 
qui s’annonce grandiose. 
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On vous a souvent répété que la Force allait 
être avec vous. Souvent. C'est plus vrai que 
jamais, ou en tout cas, c'est imminent puisque 
Jedi Knight, la suite horriblement attendue de 
Dark Forces, jeu doomesque basé sur le monde 
de La Guerre des Étoiles, arrive à grands pas. 
Il est là, presque palpable, je le sens, je l’entends. 
Nous avons envoyé notre gars Morgan, cor¬ 
respondant spécial Lucas Arts, nous récupérer 
les toutes dernières images et infos qui traînent. 
Si vous n’étiez pas encore impatient, vous le 
serez sûrement après avoir lu ces quelques lignes 
et baladé vos yeux sur les photos qui les accom¬ 
pagnent. 

LA RÉBELLION DES 
JOUEURS 

Les gars de Lucas Arts ont dépouillé pendant 
de longues semaines toutes les lettres, com¬ 
mentaires et critiques des joueurs qui s'étaient 
éclatés sur Dark Forces. Cette étude minu¬ 
tieuse à permis de partir, pour la réalisation 
de cette suite, dans une direction qui plaira 
vraiment aux joueurs, et apparemment, ça ne 
promet que du tout bon. 

Ce qui revenait le plus souvent dans ces lettres 
et ces messages, c’était la possibilité de jouer 
à plusieurs en réseau ou à travers le Net. 
Option qui faisait cruellement défaut à Dark 
Forces premier du nom. Bingo, Jedi Knight 
proposera cette option, et cela promet des 
combats absolument délirants. Les joueurs 
semblent avoir apprécié le héros de Dark 
Forces, puisque c’est encore lui que vous incar¬ 
nerez dans le jeu en solo. Pas de changement 
de ce côté-là, si ce n’est que l’aventure dans 
laquelle il sera balancé est bien plus person¬ 
nelle. Kyle Katarn va en effet partir à la recherche 
de son passé, en apprendre de belles à ce sujet, 













Reportage Jedi Knight 



Kyle Katarn va prendre plus sérieusement le 
chemin des Jedis, et la Force fait son entrée... 
heu, en force dans Jedi Knight. Kyle Katarn pourra 
en effet s'en servir, au fur et à mesure qu’il appren¬ 
dra à mieux la maîtriser, pour lutter contre ses 
adversaires. Ces derniers, d’ailleurs, ne se pri¬ 
veront pas. Le côté obscur n’a jamais fait dans 
la dentelle. Au programme, lévitation d’objets, 
sauts gigantesques, vas-y que je vois à travers les 
murs, et compagnie. La grande classe pour impres¬ 
sionner les copains. Gérard Majax puissance dix. 
Jedi Knight reprend le système des points d’expé¬ 
rience instauré par les jeux de rôles, points qui 
vous sont attribués quand vous réussissez des 
missions, trouvez des objets intéressants ou rem¬ 
portez des combats importants. Ces points déter¬ 
mineront votre maîtrise de la Force, et votre 
capacité à l’utiliser avec succès. Dark Forces se 
distinguait déjà de ses concurrents 3D, grâce 
notamment à ses missions riches et pleines de 
rebondissements. Cette suite semble aller encore 
plus loin. 

Et puis, Dark Forces 2 offre de nouvelles armes, 
parmi lesquelles celle qui fut la plus réclamée pâl¬ 
ies fans du jeux et de la trilogie : le sabre laser. 
C’est l’arme la plus puissante du jeu, mais aussi 
la plus exigeante. Mieux vaut ne pas s’appeler 
Monsieur Deux-mains-gauches et bien maîtriser 


et se retrouver embarqué dans une histoire 
dont l’issue décidera de l'avenir de l’univers 
tout entier. Rien que ça. 
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PANDORA DIRECTIVE 

349 

275 
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339 

205 
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M DK 

325 
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209 
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la Force avant de l’empoigner. Les combats à coups 
de sabres lasers promettent d’être particulière¬ 
ment fantastiques. Surtout en multijoueur. 

LE SEMAINE DES 
SEPT JEDIS 

Dark Forces 2 balance notre héros Kyle Katarn 
à la poursuite de sept autres Jedis qui ont, eux, 
choisi le côté obscur. Sept personnages très 
typés qui constitueront, en quelque sorte, de 
gros méchants boss de fin de niveau. Enfin si 
on veut, parce que Jedi Knight offrira bien plus 
de sept niveaux. 21 missions sont prévues pour 
l’instant. Sans compter les niveaux spéciaux, 
réservés aux parties à plusieurs. 


Sept Jedis à cartonner, donc. Le plus balèze 
d’entre eux, celui dont dépendra l’issue de votre 
quête galactique, s'appelle Jerec. Ses six sous-fifres 
ont des noms tout aussi effrayants : il y a Gorc et 
Pic, les deux jumeaux (l’un géant, l’autre nain) ; 
Yun, le plus jeune des sept ; Sariss ; Boc, l’homme 
aux deux sabres lasers ; et Maw, qui maîtrise la 
Force comme une ordure et vous filera du fil bar¬ 
belé à tordre et retordre. 

Mais ce ne sont pas les seuls ennemis que vous 
devrez affronter, et toute une clique d’individus 
peu recommandables traînent leurs guêtres dans 
les couloirs de Jedi Knight : les gardes de Jabba, 
Ree Yees, Bossk, les Stormtroopers... Même R2- 
D2 y fait son apparition. Mais le premier qui touche 
à un seul de ses boulons, je lui en colle une. 
Techniquement, Dark Forces 2 est plus un autre 
programme qu’une suite. Le moteur 3D a entiè¬ 
rement été remodelé et crache désormais du 
S-VGA comme s’il avait fait ça toute sa vie. Avec, 
notamment, des effets de flous en temps réel 
qui empêchent la pixellisation des objets ou per¬ 
sonnages situés en premier plan. Jedi Knight sup¬ 
portera bien entendu les diverses cartes 3D qui 
peuvent venir s’enficher dans les entrailles de 
nos PC, et là, le jeu devrait être tout bonnement 
magnifique. C’est déjà très beau sans. 

Cette suite s’annonce donc fantastique, mais 
nous en reparlerons dans les deux prochains 
mois, à l’occasion de la preview, où nous pour¬ 
rons décortiquer le soft, puis au cours du test, 
où, là, on ouvrira les tripes du programme pour 
voir tout ce qu’il peut offrir. En attendant, tiens, 
je vais me réinstaller notre vieux pote Dark 
Forces premier du nom, pour me refaire la main 
et casser du méchant. 


Reportage Jedi knight 
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Football Mmuer 96/97 VF..... 285 /1699 JmedFiaiœ-DealyGairiesNF 319/1899 

Formule 1 ffîz VF.289 /1699 JanSiterlII NF.335/1999 


Titre 


Prix en frahcs 

erançais/neeges 


idit Urtimited VF.199/1199 

FiiotSmUator 5.1 VF. 349/2099 

FLEHrSMJxroR6Wi95VF 399/2399 

•FlyingCtxps ? / * 

_Fragile Alleoaîce VF 285/1699 

Peurcilèitrormétrotimlslènie 

anmiversalire,neusveus ...H/itI 

30 HITS * urte DEFI III GenderWas.269/1599 

—-—Golden Gale Killer VF.^5/1^9 

3D Ultra Pinball 2 NF.219/1299 & 3 TdPirxMaiager 2 VF.299/1799 

AH64 Longbow VF.319 /1899 GUlty VF (çlsks 3*5.1g/ 999 

II VF. 2 35/1399 HarojneVF . 269/1509 

tVF.285 /1699 ' SK 


Gene Wars VF..289 / 1750 


Karma Ctrse of lhe 12 Caves . 
Killir ~ 


Harvester VF.295 /1799 îjggjg 670 . ^y 2 » 9 

HindNF .269 /1599 |_e 5è mousquetaire VF . . 199/1199 

Lorry 7 VF .279 /1650 L'ertrUnêij97VF. ?/ 

LrghtHouse VF.299 /1799 LeSOTetOjTaridierVF.3»/ 

Lords of the reolm 2 VF.285 /1699 fê'iwa 

MAX VF.309 /1850 ^^^ wZZ^/ITæ 

* Pandora Directive VF.299 /1799 MastercfOrion2VF.285/1699 

S,™ \/F.onq / l\taHA»w«2Rte«»w®NF.335/1999 

ïama VF ........ -•■-■■■■■ 309 / 1850 Maxtor 59.299/1799 

ftealms of the Haurrting VF.... 299 / 1799 Mission CritrcU NF.299/1799 

Red Alert VF.279 /1650 Monopdv VF (Wfestwood)..285/1699 

RipperVF .289/1750 Monsterîruck 

Risk V 


< VF 


249 /1499 


McrtyPylhon 


Rood Rosh VF .249 / 1499 R;*™2 VI . 289/1750 

' -.199/1199 

285/1699 


Navy 

NBAI 


FUI Court Press. 


(Syndicale Wars VF.289 / 1750-—. . 

Time Commando VF 289 / 1750 ^riesisaV\Azan±yAventirenf.335/1999 mateBodyBtoMS.__.-_ 

:::::::269/. mm ve/i^f/usi**™,: 


Tomb Roider VF 

ToonStruckVF.279 /1650 oiyrnnc'sôoder^VF "" '.7 7 265/1599 

Worcroft II Deluxe VF 335 /1999 oSXRédf .. .7! 7 335/1999 

335/1999 Phanlasinagcria VF .315/1899 

249/1499 F’hantasmaqoha2 VF.315/1899 

!349/2099PoliceQuest_Swat+PQ4VF.. . 315/1899 


AlOCUxaVO 

Absolue Pinball 

^USaTVb 335/1999 Power FTNF7.77....7.7. 299/ 1799 

mw 2»/i?» pou«si»e. 349/2099 

ÀiôneTriloavVFouVÔ 299/1799 Pmvatœî 2VF.315/1899 

Atenemiogyvi-ouvu 319/1899 RauyChampionshpVF. 315/1899 

^ m ° K bevoid 199/1199 RealmsdtheHamlingVF.299/1799 

• - 319/1899 Rebel Assaut II VF SpEcfflon... 199/11g 

349/2099 Rekmfre.299J799 

249/1499 Ring Cycle VF.199/1199 

319/1899 Bobert Lee Civil War VF.299/1799 

249/ 


NormalityVF(V0285/1699) ...349/2099 


Area 51 
Assassin 2015 
ATF VF 
BadMop 
BaldesVO 

BatlleCnjser3000AD. 

BaffleGrourdArdemesVF.... 
BaffleGttxnd 2 Gel^stxra VF 
BatileGrxxnd 3 Waterloo VF 
BatleGrouTd 4 Shilo . 
BaffleGnxnd 5 Anlielam 
BedlamNF 
Bum 
Cave 


/1499 
319/1899 


Cycle VF.199/1199 

Vfc _ . .335/1999 


FastAttackVF. 
Final Doom NF 
FireFidit. 

Klav 


SUPER PROMOS 


Charme / Erotisme / X 


JEUX MAC CD-ROM 


85 FF/499AB: Çydones /Nigel Mans®» World 
Chanri^onship/CATeStepBeyond/PusIvOver 

69 FF/396FS : Nascar Radng NF 

99 FF/599 FBpariïre 
AcraiSccca NF / Btafome VF / Civi 
■“ Fadebf “ 


Coumzaton VF / Fade t 


/CMfeabonVF/ 
Black VF/Fiefctoof 
Tenrûs 


j=CDPC IMRC 

> 101 Sex Positons Vol. 1 ou 2. 

>Ak«rtureKid(Manga). 

AINohtLong. 

îAnencan Gins.. 

! Asian Dream Girts Vol.1 ou 2... 


135/ 

99/ 


/ 999 




Tycoon IMJje/SiJstreamSOOOVF/ 

VF/Extern Sliock^^VF/'Tomàial\A_ _ 
ThermF%kVF/TMi»cKrTK»]«VF/UFÔVF 
AJSS Troondaoga/Virtual Karts VF/Wktiaven 
2/Zbol2 


^ 9 ” l mu il ^ VF iPn/ni"T"'.Day of the Tentade 

. .il Esttr 2 


285/1699 


119 FF/699 FB par t/tn 
7m GuestNF/Alion Carnage/Atone in lhe Dartt 
VF / Atone h lhe Dark 2 VF/Alone h Die Daik 3 
VF / Armored Fist rf / Benealh a Steel iy VF / 
ChessMaster 3000 / Crusader No Romorse VF / 
Daedalus EncounterVF/Dawi PaSol/Dayof 
lhe Tenlade VF / Desert Stike+Jungla sffce / 
DrMon Lore VF / DragonSphere / Drearraveb 
VFIt Duke Nukem liT&jne II / LBÏigme de 
Marne Lu VF / Fl / Falcon 3A) nf / Gabriel PÎiBit 
vf/GobünsI et2VF/GoMns3VF/Grandftw 
Manager VF/Heroesof MÛ* and Magic VF/ 
rca II W/Indiana Jones IVVF/Indy Ca-Raài, 
NF/JewebofOradeVF/Kwo’sQuesrVIVF/ 


GraalVF. 


.275/1650 

.315/1899 


VF/PanierGeneral/ PifaXVF/PoltoeQuestlV 
vf / Prayfcr Death NF / Project-X nf / Ri» of t» 
.Triad / Soreamer / Swihb VF / Sri Art / Shi C^r 
VF / Sim Earth/Sirt Fann / Sim Lie / SwœOresr 
VIVF/ Sipetfrog3.5NF/SiBeri<ar1sVF/ Su- 
perSkr Pto / siirer STreet Fghier 2 Tubo / T* 
NF/Torin's Passager VF /Track fiüarkl Ulb- 
3towsrf3.5/UnderaKürwNfoon 

. ..BVF/USNawFEHieisVF/Virtuel 

Pool/ViliNoCoMMAMHï3VF/V\A»drUfVF / 
XCOMVF 


136FF/799FB.N Unser Jr/Tetorwr/ 
VMtohaven 

149 FF/899 FB par ttre 
DnwFoncesVF/Fiu.THRam£VF/ In lhe Fis! 
DegreeVF/ SametMaxVF/X WIngVF 

169 FF/999FB par litre 
Fodress of Dr Radiaki / FX Ftohter / Harpoon 
Classto/Humans 1 et 2/WorC5R2rf/ Jsez Jack 
Rabbit/Mechaemor 2/Raven Project/Rise cl 


Robert.._.- 

ScorchedRanet.319/18g 

l;iÜl^feF7777.77:^ g 

349/2099'Sm Copier VF . 335/1999 

349/2099 *SimlsleVF. 

319/1899 ' Sm Park VF .335/1999 

TkuTiy. 199/1199 

3arrScape.g5/1^ 

Chrôniclrê of the swoid.2g/1g9 SpaœSSs VF W'ivm 

STzSf nf ^ilg^va . :::: 

%£W° .^^^rM^W 7 7 73?9 / , iS9 

Cl^doVF 2œ/15æSrm.P«m«s2VF M5/1999 

C^lSdlocxguer 299/171 Ék&..F.,„u. JiOOVF 3^/20» 

T2ffiSM«-ihii*-NF77:»/j§ 
ConquerorVF 299/17g 31K ^ 

nr/ï^^^Œv ... 

b^ ivf .lira 

Daggert au. (AREm2) NF .335/1999 Thunderhav* 2 NF. 

OaytowUSANF . 275/1650Tim4apseVF. 289(J7g 

DtAjxoorNF 16» Tcnn'^sageVF M'iWS 

DeadyTide. 319 / 18g 279/1699 

DæpaHEttoef-brtnwr(SBTrd<) 335/1999 JetaiWtenar 

^ ntllNF . ffÆ wpSSSmF?*. 

Svr°*". 2NF :. . 

Diabk>NF 335/1999 

Dbcworld 2 VF 335/1999 kVr B A„ 

Doari2(DosA/\lrG5J ^H^uSSinR, 

i7æW^IU | bata : Beyaxithe.. v F 169/ 
DragcnLore2 VF W^oradtll Da&6eyondlhe..VO 149/. 

KSsÔNF ...î99/1199 » 466 

EarthSNeBNFWinK. mrm 

Eartti\Afcrrn Jim 1 et2 NF 'Zxx nmTrvrda- VVF 369/2199 

EFSOOOMaDiskVF V» » W^GUd^ .:PI/“ 

FabteW^...''315/1^iAiK!k^r S VF ' '^/1599 

F22Lx3ktm«NF Wbc^^ips&lronMeh77 349/2099 

ixSzVF. 299/1799 

4§gZPCVO. 349/2099 


COMPILATIONS PC CD-Rom . 

._ æ p_■■ <^-1 ..■■. r'Xüjrv J-L 


Awesotne 4 Pack - Steel Parlhers/SU27 

Ranter/Ertomor)ivCyberspeed 305/1~ 

Master PieceColleclton.2 

‘ Sun1rt2/RaNaioaiet2/ 


299/1799 

.335/1999 

285/1699 

299/1799 

.335/1999 


Firo&Klawd 


Club 21. 

ClubCatanna. 

Club Sex Partners VF. 

jÂerJtoerienoeVF. 

ÎDirtyTricks. 

JivaXAnana. 

DivaXRebecca. 

DreamMacrtne. 

Elite AmencanModels Vol.1 ou2. 
EHe centertbld Models Voll ou 2. 

, Eüb Euopean models VU.1 ou2. 

BoücDraams.1 

Erode Dreams II.1 

FrankenSexVF.Il 

. GanabangatlheOKCorraJ.1 

[ Girts afVMdNAol.l ou 2.1 

.Haweianfantasybodies. ! 

HeWSHouse.2 

Hat Gris. I 

»W»£77::::::::3 

jjapart XXX interactive.2 

Kama SUra Perthouse toteradive 3 
| L'angltese débarque sur ...VF 


Gabnel Knight 2. 

Gâte Killer V 


1 


AlOCutaNF..369/2199 

, _ Abuse.335/1999 

/1299 AUuaSooœrVF.299/1799 

- AlliedGerreral-Parear General 2 349/2099 

ALONEWtHEÏlteKTfaoGr.299/1799 

Command and Conquar.. 349 / 2099 

Day of the Tentade VF.119/ 699 

- 1 -— " 299/1799 

149/ 899 

.349/2099 

Golden Gâte Killer VF.299/1799 

Hexen.299/1799 

IndylV-FateofAtlantisVF...119/ 699 

lndyCar2NF.169 / 999 

JewelsofOradeVF.119/ 699 

Marathon 2. 349/2099 

Marathon Infinity.335/1999 

Mechwarrior 2.385 / 2299 

Pga Tour Golf III.335/1999 

smagona.399 / 2399 

FtoPMisnheWfebNF.299/1799 

Sam&MaxhittheroadVF.... 119/ 

Terminal Velodty.249 /1499 

Ùlïmate Doom.319 /1899 

WarcraftII NF.349/2099 

Wing Commander 3 NF.349/2099 

Collector NF.149 / 899 


Wing 

X-Wr 


7ork Ü^mesis.399 / 2399 


9/1599 

5/1999 


EDUCATIF & CULTUREL 


PC / MAC 


Les lotos de Lydie VF 

Lipstick Lesbens. 

Loto Ferrari SiçerSex VF 
. ovoPyramdNF 

VlascaradeVF. 

' Maxmnn Moments. 

MoodyNiphts. 

NadneBronxVF 

Nghtufch III. 

Nppon Obsessions NF 
NÎpon Obsessions 2 NF 

NppïloteâSSHotGuideNF i 

. amela Anderson Use. 

§ Parfum de Malhilde VF. 

PasseportXàBudapestVF. 

Perthouse toteradive 4. 

PrivatelnvesligatorVF. 


Apollo Interactive. ... 235 /1399 

Astrolabe VF.369/2199 

Cezame VF.369/2199 

Leanémades lumières VF... 349/2099 
ComœdurrmtedefadbeiVF... 299/1799 

LeSteBée de l’homme VF.349/2099 

Le Musée d'Orsay VF.385/2299 

Paris Virtual Tounsm VF.335 /1999 

Stars du Louvre VF.335/1999 

Van Gogh VF.77..199/1199 

Atelier de jeux Roi Lion VF..335/1999 

Mon 1er tou-du monde VF.... 319/1899 

m Pierre de Wakan VF.249 /1499 

Ranet Reporter VF.369/2199 

Pocahontas VF(*)...335 /1999 


Roi Lion VF (LuéàirrérteradtT 335/1999 
s L’oureon VF (*). 


Wrme L'or 


.335/1999 


..PC WINDOWS, 


269/1^ 


Megaîrback (ThLrxJerscapé/Cyclemania/ 

UssTioonderoga). 

Help! . 249/1499 

[F 1 /PusivOver/l-kiTians/puTe ll/Pinball 
Dreams/Pro tennis txr/Sheriock Hdmes/ 
Rinœ of Persia/Wald dass leader board/ 

SmerVgaHanier/Jackinlhedark _ 

Semlln CD 3 Pack 119/699 

BSM^.^^/179B 

h^raoB/Praat^œd^/steggBd 
afeTae/B(ldW\Afartanis II deîu>e/Quel 
nayai bettes Iv/Pod tfiannpon/ Bioroth) 
IQAwesomeGames.199/1199 


b ncixeau JohT B.RcoO : 


SAmoreBudsll. 

SorortySaxKWBns. 

p -Srensll. 

_ngers2. 

Surfin' Srn. . 

, Tabalha conlre Draghwa \/F 
Time Warp 
Tokyo ^ 

Tcxia 


Glernour Gîte.. 219/1299 


Tout sur le plaisir desfi 
Underground AdJI. 

Vigns3 
: \Â£âlSex.. 

.Virtual Sex2 
: Vtoua»vYours2. 
rVitualSex Shoot 


Rdistik1et2/'nan/Ffe8Ftigrtl/ELesErah3S 
LuteftxAt^tre/Meaxm 

.- ■ • Fodbel/ 

_ i/The 

Psyrtôtoi/I 

Marres/Legcns/RjtzIePcyœr 

CD5 .77777. .249/1499 

Desert Stike / Juigle Stlke / Adua 
Socœr/Slipstréan 5000 / RetnbJiai 


des (arrres VF. 349/2099 

UI1.199/1199 

jll (mange).219/ 

1/ 

.. J/1499 

I Virtual Sex2.289/1699 

' - “ " ‘ ^/1499 

_ 1/1909 

IVMualTœModel VF.298/ r"‘ 

Visions or Bofca. 2 

Zara et te tenpte de ramouVF.... 3( 

Compte^ à 6 COe pour te prix cfl 

HUAdUt6PorkVbÛTO2.! 7 233/17^ 


500 Nations VF.. 

Anglais Multimedia confirme.. 
Anglais MUSmedia débutant. 

Animaux dangeureux VF. 

Atlas MondiarÉncarta VF. 

Aux origines de l'homme VF. 

CD Astrologie VF. 

Cinemania 97 (Wln95).... 
Conquête de l'espace VF 
Conquête de l’histoire VF 
EMorrtreHôtfetemJhietfaW... 

Encarta 97 VF. 

Encydopedia of SF. 

Encyclopédie de la musique VF 


299/1799 

319/1899 
319/1899 
299/1799 
419/2499 
375 / 21" 



Le Monde des Avion 
Mythes et Légendes 

OlympicGolcfVF. 

Ww is Oscar Lake. 

Asterix-ie défi de César VF 



... 2099 

mm 


. ..319/1899 

Atelier de dnéma en 3D VF. . . 319 /1899 
WlaéoùsocacheCainiinSanOtegp. 349/2099 
RaymanJuiiorVFf1,2ciu3). 149 / 899 
Timon et Rumba VF.335/1999 


Sèxy6Pack.. 


OCai! 
iAhtnTwo' 


.249/1499 


_ mtioaà âmm _ 

awœœw 

warvo .. 

Russa/Tarte/OsiidSted/CorltdMdcte 
EartOorltdKcreaCrealNavUBdleslII 
OmnEVIimMECcuBciEMZ 12ttescbrt: 
Han^ll/VfcrMaby/PaTïrGaTHU/Sted 
PsrTBS/Ccmi'iaxîfQ/GaTÿTsNTanll/ 

ffchCorrrnand/Tarks et.319/ 18g 

FugmtSmPack. 199/1199 

- ■ - 'lhe n- 


.299/17 


Pour paiement par carte de 
crédit, VISA, MasterCard 
ou EuroÇard, veuillez nous 
téléphoner, s'il vous plait. 


BON DE COMMANDE PAR CORRESPONDANCE 


Nom et Pràiom. 
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CP + Ville. tel. 

Q Je désire recevoir GRATUITEMENT le catalogue 
D Je commande le(s) titre(s) suivantes) : 
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luantké 

Prix Unit. 

Total 

i 










i 





; Frais de port 1 =80 fb / 2=10Ofb / 3= 120fb - 

- ¥ 


1=25ff/ 2=30ff / 3=35ff 

""Total 



_^Qu®fCoii£CTOREDmc«.. 199/1199 

1499 , paiement : Q Chèque - 0 Mandai Postal Contre Remboursement +60fb / 40ff 
KiricfsQues t 1,2,3.4 . 5,6(KQ5 enVF) ^ __“_..7-:-- . »- 





































































































































































































































































































































On croyait la bataille des jeux à la 
Command & Conquer et autre 
Warcraft terminée après l’arrivée 
du poids lourd, champion des 
champions : Alerte Rouge. 
Son succès commercial effarant, 
l’engouement qu’il avait suscité 
dans le monde entier et le plantage 
relatif de ses concurrents avaient 
suffi à nous en convaincre. 
Et pourtant, à l’occasion d’un 
voyage outre-Manche chez les faux 
inconnus de Data Design 
Interactive, nous sommes tombés 
nez à nez avec un outsider, 
Conquest Earth, qui risque bien de 
modifier la donne. 
En tout cas, à Joystick, nous 
sommes plus qu’impatients de 
mettre la main sur la version finale 
de ce Conquest Earth. 
En voici un avant-goût pour lés 
mordus stratèges. 


Conquest Earth 

Le tueur dAle 
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PC CD-ROM 

SORTIE PRÉVUE EN MARS PROCHAIN 
DÉVELOPPEUR DATA DESIGN INTERACTIVE 
ÉDITEUR EIDOS INTERACTIVE 


C omment peut-on encore se lancer dans 
le développement d’un jeu de stratégie 
temps réel, après le passage des rouleaux 
compresseurs que sont Warcraft II et 
Alerte Rouge ! Que peut-on encore apporter, 
à peine deux ou trois mois après la sortie du 
best-seller de Westwood, alors que la techno¬ 
logie n’a pas eu le temps d’évoluer et que les 
joueurs ont toujours les mêmes bécanes ! Ce 
sont les questions que se sont posées les gars 
de Data Design Interactive, équipe anglaise de 
développement, et qu'ils ont posées autour 
d’eux, sur le Net, à tous les joueurs qu'ils ont 
pu croiser. Et, joie et bonheur, ils ont trouvé 
pas mal de réponses qui nous valent l’arrivée 
imminente (fin mars) de leur Conquest Earth. 

LA GUERRE DES 
MONDES 

Tiens, allez, un petit tour du côté du scénario 
de Conquest Earth. Vous vous souvenez de la 
sonde spatiale ricaine Galileo, lancée il y a 
quelques années en direction de Jupiter ! Eh 
bien, ladite sonde a joliment rempli sa mission. 
Mieux encore, elle nous a révélé que Jupiter 
était habitée. Seulement, ses habitants ont inter¬ 
prété cette petite incursion terrienne comme 
une agression... Du coup, ils nous ont repérés 
et s’attaquent bientôt à notre jolie planète bleue. 
Ils ne sont pas tout verts, ils n'ont pas de grosses 
têtes ni des tentacules. Ou plutôt, ils peuvent 
être ça aussi. Car nos gars de Jupiter sont com¬ 
posés principalement de gaz, et ont la capacité 
de prendre la forme qu’ils désirent. 

Nous sommes en 2015, et l’invasion de la 
Terre a déjà commencé. Choisis ton camp, 
camarade. Dans Command & Conquer et autre 
Alerte Rouge, la façon de mener bataille diffère 
assez peu en fonction du camp choisi. Dans 



Conquest Earth, décider de servir la cause des 
humains ou mener l’invasion aux côtés des forces 
extraterrestres, cela change tout. Et pas seule¬ 
ment parce que les unités que vous dirigez alors 
ne sont pas du même type, mais aussi parce que 
l’esprit du jeu et l'interface elle-même sont 
conditionnés par ce choix initial. 

Fini également les production en masse 
d’unités qu’on envoie au casse-pipes et dont on 
se soucie comme de sa première chemise. Ici, 
vous vous inquiéterez pour la vie de chaque 
homme, vous parachuterez des médicaments 
et des premiers soins pour les remettre d’aplomb, 
car chacun a son importance. On s’attache à 
ses hommes, et le jeu n’en 


est que plus passionnant. 
Et cruel. 

Conquest Earth marque 




par ailleurs un bond en 



rteRo 







leportage UK 

Conquest Earth 




avant au niveau tactique, grâce à l’ajout d’options 
de commandement que l’on attendait dans 
Alerte Rouge et qui n’avaient pas été intégrées. 
Le plus simplement, à coups de bêtes clics de 
souris, vous pourrez indiquer à l’une de vos 
unités le chemin précis que vous souhaitez 
qu’elle emprunte pour se rendre d’un point à 
un autre. Vous ne tracez pas que des droites, 
mais des lignes brisées qui contournent les obs¬ 
tacles. Fini, les unités qui se promènent bête¬ 
ment dans la ligne de mire d’une tourelle et se 
font décimer en douze secondes chrono. Les 




ordres peuvent être plus 
complexes encore. Il 
est possible, par 
exemple, de tracer 
un chemin en bou¬ 
cle et d’ordonner 
à une unité de 
patrouiller ainsi à ' 
l’infini. D’autres unités peu¬ 
vent suivre cette patrouille et 
la protéger (au péril de leur 
vie ou pas, vous avez le choix). 

Un tank peut par exemple tour¬ 
ner autour d’un bâtiment ennemi et lui 
tirer dessus jusqu’à ce que destruction s’ensuive... 
Ainsi, votre blindé ne reste pas cloué sur place 
comme un couillon, en attendant gentiment de 
se faire aligner par l’ennemi. 

Et malgré toutes ces options, si vous ne 
faites toujours pas confiance à vos hommes, 
vous pouvez carrément les diriger en temps 
réel, comme dans un jeu d’arcade, en déplaçant 
sur le terrain l’unité que vous voulez, quand 
vous le souhaitez. C’est particulièrement jouis- 
sif avec les avions de combat et les hélicoptères, 
ou les vaisseaux spatiaux. 

Un jeu qui 
enchantera 
les fans 

d’Alerte Rouge : 
Conquest Earth 
va encore 
plus loin. 
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Et enfin, vous disposez de trois moniteurs de 
surveillance toujours affichés à l’écran. Ils peu¬ 
vent suivre les unités que vous souhaitez ou 
rester braqués sur un bâtiment donné. Pen¬ 
dant que vous donnez des ordres, vous aurez 
ainsi toujours un œil sur ce qui se passe ailleurs. 
Envolé le temps où votre petite troupe chérie 
se faisait écraser sans que vous le sachiez, et 
sans même que vous ayez pu profiter du 


d’hommes se sont écharpés ? Dans Conquest 
Earth, le décor se détériore au fur et à mesure 
des combats. Le terrain brûle, les décombres 
des bâtiments détruits restent visibles, de 
même que les cadavres des combattants qui 
jonchent le sol. Du coup, un champ de bataille 
ressemble à un champ de bataille, pas à un 
petit coin de verdure idéal pour un pique-nique 
en famille. 


“L’un des 
meilleurs jeux 
de l’année 





combat. 

Les batailles de Conquest Earth, grâce à 
ces possibilités (et bien d'autres encore, que 
nous prendrons le temps de vous décrire quand 
le développement du jeu sera plus avancé), 

prennent une ampleur étonnante, _ 

deviennent plus tactiques... et plus y/C*, 
méchantes. Un vrai bonheur. S \^fc£j 


naissante, j en 
mettrais ma 
main à couper.” 


EVIDEMMENT. 


Évidemment en tant que jeu de stratégie moderne, 

_ Conquest Earth proposera toute la 

clique des options multijoueur qui 
sont aujourd’hui de rigueur. Et 
\ heureusement, car un pareil jeu 
\ mérite amplement d’accueillir 
\ jusqu’à huit joueurs en réseau. 


S-VGA ET 
65 000 
COULEURS 


Nous n’avons toujours pas \ 
parlé de l’aspect graphique de \ 

Conquest Earth, et pourtant il xjte T? 
y a de quoi s’extasier. Vous êtes 
peut-être, d’ailleurs, déjà enthousias¬ 
més par les photos qui traînent de-ci de-là. Tout 
d’abord, les graphistes de Conquest Earth ont 
opté pour le mode S-VGA (déjà vu), mais en 
65 000 couleurs (c’est plus rare). Résultat, les 
effets de lumière, les métamorphoses des extra¬ 
terrestres, les explosions, les flammes, les nuages 
de fumée et compagnie sont absolument magni¬ 
fiques. Le jeu propose également quatre niveaux 
de zoom différents, et on peut donc profiter 
d’une vue tactique, qui présente un large pano¬ 
rama des opérations, ou d’une vue plus rap¬ 
prochée pour profiter de l’animation (très réus¬ 
sie) des différentes unités. 

Ça ne vous énerve pas que, dans Command 
& Conquer, le terrain reste tout joli, tout propre 
après une énorme baston où de nombreux véhi¬ 
cules sont partis en fumée et où des centaines 
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Conquest Earth 


Conquest Earth est saupoudré de nombreuses 
scènes cinématiques (intro, passage de niveau, 
ou même en cours de jeu, dans des petites 
fenêtres). Vous pouvez avoir un aperçu de ces 
séquences, très réussies, en visionnant le repor¬ 
tage incrusté dans le CD-Rom qui accompagne 
ce numéro. Car nous avons eu l’immense privi¬ 
lège de rencontrer l’équipe de Data Design Inter¬ 
active, rien que des gens charmants et bourrés 
de talent. Il n’est pas très surprenant de consta¬ 
ter qu’à la tête de la société, on retrouve Ste¬ 
wart Green, un vieux de la vieille du jeu vidéo, 
qui a notamment commis Theatre Europe ou 
Tobrouk sur Spectrum, Amstrad CPC et autre 
C64. Les vieux routards apprécieront. 

Lors de ce premier contact avec Conquest 
Earth, nous n’avons fait qu’effleurer les nom¬ 
breuses possibilités de ce jeu impressionnant. 
Nous n’avons pas parlé des musiques, des brui¬ 
tages, de l’aspect tactique général, du design des 
différents niveaux, de l’intelligence artificielle, 
etc. Mais sachez que tout ce qu’il faut, et même 
plus, semble avoir été réfléchi et prévu au cours 
du développement de Conquest Earth. Nous 
tenons là l’un des meilleurs jeux de l'année nais¬ 
sante, j’en mettrais ma main à couper. 

Seb 
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MARCHÉ INTERNATIONAL DE L'ÉDITION ET DES NOUVEAUX MEDIA 

DU 9 AU 12 FÉVRIER 1997 - PALAIS DES FESTIVALS / CANNES -FRANCE 





aviguez dans le courant interactif au Milia’97, le premier marché international du contenu multimédia 


on-line et off-line. Près de 10.000 décisionnaires du monde entier viendront pour négocier des licences, 
former des alliances stratégiques, conclure des accords media multiples et de distribution. Carrefour de 
rencontre et d’innovation, temps fort dans la réflexion stratégique et l’information, le Milia’97 avec son 
programme des conférences, le Club des Jeunes Créateurs et les Milia d’Or est le rendez-vous incontournable 
de l’industrie multimédia. 



POUR PLUS D'INFORMATIONS, CONTACTEZ : CHRISTOPHE BLUM, ANNE-MARIE PARENT, ANA VOGRIC 
REED MIDEM ORGANISATION - BP 572 - 11 RUE DU COLONEL PIERRE AVIA 75726 PARIS 
CEDEX 15 - TEL : 33 (0) 1 41 90 44 60 - FAX : 33 (0) 1 41 90 44 70 









Ah ça, les jeux de 'oitures, on 
peut pas dire que ça nous fasse 
défaut en ce moment sur PC 
Aujourd'hui, ce sont nos copains 
les motards qui vont être 
contents : Delphine et Electronic 
Arts s'apprêtent à sortir Moto 
Racer, un jeu de "Devine quoi, 
Fishbone ?". Une petite 
merveille, à mon avis. 



— 



Fishbone, c’est pas sérieux ! Y paraît que tu veux te racheter une bécane. Pourquoi risquer un “Jean Paul 
IF (figure acrobatique préférée du motard consistant à s’étaler tout du long pour embrasser le sol), alors 
que Delphine a pensé à toi ? Moto Racer est bien parti pour être LE soft de moto sur PC. Il a été conçu pour 
les amoureux de la vitesse et de la glisse, et il va nous permettre de piloter aussi bien des motos de course 
que des motos de cross... sans risque d’accident. 



Figurez-vous qu’aucun des membres de l’équipe responsable de 
Moto Racer n’est motard (en cherchant bien, j’en ai quand même trouvé 
un qui conduisait un scooter, mais bon). Eh bien, ça ne les a pas empê¬ 
chés de créer un soft diablement convaincant. Dès le début, il était évident 
qu’il fallait s’associer avec les constructeurs de motos les plus mythiques de leur caté¬ 
gorie. Aujourd’hui, après de longs pourparlers, Delphine peut s’enorgueillir d’un cas- 
ting prestigieux : la moto de vitesse sera une Kawazaki Ninja ZX 9R, et la moto de 
cross la fameuse 360 SX de chez KTM. Les fanatiques retrouveront donc la Kawa dans 
sa splendide livrée veit pomme (ou d’autres couleurs suivant les réglages de la fusée). 


■ UNE ORIENTATION 
ARCADE 


Bien malin qui aurait pu prédire que Delphine allait se lancer dans les sports méca¬ 
niques. Ses développeurs nous avaient plutôt habitués à des jeux d’aventure/action 
comme Les voyageurs du temps, ou Flashback plus récemment. Le projet est parti 
d'une idée de jeu de courses de motos futuristes, de Paul Cuiset. Il s'agissait de 
créer un nouveau moteur 3D pour Windows, en 32 bits et en C++, qui soit à même 
d’exploiter les couches spécialisées Direct X et Direct Play. Flashback était encore 
en plein développement. Dans sa première version, le moteur permettait d’évoluer 
librement dans un paysage en 3D fractale. Pour la cohérence du concept, on se 
trouvait sur une île. Comme c’est souvent le cas lors de la conception d’un jeu, les 
développeurs ont changé leur fusil d’épaule en cours de route. Ils se sont aperçus 
qu’en revenant à un concept plus classique basé sur des circuits, le pro¬ 
gramme pourrait être beaucoup plus perfonnant et efficace (on verra 
plus tard que le mode Randonnée a été conservé pour un circuit 
bonus). Les motos futuristes entièrement carrossées à la Tron ont 
donc fait, place à de vraies tomos avec pilote articulé et tout et 
tout. Le gain de performance permettra d’afficher, en Gouraud, 
des modèles très détaillés comprenant près de 400 polygones. 
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La KTM ne sera pas en reste, puisque les ingénieurs de 
Dephine sont allés se vautrer dans la boue pour enregistrer 
le grondement caractéristique émis par l’échappement d’une 
KTM : BRAAAAAA ! 

Bien que le jeu soit orienté arcade (pas de dégâts sur 
les motos, pas de réglages dans un but de simplicité), on 
est surpris par le réalisme des animations et une gestion 
physique très poussée. La dynamique d’une vraie moto sera 
simulée : suspensions se comprimant en fonction des reliefs 
du terrain, traces de gomme et traînée de fumée au freinage 
ou encore gerbes d’étincelles ou de terre lors des dérapages. 
C’est un vrai bonheur ! 

Les développeurs de Moto Racer ont volontairement 
écarté la technique de Motion Capture (utilisée dans Flash- 
back). Pour simuler les attitudes des pilotes, ils ont préféré 
l’interpolation de positions clefs à partir d’un squelette. Nos 
chevaucheurs de motos seront donc parfaitement articulés, 
et par conséquent capables d’effectuer toutes sortes de mou¬ 
vements. Ils pourront tourner la tête quand on les doublera, 
se déhancher à gauche ou à droite dans les virages, le genou 
frottant presque par terre. Ils pourront aussi faire du whee- 
ling, quand le joueur pressera la touche adéquate (non 
Fishbone, pas de roue arrière me Fournier s’il-tc-plaît). 

Les motards de cross, de sacrés acrobates dans la réa¬ 
lité, effectueront aussi leurs galipettes préférées. Pen¬ 
dant un saut, le joueur pourra déclencher diffé¬ 
rentes animations, ce qui aura pour effet de faire 
verdir de jalousie ses potes pendant le Replay : 
il pourra écarter les jambes, ou bien se déhan¬ 
cher à droite ou à gauche, ou encore lâcher les mains 
du guidon... Bref, n’oubliez pas de mettre une coquille. 


Les neuf circuits du jeu (quatre circuits de vitesse, quatre cir¬ 
cuits de motocross, un circuit randonnée) offriront des envi¬ 
ronnements très différents. Allez, je ne peux pas me retenir de 
vous les décrire brièvement : 

Courses de vitesse ; tout d'abord, un circuit de vitesse pure, genre 
Grand Prix. Tribunes avec public, belles portions de droites, rétré- 
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ossements de chaussée et autres chicanes seront au rendez-vous. Ensuite, un circuit 
en plein désert avec de superbes paysages comme dans Monument Valley : on évo¬ 
luera dans des canyons, des tunnels creusés à même la roche, et à travers un village 
western, Après le désert, une bonne bolée d'air pur dans Rockforest ; au menu : vallée 
encaissée, viaduc, moulins à vent et champs d’éoliennes. Pour finir, un circuit en 
pleine agglomération avec gratte-ciel et pont suspendu pour pousser des pointes à 
250 km/h sur le périph. 

Courses de cross : ça démarre avec une piste aux allures néolithiques, mêlant 
portions rocheuses, chemins de pierres tracés par une civilisation inconnue, et zones 
désertiques, histoire de mettre à l'épreuve vos capacités de pilotage sur ter¬ 
rain accidenté. Et c’est reparti pour un rallye de montagne sur piste % 

enneigée. Pas facile de tenir en équilibre sur cette piste verglacée. JmË 
Arrive ensuite le circuit le plus original, qui vous mènera dans une 
course folle sur la muraille de Chine, carrément. Enfin, une petite /jsjgr™-. " 
compétition de cross “in-door”. Cette fois-ci, ça se passe en salle /ç l 
sous les projecteurs et les sifflets de la foule en délire. Va fal- * 

loir négocier les bosses à la bonne vitesse pour avoir une chance \ . cjft&f v 3j 

de vous en sortir vivant. 

Souvenir du premier concept de Moto Racer, le neuvième f|||M 
circuit vous fera goûter les joies de la randonnée. Exit les chro- ' 
nos, exit les checkpoints : dans ce monde en 3D complet, vous 
pourrez évoluer en totale liberté. 


Évidemment, concourir sur ces circuits se fera selon différents modes de jeu : Practice, 
Single Race (vingt-quatre concurrents) et Championship. Outre ces courses disponibles 
en mode Solo, un mode Link permettra à huit joueurs de s’affronter sur un réseau local. 

Mais ce n’est pas fini. Comme dans Ridge Racer et la plupart des jeux consoles, 
Moto Racer tiendra, à la disposition des plus habiles d’entre nous, plusieurs circuits 
bonus. Ainsi, en fonction des règles de qualification, chacun des huit circuits pourra 
être rejoué en sens inverse. A la poubelle tous les réflexes et automatismes précé- 
, a?r- demment acquis, faudra tout recommencer. 

Delphine n’a pas non plus oublié la petite touche humoristique 
JL avec le mode Pocket Bike. Vous savez, les Pocket Bike sont ces 

petites motos très prisées des Japonais, répliques exactes mais 
miniaturisée des grandes, Oui, c’est ça, on croit que le gars il a 
■ te. bricolé un engin pour son petit neveu, et vlà qu’il monte 
dessus comme un gros crapaud. L’avantage, c’est 
H f i que vous pouvez repartir avec votre moto sous 

le bras. Bref, vous aussi vous pourrez piloter 
une Pocket Bike. Vous aurez certes l’air ridicule, 
* wÆf [ mais faut c’qui faut pour s’amuser ! 


La 3D de Moto Racer nous a proprement estomaqués. Certes le jeu en est encore 
à In phase de mise ou point, celle où on ajuste la jouabilité, où on remanie telle 
ou telle courbe du circuit pour que tout soit vraiment parfait. Mais d'ores et déjà, 
on est impressionné par la fluidité du jeu. Ce n'est pas un hasard, la qualité de 
l'animation est au centre des préoccupations de l'équipe de développement. Sur 
un Pentium 133, Moto Racer approchera une cadence de 20 images/s en VGA. 
C'est carrément pas mal, quand on sait que décors, personnages et motos sont 
traités en 32 000 couleurs. On disposera aussi d'un mode S VGA en 640x480 
^ et de plusieurs niveaux de détail. Plus originaux, le format 16/9” et la 
résolution 512x384 qui possède un grain très esthétique. 

Le support du Direct 3D à Billou ouvre aussi la porte aux dei- 
nières cartes vidéo accélératrices 3D. 

Lh oui. Moto Racer accueillerc^ ^ J - 

' N, I base de Rendition, ' 

m vous donner une idée, en jr ' 

^ y Æ S VGA avec tous les détails '■//*; 

à fond (correction de pers- . / *L ? 
pective, effets de particules...), 

Moto Racer caracole à 25 images/s -*■*%*_ /£tsv / 
sur 3DFX. Ça promet ! 
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La plupart d’entre vous se 


souviennent sans doute 


d’Ecstatica, jeu d’aventure 


action qui avait fait sensation 


lors de sa sortie. Ils ne seront 


pas surpris d’apprendre que la 


suite, Ecstatica 2, donc, 


débarque très bientôt. Hop ! 


petit saut chez nos amis 


londoniens d’Andrew 


Spencer Studios 


qui terminent 


moment. 








us loin dans l’aventure 



SUR PC CD-ROM - SORTIE PRÉVUE EN MARS 
DÉVELOPPÉ PAR ANDREW SPENCER STUDIOS, ANGLETERRE. 

ÉDITÉ PAR PSYGNOSIS 




S ouvent, quand la suite d’un titre fort 
s’apprête à débarquer, on est un petit peu 
anxieux. On se pose plein de questions, 
on se demande quelles ont été les véritables 
motivations des concepteurs, si ce n'est pas juste 
un coup pour profiter du succès du précédent 
épisode ? D’autres fois, on s’en fout complète¬ 
ment parce qu’on a d'autres problèmes plus 
importants, mais qu’importe. 

Ce genre de considérations métaphysiques 
me trottaient dans la tête avant de faire un saut 
à Londres pour rendre visite à l’équipe d’Andrew 
Spencer et découvrir Ecstatica 2, la suite, donc, 
du très remarqué Ecstatica. Mais bientôt, toutes 
mes appréhensions s’envolèrent, pour laisser 
place à l’excitation. Ecstatica 2 a l’air, décidé¬ 
ment, sacrément réussi. 


PAS DE BOL... 


Cette suite reprend le jeu pile-poil là où le pré 
cèdent épisode s’était arrêté. Notre héros 
avait vaincu les hordes de méchants 
et délivré la belle Ecstatica. Le voilà 
qui s’en revient, tout fier, dans 
son pays. Fier d’avoir des tas 
d'aventures incroyables à racon¬ 
ter aux copains, et plus fier 
encore de ramener Ecstatica 
(qu'il a bien l’intention d’épou¬ 
ser) au bercail. 

Au fur et à mesure qu’il s’ap¬ 
proche de son château, le pays 
devient de plus en plus désolé. La 
nature est sombre. La vie semble avoir 
déserté les campagnes. Les choses ont 
mal tourné durant son absence. 


Des monceaux de cadavres jonchent le sol alentour. 
Quelqu’un, c’est sûr, a foutu un sacré bordel dans 
la région. Notre héros apprend bientôt que de 
sombres sorciers ont brisé le seau de l’harmo¬ 
nie qui protégeait toutes formes vivantes, et se 
sont refilés les morceaux magiques, qu’ils ont 
bien l’intention d’utiliser pour faire le mal. De 
nouvelles aventures attendent notre 
fier héros, et de sa réussite dépen¬ 
dra la destinée de l’humanité tout 
entière. Rien que ça. 

Et puis, accessoirement, com¬ 
me si notre gars à nous n’était 
pas assez motivé, la belle Esta- 
tica, qu’il a eu tant de mal à déli¬ 
vrer une fois, se fait encore 
enlever. Quant à lui, il se fait 
méchamment assommer et se 
retrouve prisonnier. Pff, tout 
est à refaire. Pas de bol. 






‘■•w. 
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Reportage UK 


Ecstatica 2 


PLUS BEAU, PLUS 
VASTE, PLUS DROLE 


Les premiers changements techniques appor¬ 
tés à Ecstatica 2, par rapport au premier, sau¬ 
tent littéralement aux yeux : le jeu est main¬ 
tenant en S-VGA. On n'en attendait pas moins, 
et c’est effectivement beaucoup plus beau. 
— Puis, au fur et à mesure que les per- 
sonnages s’agitent à l’écran, on com- 
mence à mesurer l’ampleur des 
\ améliorations. Le héros, tout 
\ d’abord, dispose maintenant de 
toute une flopée de mouve¬ 
ments différents (plus de vingt). 
Il marche, bien sûr, peut courir, 
faire des roulé-boulé, sauter, 
J mais surtout se bastonner de 
/ différentes façons : il donne des 
/ coups de poing et des coups de 
y' pied en hauteur, en bas et, bien évi- 
demment, utilise les nombreuses armes 
récupérées en route (épée, hache, masse 
d’arme...). La magie est également de la partie, 
et notre héros apprendra bientôt à l’utiliser 
pour mieux écrabouiller les sales bestioles qui 
osent se mettre en travers de son chemin. 
Cette variété de mouvements et de coups mis 
à la disposition du joueur apporte aux com¬ 
bats une grande richesse. 


Les créateurs 
d’Ecstatica 2 
prévoient environ 
50 heures de jeu 
si vous vous 
débrouillez bien. 


900 PIECES OU 
LIEUX DIFFERENTS 


Deuxième progrès important : Ecstatica est 
très, très vaste. Je parle du jeu, pas de la prin¬ 
cesse ! Le monde qui le compose et sera le 
théâtre de cette aventure, est beaucoup plus 
imposant que celui du premier épisode, soit 
environ 900 pièces ou lieux différents. Autant 
dire qu’il y a peu de chance pour que vous ter¬ 
miniez le jeu en une petite soirée. Les pro¬ 
grammeurs prévoient environ 50 heures de 
jeu si vous vous débrouillez plutôt bien. 

L’aventure se déroule dans le château de 
notre héros, hanté par les forces maléfiques, 
dans un cimetière, dans un village maudit, en 
pleine forêt, puis dans des donjons infestés de 
sales bestioles. Bref, en plus d’être énorme, Ecs¬ 
tatica 2 propose des décors variés et absolu¬ 
ment magnifiques. Il suffit de regarder les photos 
qui traînent ci et là pour s’en rendre compte. 

La même technologie a été utilisée pour 
développer ce deuxième épisode, le même 
moceur 3D unique programmé par Andrew 
Spencer et les mêmes outils pour créer décors, 
personnages et animations. Tout est développé 
“maison". Ainsi, Ecstatica 2 a un look bien à 
lui, reconnaissable entre mille. Ici, pas de 3D 
Studio ou autres applications dont la plupart 
des équipes de développement usent de par 
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le monde. Les personnages ainsi que les tex¬ 
tures des décors sont composés de petites 
sphères colorées, et parfois texturées. Les 
formes sont donc rondes, souples et très car- 
toon. Andrew Spencer a conservé et amélioré 
sa propre technologie, sur laquelle il travaille 
depuis plus de cinq ans. La force de cette tech¬ 
nologie “maison” est sans aucun doute sa sou¬ 
plesse et sa rapidité. Marcus Wagenführ, le 
designer des décors du jeu, a été capable de 
construire sous nos yeux un nouvel écran de 
jeu, une sorte de bâtiment surplombé d’une 
arche à la lisière d’une forêt. Cet écran a été 
calculé en quelques minutes, quand il faut sou¬ 
vent plusieurs heures avec n’importe quel autre 
outil 3D. Puis, il l’a instantanément testé en y 
balançant le personnage pour voir s’il pouvait 
s’y déplacer librement. Étonnant. Ainsi, l’inté¬ 
rêt du jeu et le confort du joueur sont-ils restés 
prioritaires tout au long de la création d’Ecs- 
tatica 2. Inutile d’attendre que tous les gra¬ 
phismes, décors et animations soient prêtes 
pour tester l’efficacité de certaines scènes. 

L’autre avantage, en l’occurrence l’utilisa¬ 
tion d’outils aussi rapides, permet de travailler 
en toute petite formation. Il aura suffi de cinq 
personnes seulement pour créer le jeu tout 
entier. Impossible de se disperser et de perdre 
ainsi le contrôle de la conception. 

Bref, c’est avec une certaine impatience 
que j’attends maintenant la version finale de 
cet Ecstatica 2. Le jeu est superbe, les ani¬ 
mations très bien foutues et pleines d’humour, 
et l’univers du jeu, immense, promet de longues 
pérégrinations. Plus grand, plus beau, plus 
drôle, Ecstatica 2 devrait ravir les preux aven¬ 
turiers. Que vous êtes sans doute. 




Us voilà, les cinq coyotes qui ont commis Ecstatica 2. Une 
toute petite équipe, mais un gros talent. En haut à gauche, 
Marcus Wagenführ, qui a créé les décors et écrit l'histoire. A 
sa droite, Ken Doyle, responsable des animations des per¬ 
sonnages. En bas, de gauche à droite : Neal Petty, designer 
de tous les objets, cadavres et éléments de décors, Dave 
Uwry, responsable de l'animation des personnages, et Andrew 
Spencer, programmeur du jeu et concepteur du moteur 3D. 


■ JOYSTI 





“La Cité des enfants 
perdus”, le film de Jeunet & 
Caro, n’a remporté qu’un 
succès mitigé. Ou, plus 
précisément, il n’a pas 
récolté suffisamment 
d’entrées pour rembourser 
les coûts de réalisation, très 
importants. Décors 
gigantesques, images de 
synthèse top niveau, effets 
spéciaux et tournage difficile 
sont les vilains responsables 
de cet échec commercial. 
Mais pour ceux qui ont aimé 
le film, et j’en suis, ce fut un 
vrai bonheur. Les gars 
Jeunet & Caro, qui nous 
avaient déjà enchantés avec 
leur surprenant 
“Delicatessen”, nous ont 
offert un grand moment de 
cinéma, plein de poésie et 
d’humour, beau à mourir. 



î 



t 
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A près le cinéma, La cité des enfants 
perdus s’apprête à entamer une seconde 
carrière, sur des écrans de moindre 
taille. Ceux de nos gentils PC. En sale chauvin 
que je suis, j’aurais trouvé dommage que l’adap¬ 
tation d’un film français soit confiée à une équipe 
étrangère, aussi talentueuse soit-elle. Or c’est 
une des équipe interne de Psygnosis France qui 
s’est vu refiler le bébé, et ces Parisiens n’ont 
pas été chiche de leur talent pour faire de cette 
cité des enfants perdus sur PC un charmant 
petit bijou. 

PRENDRE 
DES LIBERTES 

Bien qu’inspiré du film, La cité des enfants perdus, 
le jeu, ne respecte pas le scénario original à la 
lettre. Disons que l’univers, le thème principal 
et certains personnages (dont l’héroïne) sont 
les mêmes, mais les concepteurs du jeu, Lau¬ 
rent Cluzel, Jésus Martinez, Eric Metens et Phi¬ 
lippe Tesson, y ont ajouté une flopée de lieux, 
d’intrigues et d’énigmes pour proposer une 
aventure originale. En effet, un jeu vidéo n’est 
pas linéaire comme un film peut l’être. Tout en 
respectant leur modèle, nos quatre artistes (du 
pinceau ou du code, selon le cas) ont réussi à 
y apporter leur touche personnelle. On est bien 
loin des adaptations bâclées de licence cinéma 
qui ont trop longtemps pullulé sur nos bécanes. 
Il suffit de jeter un oeil aux quelques photos qui 
honorent ces pages pour s’en convaincre. Et 



encore, vous ne voyez pas les personnages 
bouger, vous n’entendez pas bruitages, sons 
(NDRC: ouais bon, OK, Seb, on sait que ça 
arrive rarement dans un journal, que les choses 
bougent et fassent du bruit. Même super rare¬ 
ment.). Il faudra, pour profi¬ 
ter pleinement de la Cité, 
attendre la fin février, date de 
sortie du jeu complet. Donc 
test dans le prochain numéro. 

Il s’agit d’un jeu d’aventure en 
3D, aux décors précalculés 
en haute résolution (640x480). 

Les personnages, également 
en 3D, sont calculés en temps 
réel. Et c’est beau. Très beau, 
même. Le travail de Laurent 
Cluzel, pour les décors, et de 
Philippe Tesson, pour les per¬ 
sonnages, est tout simplement 
hallucinant. Et l’animation n’est 
pas en reste. Il suffit de voir 
évoluer Miette, l’héroïne, pour 
s’en rendre compte. Elle 
s’intégre parfaitement aux 
décors, ne reste pas plantée 
à dix centimètres des murs 
et des objets et monte les 
escaliers avec une grâce toute 
naturelle... L'intention affichée 
des deux programmeurs principaux, Eric Metens 
et Jésus Martinez, a le mérite d’être claire : 
puisque le concept n’est pas révolutionnaire, il 
faut soigner la réalisation jusqu’au moindre 
détail. Et cela fonctionne à merveille. Rarement 


MpTION CAPTURE 
A AMSTERDAM 

Les animations des personnages ont été réa¬ 
lisées grâce à la technique de Motion Cap¬ 
ture, et Psygnosis 
s’est rendu jusqu’à 
Amsterdam pour les 
effectuer. Des acteurs 
se déguisent en gui¬ 
gnols tout noirs, 
décorés de petites 
boules brillantes, et 
gigotent selon les 
besoins du jeu devant 
des caméras qui enre¬ 
gistrent leurs mou¬ 
vements. Le déve¬ 
loppement d’un jeu 
prend alors des 
allures de direction 
d’acteur, si l’on veut 
que l'effet soit réussi. 
Il faut tout penser, 
tout prévoir, con¬ 
naître exactement les 
cotes des pièces dans 
lesquelles le person¬ 
nage va se déplacer au final. Aux protago¬ 
nistes du jeu (vingt au total), il fallait ensuite 
donner une voix. Miette et une poignée 
d’autres persos ont été doublés par les acteurs 
du film. 




SUR PC CD-ROM - SORTIE PRÉVUE MARS - DÉVELOPPÉ PAR PSYGNOSIS, FRANCE - ÉDITÉ PAR PSYGNOSIS 
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Reportage 



rumeurs et murmures de la ville portuaire, vous 
parviennent au détour d’une rue. Ici, vous enten¬ 
drez des camions passer au loin, ailleurs des 
aboiements de clébards ou autre scènes sans 
image de la vie quotidienne. Tout cela se passe 
au loin, en toute subtilité et sans redondance. 
Là encore, le son est au service d’une ambiance 
envoûtante et à part. 


MIETTE EN 3D 


Voici ies différentes étapes qui ont permis 
ta création de l’héroïne en 3D. On com¬ 
mence par un squelette en fil de fer, on y 
place des points clés qui permettront l’ani¬ 
mation à partir de la séance de Motion 
Capture. On calcule les facettes et déter¬ 
mine la forme générale du personnage. 
Puis on applique les textures, qui sont des¬ 
sinées de façon traditionnelle. 


PAUV' PETITS 
N'ENFANTS 


Le déroulement du jeu est plus ou moins clas¬ 
sique. Le joueur incarne Miette, une petite 


orpheline de 10 ans partie à la recherche de 



jeu n’aura bénéficié d’une telle ambiance. 
Autre liberté par rapport au film, les musiques 
du jeu ne sont pas empruntées à la bande ori¬ 
ginale, mais ont été composées en interne par 
Francis Gorge, également chargé de la réalisa¬ 
tion des effets sonores. Là aussi, c’est un tra¬ 
vail d’orfèvre. Les musiques renforcent encore 
l’ambiance étrange que dégage le jeu. Par-dessus 
tout cela, saluons enfin le boulot remarquable 
de Christian Gossart qui a créé, lui, des atmo¬ 
sphères sonores. En plus des musiques et brui¬ 
tages, des événements sonores extérieurs, les 


son frère disparu. Dans cette ville, les enfants 
ont d’ailleurs méchamment tendance à dispa¬ 
raître. Et Miette sera bientôt embarquée à son 
tour jusqu'aux mystérieux ravisseurs. À elle de 
démêler cette énigme. 

Il faudra, dans un premier temps, explorer la 
ville. Ce qui ne sera pas franchement désa¬ 
gréable, tant les décors sont magnifiques. Quand 
Miette est en extérieur, la vue adoptée est éloi¬ 
gnée, pour que le joueur se repère plus facile¬ 
ment. En intérieur, les vues sont plus rappro¬ 
chées, et l’orpheline devra déployer des trésors 


Petit clin d'œil au premier long métrage de Jeunet S Coco : la boucherie avec une enseigne en forme de cochon. 
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d’ingéniosité pour découvrir l’utilité de nom¬ 
breux objets et mécanismes. 

Tiens, un mot sur la gestion des objets dans La 
cité des enfants perdus. Là encore, le perfec¬ 
tionnisme et le souci du détail étonnent. Il y a 
environ soixante objets à récupérer ou mani¬ 
puler tout au long du jeu. et votre personnage 
ne saisira pas une bouteille, comme il tiendra 
une pelle ou une godasse, ce qui est trop sou¬ 
vent le cas dans les jeux 3D temps réel. Chaque 
objet est tenu par Miette de façon logique et 
naturelle. Mieux, si elle le garde à la main en se 
déplaçant ou en courant, l’animation reste réa¬ 
liste. De menus détails qui font toute la diffé¬ 
rence. Le joueur n’a plus qu’à plonger dans le 
jeu pour s’y croire “pour de vrai”. 

Les énigmes rencontrées n’ont l’air ni stupide 
ni tiré par les cheveux, pour autant que la 
démonstration faite par l’équipe de Psygnosis 
me l’ait laissé percevoir. Il faudra attendre le 
test final pour s’en assurer. À première vue, il 
ne s'agit pas d’un jeu ultra-difficile destiné aux 
aventuriers aguerris du jeu vidéo, mais d’une 
aventure grand public, enchanteresse et basée 
sur le plaisir des yeux et des oreilles. 



Les décors, tout au long du jeu, sont absolument superbes. Miette 
s'y sent parfaitement à son aise. 
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Les lumières portées sur les personnages sont calculées en 
temps réel. 



Les effets de lumière du film étaient fantastiques. ..elle jeu n'a 
rien à lui envier. 





| --- — --- - - 

DU FILM AU JEU 

Marc Caro s'est bien sûr inquiété de la conception et 
du développement du jeu. À plusieurs reprises, il a 
rendu visite à l'équipe de Psygnosis pour s'enquérir 
de l'avancement du projet, discuter des possibilités 
techniques ou proposer des idées. Au dire de l'équipe, 
cette collaboration s'est bien passée. Le gars Coro n'a 
pas joué les tyrans. Il avait l'oir content. On le com¬ 
prend, on le serait à moins. 

Les designers du jeu ont d'oilleurs pu se rendre sur 
le plateau de tournage, et les pions de certains bâti¬ 
ments et pièces du film leur ont été fournis. Un tiers 
du jeu environ a été conçu à partir de ces indications. 



Les quatre desi¬ 
gners de La cité 
des enfants 
perdus. De 
gauche à droite : 
Jésus Martinez, 
Laurent Cluzel, 
Philippe Tesson 
et, accroupi, 

Éric Metens. 

Vous noterez 
qu'après deux 
ans de boulot, 
ils ont encore le 
sourire. 
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Wittan 2, Sensible Sotter, fflympk Sorar, 
Eatthwarm jim L 

• Sur le CD : les démos de Mramed 
Taràl Fi^aer. Net* Rage. Setiodum.. Et » 

reportage vrféo rha Hinàq* Bordeaux 

• Dossiers .-Salon (î tue « fa, b 
fcftftolôgie WK. Toons-tiudr. *a» 5S_ 

•Soluces: Gabriel Knight 2. 
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• Tests : Diabb. MAX. Power Fl, Blood S 
fcp, Plutonium Padt (Duke Nukem 3D)_ 

• Sur le CD : Sega Raly, Daggtrfalb F22, 
Destruction Derby 2, EIEA92 Il 

• Dossiers : les cartes 3D. 


• Tests : Créatures, Oawn in Ihe Durnp, 
Cbndestin'/, Age of rifflts, Qose Combat, Gene 
Wais, fait Sheriock II, Hexen Nac AIO Cuba 
mac. 

• Sur le CD : Gene Wan, Bug, Deadltne. 
Dabi». Road Basil Inoedbe Mine Ifenthy 
Python. Quake.. 

• Soluces : Noim&y. Ihe Settiens 2. 


Commando, 2, AH-MD longbcrw, Crusader no 
regret Pbantasmagonia Nat, Descent II Bac. 

• Sur le CD tSyndiote Wan, fendent Time 
comtrando, Marathon, etq Attention Windows 95 

et Hat uniquement 

• Dossiers :Tonti Raider, Hanta. Novalogic. 

RDC Criiërion studios, Carnage. 

•Soluces: Rippa 

V.. 

Il ne vous reste presque plus rien à faire, on vous a sérieusement 
mâché le travail : prenez un stylo, notez votre nom et votre adresse, 
faites des petites croix, et paf ! vous recevrez les anciens numéros de 
Joystick que vous souhaitez. 

Évidemment, il faut aussi envoyer un chèque. Désolé. Remplissez-le à 
l’ordre de Joystick, sachant qu’il vous en coûtera 42 francs par numéro 
(35 francs + 7 francs de frais de port ). 

L’adresse où envoyer tout ça est la suivante : 

JOYSTICK 
SERVICE VPC 
BP2I 

I03JS MARIGNY LE CHATEL CEDEX 


Nom .Prénom 

Adresse ... 


Code Postal //_/_/_/_/ 


joystick 
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•Tests: Alerte toge, The Darkening, Ury 2, 
ter cl Cnon, Hanestet, Hmlhy Python.. 

• Sur le CD : Jlera Rouge (toomante), 
Jetfighter III, Nasor, Terminal ïelcoty. 

• Dossiers : Upgrader son PC 

• Soluces: w* 


Retrouvez le bon de commande pour nos numéros 
hors série en page 141 
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• Tests : Muance l Afterüie, Deus, fettier 2, 
Waroraft 2, Y/oifd Rally Ferer, Gearhead, 
Prisonner of Ice Hac. 

• Sur le CD : les démas de Indiare jones 


COMPLETEZ 
VOTRE COLLECTION 


Commandez les anciens numéros de Joystick! 


• I ests,: Docfli JÜO, Bat Thunder, 

Earthsieg! L Top Gsm. Marathon 11 sir Nac. 

• Sur te CD : te dèmes deConqaest Of The 
New World. SiK lhur-da, Earthsiegt 2 Deseent 
2 Toshhden,... 

• Dossier : Faut-il brûler Windows 95 ! 

• Soluce : Première parte rotae S 


□ N°66 □ N°67 □ N°68 □ isPé? □ N°70 


■ Tests : ASen’t, Indy Car Bating H. MX El 
B^nan Stonekep. Omet, iVipeOsL 

• Sur le CD : te dente; de Raymm. 

Kddle « Master lit, iai CT Project, Sm Isle. 

, ■ Ûfation... 

• Dossier: Peaton encore vivre ans 
' Penojrn ! 

• Soluces : Star Ireki Nul Génération 


• Tests : Wing Commander 19, Temsrat» 
Faam Shsd;, Gabriel Knight 2, Ojçojt sur fct_ 

• Sur le CD : te déreos defebd feauU 
Wipeout Gabriel Kniyiit K, Naq Strie, Dagger 
Fait Indy Car lacing IL 

• Dossier : Interview Bill Rcper iWarmlt 2), 
D retouche d'images digitales 

• Soluce : Torin's Passage 


•les 

Bgfe | 

• Sur le CD : te démos de Abuse. 

JW* Assailli Rig5, Bg Red Raaig. Command 
S (onqoer Cown Operacov Ntmeso Woanky. 

• Dossiers : Saion ECTS tendres, Bufeg, 
te E rwanman, Dreanworks, Im du K ?. . T 
te-, JÜO. 


• T ests : Tomb Raicer, Sorearoer !, DaggetfelE 
Waraaft II, Pandora, Spycralt, Rama 

• Sur le CD : Dd* Huttr Huad, tor 2 
Sraamer 2 Tomb Rader, Prbol 2 

• Dossiers : Quel modem choisir ’ 

• Soluces : !ork (tais, Baphomei 


• Tests : Waraaft 2 TekWâr. Retici Assaolî II, 
The 0% Polxe Quest SWAI, Po'ed 3D0, 
Cybettnage.. 

• Sur le CD : te démos de Btg Red 

Raor,:. SiîII Shock, lœ Break, loto The Shadow, 
ïoodo Iconge, Bermuda Syndrome. 

• Dossier : BtiWrog, BBS Joystick. 
Supergam 

• Loisirs : faial Book L'éléphant, le monde 
du vin de Bouleau*... 


• T ests : Duke Nukem 3D, Descent 2 
Command B Compter Opération Survie. NBA lire 
'94. 

• Sur 1e CD : Us détros de Duke Nukem 
!D, Teroura, (humides Of Ihe Swotd, Cyberia 2 
Virtual Soooker. Bad Mojo, 

• Dossiers : (eut en réseau, taras 30 

• Soluces : Suite et fin soke Stonekeep. 
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OUI, LES BULLFROG SONT TOUJOURS 
LÀ. A PRIORI, THEME HOSPITAL SORTIRA 
EN MARS ET DUNGEON KEEPER EN 
AVRIL JEDI KNIGHT EN AVRIL AUSSI... 
SI TOUT VA BIEN. 


RETROUVEZ CHAQUE 

MOIS LE TOP 

DE LA RÉDACTION 

TITRE 

GENRE 

DÉVELOPPEUR 

- DIABLO 

RÔLE 

BLIZZARD 

- C&C : ALERTE ROUGE 

WARGAME 

WESTWOOD 

-TOMB RAIDER 

ARCADAV 

CORE DESIGN 


ENTURE 


- DAGGERFALL 

RÔLE 

BETHESDA 

- GRAND PRIX 2 

SIMULATION 

ICR0PR0SE 

- HEROES OF 

STRATÉGIE 

NEW WORLD 

MIGHT & MAGIC 2 



- CIVILIZATION 2 

STRATÉGIE 

MICROPROSE 

- DUKE NUKEM 3D 

SHOOT 

APOGEE 

- WARCRAR 2AIDES OF DARKNESS 

WARGAME 



BLIZZARD 

- QUAKE 

SHOOT 

ID 

- MECHWARRIOR 2 

ACTION 

ACTIVISION 

/ MERCENARIES 



-THENEED FOR SPEED SE SIMULATION 

DISTINCTIVE 

-SYNDICATEWARS 

ACTION 

BULLFROG 

- MASTER OF MAGIC 

STRATÉGIE 

ENLIGHT 

- ZORK NEMESIS 

AVENTURE 

INFOCOM 

- MASTER OF ORION 2 

STRATÉGIE 

MICROPROSE 

- SPYCRAFT 

TORTURE 

ACTIVISION 

LE TOP PRE VIEW 

-THEME HOSPITAL 

SIM 

BULLFROG 

- DUNGEON KEEPER 

STRATÉGIE 

BULLFROG 

-JEDI KNIGHT 

ACTION 

LUCAS ARTS 

-UF0 3 

STRATÉGIE 

MYTHOS 

- X-WING VS TIE 

SIMULATION 

LUCAS ARTS 

-NEED FOR SPEED 2 

SIMULATION 

DISTINCTIVE 



73 • JOYSTICK 79 























































OYSTICK 79 


EN DEUX MO TS 
Voila sans conteste 
la plus complète 
des simulations de 
dogfight de fous 
les temps. 
L’environnement 
en 3D est somptueux 
et le programme riche 
et bien documenté. 
Rien d’êformant à ce 
que FC s’adresse à 
des pilotes chevronnés, 
car la difficulté est 
bien réelle. Une 
configuration musclée 
sera la bienvenue 
pour profiter 
pleinement des 
options d'affichage. 


















Les rosbifs ne perdent pas une 


■S**- 


occasion de nous souffleter. Dans cette reconstitution 

des combats aériens de la Première 
Guerre mondiale en France, Il n’est même pas fait 
mention des as français et belges. 

Heureusement que Flying Corps est un jeu 
superbe : on aurait pu prendre IQ mouche. 


C 'est bien connu, les Anglais ont deux passions : la recons¬ 
titution des grandes batailles du passé et l’ornithologie. 
C'est vrai, je me souviens d’un été en Angleterre, j’avais 
douze ans, c'était pour le Silver Jubilee de la Reine. Dans ma 
famille d'accueil, l'aîné passait ses journées dans un arbre à 
observer nos potes les oiseaux. Le cadet, son truc, c’était de 
reconstituer sur d'énormes dioramas toutes les batailles du 
passé glorieux d'Albion. Un jour, on est sorti voir Londres. 
C'était pour visiter le Royal War Muséum. Super. 

C’est bien connu, les Anglais sont nostalgiques. Ils gar¬ 
dent un souvenir ému de ces vacances passées en France un 
été 1917 avec leurs potes les Allemands et les Américains. Ils 
étaient venus pour se mettre sur la gueule avec leurs 
chouettes coucous, le Pup, le Camel, le SE5. Mais attention, 
avec classe, le combat aérien était un sport de gentlemen. On 
était là pour casser du boche, entre gens de la haute, et avec 
fair-play. Pour Flying Corps, Rowan Software a fait un travail 
de recherche documentaire gigantesque. Près de 51 bouquins 
viennent grossir la bibliographie du programme. Alors pour¬ 
quoi vouloir réécrire l'histoire ? 

- Roland Garros ? 

- Sorry, I don't get it. 

- Georges Guynemer, escadrille des Cigognes, pilote du 
Grand Charles, 53 victoires, vous connaissez ? 

- Well, not at ail. 

- Et René Fonck, premier as français, 75 victoires ? 

-1 don’t know. 


Flying Corps est un monument à la gloire des pilotes de la 
Première Guerre mondiale, certes, mais des pilotes anglais, 
américains et allemands. Point. À mon avis, ils sont jaloux. 
Oui, jaloux que Blériot ait été le premier à traverser la 
Manche ! 


À Seuls les plus habiles survivront Un plus des tactiques de 
groupe chaque pilote doit faire preuve d'une grande 
maîtrise individuelle Potassez donc Hmmelman 
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Flyîng Corps 




J'enfile mm cuir 
craquelé, f ajuste sues 
lunettes, mon bonnet 



fourré, et à nous les deux 
de la Grande Guerre. 


A Des escadrilles entières 
effectuaient ces ballets aériens 


Nos copains de 
trente ans 


Oukilé, le HUD ? 



A louiours très appréciée la 
destruction de ballons d observation 
ou chasse à la saucisse de Munich 



| a boîte de Flying Corps est impressionnante. En plus du CD et 
: du manuel, elle renferme douze cartes et "Practice Flying", un 
manuel de vol. Les cartes sont des reproductions de modèles 
d’époque authentiques, au 100 000 e , et couvrant les régions de 
Nancy, Metz, Cambrai, Arras, Amiens... Plus qu'un artifice marke¬ 
ting, elles seront seront bienvenues pour tracer un plan de vol. Est- 
il utile de préciser qu'en 1917, l'instrumentation de bord se rédui¬ 
sait à une simple boussole et que les pilotes devaient voler à vue ? 
"Practice Flying" est encore plus typique. C'est une reproduction 
fac simile du manuel d'instruction de 1918. Comment voler de nuit ? 
Comment exécuter un Immelman ? Comment résoudre les pro¬ 
blèmes d'allumage ? Comment préparer un plum-pudding ? Tout 
est répertorié ici par le Flight Commander Mc Minnies, avec des 
réclames d'époque en prime. Bref, ça commence fort. Rowan 
place la barre très haut. Ce qui ne m'empêchera pas de penser 
que les Anglais mangent de drôles de choses roses et flasques. 

Je lance l'installation. Trois tailles sont proposées : 6, 38 ou 
463 Mo. Flying Corps tourne indiféremment sous DOS ou sous Win¬ 
dows 95. Sous 95, DirectX en profite pour squatter un bout de 
disque dur. Oui, une version optimisée Direct3D est prévue. D'ici 
peu, Rowan devrait fournir un patch afin que FC puisse profiter des 
performances d'une carte 3D accélérée. En outre, le shareware 
Display Doctor (anciennement Univbe 5.3) est inclus avec le pro¬ 
gramme pour vous aider à résoudre vos tracas d'affichage sous 
DOS. Une commande de FC permettant de connaître la fréquence 
d'affichage (SHIFT-F), je lance le programme sous Windows 95, 
puis sous DOS 6.x. Comme on pouvait s'y attendre, c'est un peu 
plus rapide sous DOS (10 images/s en S-VGA sur Pentium 133 
contre 8 images/s). Evidemment, avec Direct3D et une carte ad 
hoc, ça sera une autre paire de manches à balai. Je veux dire que 
sous Billou'95, ce sera autrement plus fluide, En attendant les 
cartes Direct3D, le DOS s'avère plus performant. 

Puisqu'on en est aux considérations techniques, sachez que 
FC accueillera à bras ouverts tous les périphériques consacrés en 
matière de simulation de vol : Thrustmaster, CH Sticks, com¬ 
mandes des gaz, pédales de gouvernail... Ce qui me vaut cette 
réflexion intéressante : les Anglais sont bien gentils, mais leur tun¬ 
nel sous la Manche ne marche pas fort. 


E t c’est parti. Zou, je tape FLY et le programme se lance pour 
nous faire admirer une superbe intro en images synthétiques. 
Ils sont magnifiques, ces biplans avec leurs empennages nervurés 
et leur gros moulins à pistons. J'en veux un. Direction l'écran prin¬ 
cipal, où l'option "Décollage immédiat" me fait de l'œil. "Baptême 
de l'air", "Poursuite du meneur", trop facile, tout ça. Comme je 
suis surpuissant, je choisis "Affrontement d'escadrilles". On n'est 
pas là pour rigoler. J'enfile mon cuir craquelé, j'ajuste mes 
lunettes, mon bonnet fourré, et à nous les cieux de la Grande 
Guerre. Dans cette mission d'entraînement, on se retrouve pro¬ 
pulsé à 2 000 m en pleine échauffourée. Une escadrille d'Albatros 
D3 arrive à midi. Une sorte de duel en face-à-face comme dans les 
westerns. CRAAAC ! pas le temps de dire "ouf" et mon empennage 
se disloque sous le feu ennemi. Je pars en vrille pour m'écraser 
beaucoup plus bas, super vexé. C'est de la merde, ce Camel 
anglais ! Un chameau, vous pensez, c'est pas l’idéal pour voler 
(quoi qu’en dise Jeff Minter. Mais qu'importe). 

Alors je relance la même mission en choisissant un Fokker 
Dr.1, un bel appareil peint en rouge, une bonne mécanique teu¬ 
tonne où l'on peut tirer à travers les pales de l'hélice. CRAAAC ! 
ma seconde sortie sera à peine plus glorieuse. Je me sens un peu 
las. Flying Corps est dur, très dur. 

Après plusieurs descentes en vrille, je commence à me 
demander ce que je fais là. Le programme ne fait aucune conces¬ 
sion au réalisme, c'est net. Et puis, en 1917, faut pas compter sur 
l'électronique embarquée pour suppléer un pilotage approximatif. 
Elle est où, la visée laser ? Y a pas. Il est où, le radar ? Pas encore 
inventé. Oukiié, le HUD ? Non mais, tu rêves là, le combat aérien 
n'a que six mois d’existence. Pendant les deux premières années 
de la guerre, l'aviation n'était employée qu'à des fins d'observa¬ 
tion. Alors on n'a pas eu le temps de développer ces gadgets pour 
handicapés du manche. Le premier bilan est amer. Flying Corps 
serait donc un programme réservé (cocher la case correspon¬ 
dante) : 

1- aux vieilles anglaises nostalgiques 

2- aux vieilles anglaises très nostalgiques 

3- aux fanas du dogfight qui auront pris la peine de compulser 
le manuel plutôt deux fois qu'une I 
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▲ Quelle minutie, ces bâtiments 
et véhicules au soi On se 
croirait devant un aïotama 
ctu War Muséum de Londres, 
c est aire 1 


Vèpisoüe pittoresque des taxis 
de la Marne 



Les règles de Mannock 

e bouquine. Cette doc est décidément passionnante. On y 

apprend les manœuvres de base. Comment récupérer une 
vrille en inversant les commandes, comment contrer un lacet 
défavorable, comment effectuer une demi-tonneau, un piqué- 
chandelle et le fameux virage Immelman ou "tête de marteau", 
du nom de l'as allemand qui mit au point cette tactique. "Toujours 
dessus, rarement au même niveau, jamais dessous", Mannock 
(73 victoires). Je m'abreuve de ces bons mots. Je m'inscris dans 
un club d'haltérophilie et je fais du footing tous les matins à 
l'aube pour me tenir en forme. "L'important est de faire des 
virages plus serrés et de rester au-dessus de l’adversaire", Von 
Richtofen (80 victoires). Les pilotes de chasse de la Première 
Guerre mondiale ne disposaient d'aucune expérience préalable 
pour les guider lors des combats. Ils devaient déterminer eux- 
mêmes les meilleures méthodes d'attaque et de défense. "Il est 



très mauvais pour le système nerveux d'être pris sous le feu 
ennemi", Coppens (37 victoires). 

Le premier exemple de règles de combat aérien fut le "Dicta 
Boelcke". Ces règles furent élaborées par Oswald Boelcke, le plus 
grand as allemand de l'époque, et la force directrice à l'origine de 
la formation des Jastas (escadrilles) de chasseurs en 1916. "Je 
vole très près de mon homme, vise bien, et bien entendu, il tombe", 
Jones (40 victoires). Bien qu'il fut tué plus tard au cours de la 
même année, les Jastas suivirent ses principes et décimèrent les 
Royal Flying Corps (RFC) au cours du mois "d’avril sanglant" de 
1917. "Qu'est-ce qu'elles ont toutes ces vieilles anglaises à me 
coller au train, je suis pas un touriste grec", lansolo (deux 
descentes en vrille). Mine de rien, l'entraînement porte ses fruits : 
je mange un demi-bœuf au petit déjeuner et fais désormais 
50 pompes toutes les heures. Je suis aussi en mesure de vous 
décrire précisément les commandes des coucous de Flying Corps. 

Un système de vues 
performant 

ne bonne tripotée d'appareils, rigoureusement authentiques, 

attendent d'être choisis. Six d'entre eux sont accessibles en 
décollage immédiat : Sopwith Camel, SE5a, Spad XIII (trois avions 
utilisés par les Alliés), Albatros Dlll, Fokker Drl (deux appareils 
allemands) et le Nieuport, qui est un chasseur français (?!?). Sur¬ 
pris, je regarde la fiche technique du Nieuport : "le Nieuport offrait 
une vitesse ascensionnelle très correcte. En revanche, il avait la 
fâcheuse tendance à perdre ses ailes en piqué”. Ah ben oui, for¬ 
cément, je me disais aussi. C'était trop beau. D'ailleurs, une 
rumeur persistante tendrait à affirmer que les Anglais sont tous 
des pédés... 

Chaque appareil est doté de son cockpit virtuel, ce qui est 
bien joli quand on enclenche la vue intérieure. Les commandes 
sont tout ce qu'il y a de plus Spartiates : la manette des gaz, les 
ailerons (pour tourner), la gouverne de profondeur (pour monter et 
descendre) et la dérive (pour contrer la dérive gyroscopique et 
effectuer un virage synchronisé). Remarquons au passage que 
vous pouvez contrôler la dérive même si vous jouez au clavier, 
grâce aux touches "0" et du pavé numérique, ce qui n'est pas 
indiqué dans la doc. Côté instrumentation, l'austérité règne aussi : 
altimètre, boussole, niveau de carburant et régime moteur. Ça peut 
sembler un peu léger, surtout si vous débutez en pilotage. Du coup, 
Rowan a inclus une option d'infos plus complète qui s'enclenche 
en pressant la touche "i" à plusieurs reprises. En haut de l'écran 
viennent alors s'afficher : indicateur de décrochement pour 
chaque aile, vitesse (en km/h sur cette version française), altitude 
(en mètres), cap, munitions en balles et bombes, poussée. Even¬ 
tuellement, sur deux autres lignes, vous pouvez consulter la direc¬ 
tion de la cible, son cap et son altitude relative, le point d'observa ¬ 
tion et le type de vue sélectionné. 

Aahh, les vues... Flying Corps est plutôt bien pourvu en ce 
domaine. Une fonctionnalité géniale permet de faire tourner la 
caméra dans toutes les directions avec les touches du pavé numé¬ 
rique. En vue interne, on surveille les instruments, on jette un coup 
d'œil au-dessus, sur les côtés... comme si on tournait la tête, En 
vue externe, on peut tourner autour de l'appareil, l'admirer sous 
toutes les coutures, zoomer en arrière à travers les couches nua¬ 
geuses pour se faire un super travelling infini comme dans les 
pubs pour les assurances. Ces options, combinées avec les diffé¬ 
rents verrouillages, vont s'avérer très utiles en combat. Les points 
de verrouillage sont : ennemi le plus proche, ami le plus proche, 
objectif au sol, point de navigation ou objet du message. En vue 
externe avec verrouillage sur l'ennemi, on se rend bien compte de 
la position de son propre appareil et on ne perd jamais de vue la 
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Fîyiog* Corps 


On était la pour casser du 
boche, entre gens de la 
liante, ei. avec fair-play. 



Les cokpits virtuels sont différents 
pour Chaque appareil T 
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Une version multijoueur est 
actuellement en cours de 
finition. On pourra réunir 
jusqu'à huit pilotes dans le 
même ciel, par modem, 
link ou en réseau. 





A Une image assez rare un pilote 
saute en parachute Les Allemands 
étaient équipés de parachutes, 
mais le commandement anglais a 
toujours refusé Que leurs pilotes, en 
soient dotés Ils pensaient que les 
hommes seraient trop enclins à 
quitter leur appareil sans risquer le 
tout pour le tout 1 Belle mentalité 



A On pourra décorer à sa guise 
les appareils H était essentiel de 
pouvait identifier rapidement les 
avions amm ei Sears pilotes 
in rabsence de radios la meilleure 
solution consistait û attribuer un 
marquage unique à chaque pilote 


cible. En vue interne, le verrouillage sur cible est un peu 
déconcertant. Une flèche rouge indique la direction de la 
cible. En suivant cette direction, le cockpit virtuel se met à 
tourner comme si vous suiviez la cible des yeux. Cette fonc¬ 
tion nécessite une bonne coordination car pendant la 
manœuvre, on ne voit plus le cap suivi par l'avion. La pers¬ 
pective de verrouillage inversée (vue de l'objectif vers vous) 
pourra servir è vérifier que vous ne représentez pas une cible 
trop évidente. 

Les utilisateurs de joysticks à quatre boutons et plus pour¬ 
ront émuler certaines des fonctions de visualisation impor¬ 
tantes et un interrupteur multiposition pourra être utilisé 
pour faire pivoter le point de vue. Dernière facilité, une carte 
apparaît en pressant "?". C'est la version numérique des 
cartes papiers fournies avec le soft, sauf que là, une pastille 
indique la position de l'appareil sur le terrain. Les objectifs 
sont également représentés sur la carte (aérodromes, ponts 
importants, ballons actifs, dépôts, centres de commande¬ 
ment). Pour accélérer le temps et s'arrêter en vue de l'objec¬ 
tif : la touche Tabulation, 

Raady, boys ? 

ous voilà fin prêts à entamer une campagne. Elles sont au 

nombre de quatre. Dans "le cirque volant", vous incarnez 
Lothar Von Richthofen, qui prend le commandement du Jasta 11 
pendant une permission de son frère Manfred, le fameux 
baron rouge. Cette campagne est idéale pour débuter. Dans "la 
bataille de tanks", toujours à la tête d'un jasta allemand, votre 
mission sera d'arrêter une offensive de tanks britanniques. 
Dans "l'offensive de printemps" vous êtes promu pilote du RFC 
pendant la dernière tentative des Allemands pour gagner la 
guerre. Enfin, il vous sera donné de piloter des appareils fran¬ 
çais dans la dernière campagne, "bat in the ring", mais sous le 
commandement américain. En effet, vous allez essayer d'éga¬ 
ler l'as des ricains, le fameux Rickenbacker. 

Les campagnes de FC sont rudement bien fichues. Tout 
d'abord, la difficulté est progressive. Les premières missions 
(atterrissage, patrouille, approche discrète) serviront à tester 
votre habileté avant de vous envoyer au feu. On peut sauver 


entre les missions et en cas de destin tragique, il est possible 
de recommencer la mission. Les objectifs sont très variés : 
convois, tanks, ballons d'observation, bâtiments, artillerie, et 
surtout des centaines de coucous bariolés. 

Au fur et à mesure de la progression dans la campagne, de 
nouvelles options apparaissent. Le bouclier permet l’affecta¬ 
tion des pilotes. De nouveaux pilotes arrivent régulièrement et 
leur compétence est fonction du moral de l'escadrille. En tant 
que Flight Commander, vous aurez la responsabilité de faire 
voler les gars ou de les mettre en réserve. La position dans le 
staffel est aussi déterminante. Il n'est pas recommandé d'af¬ 
fecter un bleu à une position arrière ou exposée. L'option la 
plus étonnante est quand même le magasin de couleurs. C'est 
là que vous pouvez peindre les avions et leur attribuer des 
marques distinctives. Sans radios, c'était l'unique moyen 
d'identifier rapidement les appareils amis et leurs pilotes. Mais 
je cause, je cause, et l'aérodrome de Courcelles est en proie à 
une attaque des boches. 

Une réalisation 3D 
magnifique 

rofitons du vol d'approche pour détailler les décors de rêve 

qui nous entourent La campagne française étend sous nos 
ailes ses champs marquetés et une jolie brume masque l'horizon 
lointain. En prenant de l'altitude, on crève le plafond des nuages, 
court passage dans la purée de pois pour déboucher au-dessus 
d'une mer cotonneuse qui brille sous les rayons du soleil. Dans 
d'autres circonstances, la météo sera plus maussade et un cra¬ 
chin grisâtre obscurcira le paysage. C'est sûr, le moteur 3D de 
Flying Corps fait sans conteste partie des tous meilleurs moteurs 
actuels. Depuis le temps que Rowan travaille dessus (Overlord, 
Dawn Patrol...), on n'est pas trop surpris, J’arrive en vue de l'ob¬ 
jectif, je frôle plusieurs appareils ennemis et, là encore, je suis 
saisi par la beauté du graphisme. Les avions sont minutieusement 
modélisés. Les parties mobiles sont articulées. En cas de dégâts, 
les coucous se démantèlent pièce par pièce. On pourra continuer 
à voler avec un bout d'aile en moins. En cas de gros dégâts, l'avion 
explose en mille morceaux et l'habitacle en feu s'abîme en laissant 
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I FLYING CORPS 
I ÉDITEUR EMPIRE 



A Dans cette campagne, vous êtes 
Lotftar. te copain de Mandrake euh 
non. le petit frère du baron rouge, une 
véritable têts brûlée 



A tes cartes d® H\tng Corps sont 
d'une précision rare, même s'il est 
très dur de se repérer à vue 


peindre 


et leur aümnier 


R-. ' • 

JP* 


I MACHINE PC CD-ROM 


i DÉVEtOPPEU? ROWAN SOFTWARE ANGLETERRE 


m CONFIGURATION MINIMUM PENTIUM 90 16 MO CD 4X RECOM MAN DÉE P133 512 KO CACHE 
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s'échapper une écharpe de fumée noire. Au sol, pas d’éléments 
3D en dehors du périmètre des bases et des objectifs. Mais 
ces éléments sont, ici encore, fort réalistes : barraquements, 
camions, bidons, mât avec drapeau de l'escadrille, DCA, tanks, 
ballons, arbres que l'on s'amuse à survoler en rase-mottes. Au 
bord de l'aérodrome, il y a même des oiseaux qui s'envolent à 
notre passage. Au fond, dans l'arbre, j'aperçois mon correspon¬ 
dant anglais avec ses jumelles. Non, là, je déconne. Bref de bref, 
c'est superbe. Il fallait bien le relever, car les simulations poin¬ 
tilleuses ont souvent le défaut d'être rébarbatives d'un point de 
vue esthétique. 

Moins élitistes que la reine mère, les programmeurs de 
Rowan n'ont pas lésiné sur les options d'affichage pour que tout- 
un-chacun puisse accueillir Flying Corps sur son PC. Les résolu¬ 
tions supportées vont du 640x480 au 1600x1200 (le 320x240 est en 
outre disponible sous DOS). Testé sur un Pentium 133, FC s'avère 
juste jouable en 640x480 avec les options à fond (petits pixels, 
nuages, horizon, anti-aliasing, arbres). Sur un P166, on pourra 
bénéficier du 800x600 avec une cadence de près de 15 images/s. Il 


faudra attendre la version supportant les cartes 3D (et se payer 
une carte 3D) pour s'éclater en 1600x1200. Évidemment, les tex¬ 
tures au sol ne seront pas mieux définies avec une résolution plus 
élevée. Quel intérêt alors ? Les avions seront bien plus fins et 
beaux et surtout, c'est important dans un soft où on navigue à vue, 
on pourra repérer un appareil de beaucoup plus loin, à condition 
de disposer d'un moniteur de grande taille. 

Que dire pour conclure, sinon que l'ambiance sonore est fort 
réussie. Comme avec le système IMuse de Lucas Arts, les thèmes 
musicaux viennent souligner les périodes d’action intense pour 
leur donner une dimension encore plus tragique. Flying Corps est 
un sacré bout de programme, il faudrait être chauvin pour le nier. 
Mais c’est bien connu, les Anglais sont tellement flegmatiques 
qu'ils ne s'énervent jamais, même quand on se fout de leur gueule. 


lansolo 


Vous pouvez 


les avions 



Q Très grand travail de documentation et de modélisation. 
□ Interface ef vues. 

O Moteur 30 magnifique. 

Q Musique. 

a Doc, cartes et manuel superbes, en couleur ef en français 
O Ras de campagne dans l'escadrille des Cigognes. 

Q Difficulté importante. 
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Chez MdXi$ s Ils ont un credo : créer des “jOUSfS 
informatiques”. Chez Maxis, ils ont aussi de la suite 
dans les idées. Il y O trois ans, iis nous promettaient un jeu» 
pardon un jouet informatique, où on pourrait évoluer 
dansjes Villes Créées avec SîmCity, l’un des SÎIT1 les pius 
célèbres de fous les temps. Eh bien, le voilà ! 



EN DEUX MO TS 

le concept 
d’inferconnection 
entre Sim Copter et 
Sim City est sans 
précédent. Pris 
séparément, Sim 
Copter est plutôt bien 
réalisé et attachant. 
Par contre, la durée de 
vie n’est pas son 
point fort. 


£ ;imCopter est un produit autonome. Comprenez qu'il n'est 
P as nécessaire d’avoir joué à SimCity pour y goûter. Ce sont 
deux softs indépendants. Mais en interconnectant les deux, 
quel concept ! D'un côté, Sim City 2000 où, la truelle à la main, 
vous bâtissez des villes entières... Et pis, paf ! voilà Sim Copter 
où vous êtes bombardé sauveteur héliporté dans vos villes à 
vous, vos mégalopoles préférées. Même que sur l'immeuble 
blanc là-bas, au fond, il y a votre nom gravé dans la pierre. On 
avait déjà eu des éditeurs de niveaux, des licences cinéma 
déclinées en jeux d'aventure et en jeux d'action. Mais là, un sim 
qui prend place dans l'univers d'un autre sim, c'est le summum. 
C'est emboîté comme des poupées russes. Du coup, on peut se 
demander : à quand Sim Kérozène, le jeu où on pourra extraire, 
raffiner et distribuer le carburant qui permet aux hélicos de Sim 
Copter de voler ? 


PC CD- Rom 



Une interface 
boutonneuse 

S im Copter est natif Windows 95, et ne tournera donc pas sous 
DOS. Il installe les librairies Direct X pour de meilleures perfor¬ 
mances graphiques (ce qui, accessoirement, met un souk pas pos¬ 
sible sur mon Pentium de test équipé d'une carte mère Intel 
Endeavour. C'est vrai, on casse souvent du sucre sur le dos de 
Billou, mais les potes à Andy ne sont pas tout blancs non plus !) 
(NDRC : Alors moi, c'est pas compliqué, je n'installe plus de drivers 
DirectX sur ma bécane ; comme ça, c'est réglé. Le truc, c'est 
de I installer une fois, puis de tout désélectionner en ne gardant 
que DirectPIay. À chaque réinstallation, ce crétin de DirectX 
trouve DirectPIay ; il est content, il croit que les display drivers et 
DirectSound sont présents, et tout va bien dans le meilleur des 
mondes MGA Millenium/AWE32. Non mais !). 

Sim Copter tourne en 640x480 256 couleurs, et ma première 
réflexion en lançant le jeu a été : "Beuh ! c'est moche". Je file 
dans les options graphiques où on peut régler le champ de vision, 
enclencher les textures et désactiver la résolution automatique. 
Conclusion : c'est toujours aussi moche. Peu importe, je décolle. 
Enfin, je compulse la doc où sont récapitulées les quarante-neuf 


Pour vous cmer à embarquer les tressés graves, ri faut 
aller atterrir sur le tait a'un hôpital et laisser un infmïmt 
monter à bord. 
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touches du jeu. Ça commence bien ! Autre réflexion : si Sim Copter 
ne prétend pas être une simulation pointilleuse comme certains 
softs spécialisés, le comportement de l'appareil est pourtant loin 
d'être fantaisiste. Il y a de l'inertie, l'hélico peut être perturbé par 
des courants d'air, et quand il s'agit d'atterrir on est content de ne 
pas avoir à se soucier de l’anticouple. Tout est calme, on ne m'a 
pas encore assigné de mission, et j’en profite pour faire le tour du 
propriétaire. Pour l'instant, j'évolue dans la ville du Tutorial, mais 
en entamant une partie "carrière", je pourrais découvrir trente 
autres villes (sans compter celles que je peux importer à partir de 
Sim City 2000). Récapitulons : c'est pas super joli, oui, mais au fur 
et à mesure, on se dit que c’est quand même pas mal du tout car 
l'animation est fluide. C'est aussi très détaillé et bourré de petits 
trucs rigolos. De nuit, la ville est singulièrement belle avec les 
petites lumières qui clignotent au sommet des immeubles et les 
avions qui passent en altitude. Sur le plancher des vaches, c'est 
un petit monde de sim qui s’active. Des hommes, des femmes, des 
chiens et même des vaches bleues. Ces petits personnages sont 
représentés en 3D articulée. Ils s'agglutinent pour jouer les 
voyeurs ; quand survient un accident de la route, ils klaxonnent 
comme des parigots dans les embouteillages, et cela sans comp¬ 
ter les criminels qui attaquent les banques et les boeings qui 
s'écrasent en plein centre ville, 


Au secours de le veuve 
et de l'orphelin 


./ai l'impression de me retrouver dans un de ces feuilletons 
/débiles où on joue les bons samaritains. Les missions sont assez 
variées : régler la circulation, transporter des blessés sur le toit de 
l'hôpital, éteindre un incendie, voire affronter des appareils enne¬ 
mis... Vous travaillez de concert avec les autres justiciers de Metro- 
polis : flics, ambulanciers, pompiers, et vous pourrez les appeler à la 
rescousse avec les touches de fonction. À chaque mission réussie, 
le programme vous octroie des points et des dollars. Si vous êtes 
trop lent à intervenir ou bien si vous n'accomplissez pas votre 
devoir, il vous retirera des points. La carotte sera évidemment de 
vous payer un hélico plus performant, d'où la nécessité d'engranger 
les billets verts. Alors, on s'active. Un petit radar indique le cap à 
suivre pour chaque mission, et au bout de quelques minutes, on ne 
sait plus où donner de la tête. On en oublie même sa jauge de carbu¬ 
rant, et c'est la panne sèche. Je comprends mieux maintenant l'in¬ 
sistance de la doc à me former au vol en auto-rotation ! Dès le 
début, on a un bambi (seau relié à un treuil pour éteindre les incen¬ 
dies) et un mégaphone (pour régler la circulation, disperser la foule 
ou appréhender les bandits). On pourra se procurer, moyennant 
finances, un harnais et des gaz lacrymogènes. 

Sim Copter possède une bonne dose d'humour. Quand vous 
embarquez un blessé grave, on entend le bip bip du moniteur car¬ 
diaque et des râles de plus en plus inquiétants. Sur le toit des hôpi¬ 
taux, des infirmiers insistent pour monter à bord. Vous les débar¬ 
quez de trop haut, et leurs cheveux se hérissent sur la tête. L'hélico 
est équipé d'une radio, où on peut choisir différentes stations (clas¬ 
sique, rock, house...), il y a des pubs et un DJ annonce les morceaux 
en délirant. Tout cela contribue à une ambiance attachante ; et au 
bout d'un moment, la somme de détails fait qu'on s'y croit vraiment. 
En revanche, malgré une difficulté progressive et une certaine 
variété dans les missions, le jeu finit par devenir répétitif. On 
regrette aussi de ne pas pouvoir gérer plusieurs hélicos, en affec¬ 
tant certains appareils à des missions de patrouille... 

lansolo 


O Les nombreux détaBs (racfio, animations des habitants). 
Possibilté de jouer dans tes viles créées avec Sim City. 
El Répétitif. 
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AHuit hélicos différents, dont le 
Dauphin de /'Aérospatiale, et une tri¬ 
potée de Mac Donnell Douglas 
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C’est mon petit plaisir de fous fes mois ; 
Sega adapte ses meilleurs SOftS pOUf 
PC. cette fois, voici Sega Rally, de 
l'arcade qui décoiffe, à condition 
cf’utilîser un énorme Séchoir du genre 

Pentium 166, 





a se confirme un peu plus chaque mois, Sega 
s’intéresse de très près à nos PC et s'en 
retourne à sa vocation première : le développe¬ 
ment de jeux. À quoi devons-nous ce revire¬ 
ment ? À l'écrasant succès de la Playstation. 

Même sur le marché intérieur japonais, jus¬ 
qu'à présent fief incontesté de Sega, la 
console Sega Saturn est officiellement dépas- \ 
sée par la Playstation, au niveau des ventes ; et 
Sega vient même d'annoncer que sa firme allait 
adapter ses jeux pour le format de Sony... Des signes 
qui ne trompent pas. Bref, la Saturn pourrait bien être la der¬ 
nière console de Sega. Incidence sur nos PC, chaque mois Sega 
fait les yeux doux à nos lecteurs de CD, avec toujours la même 
recette : l’adaptation pour Windows 95 - en général très réussie - 
de ses plus gros hits. Cette fois, voici Sega Rally, un des grands 
succès de l'année 95 en borne d'arcade, également développé 
plus récemment pour Saturn. 


A HALLY CHAMPIONSHIP foi PC 




EN DEUX MOTS 
Un bon soft d ! arcad@ ; 
mais comme tous les 
leux fonctionnant 
exclusivement sous 
Windows, il demande 
une conflg de la mort, 
voire plus,., ce qui 
n’existe pas encore. 
Les temps de 
chargement sont trop 
longs, et le nombre 
de circuits bien trop 
faible. 


Mon Pentium : la 
console la plus chère 
du monde 


Pas de surprise avec Sega Rally. La version est identique à celle 
de Saturn, à un détail près : il faut une très grosse configuration 
pour faire tourner le soft. On commence à s'y faire, c'est normal, 
c'est Windows 95. Sega destine ses jeux au très grand public, 
pas question donc d'en passer par le DOS ; on insère le CD, et ça 
doit rouler tout seul, comme sur une console. Moralité : à partir 
d’un Pentium 100, vous obtiendrez un jeu potable en VGA ; à par¬ 
tir d'un Pentium 166, vous obtiendrez un S-VGA tout juste conve¬ 
nable (le moteur 3D du programme ne prend pas en compte les 
cartes accélératrices). Reste une ultime solution, que je vous 
conseille fortement si l'expérience d’un décollement de la rétine 
vous tente : jouer sur une petite fenêtre. Par contre, je ne sortirai 
pas ici mes banderoles pacifistes contre la course à 
l'armement : le problème de vitesse de Sega Rally ne vient pas 
de la programmation du jeu, mais bien de Win95 qui gère terri- 
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■ MACHINE PC CD-ROM 


■ CONFIGURATION MINIMUM PENTIUM 100 


I SEGA RALLY 


I ÉDITEUR SEGA 


* DISTRIBUTEUR SEGA/JAPON B TEXTE ET VOIX VF B N8RE DE JOUEURS 1 OU 2 


TIPS JEUX 

Ces Japonais, Je ne sais pas ce 
qu'il leur prend, mais ils ont la 
manie de toujours planquer des 
bouts de leurs jeux Ça m ’énerve 
au plus haut point Quand 
l'achète un jeu, c'est pour l'avoir 
en entier et pas pour apprendre 
deux mois plus tard qu'il y avait 
tel perso secret, tel niveau surpri¬ 
se Bnfin bref, Sega Raliy ne fait 
pas exception à la règle, et si 
vous faudra finir le premier des 
trois circuits d'aftüée pour accé¬ 
der à un quatrième circuit mys¬ 
tère Y a pas de quoi faire le 
liera Monsieur Sega, parce que 
trois circuits, c'est peu . alors 
c'était vraiment pas la peine de 
cacher le quatrième 



Ai© second circuit est déjà plus pro¬ 
blématique Ici, n'hésitez pas à utili¬ 
ser le frein pour aborder tes virages 
les plus vicieux Arrivez cinquième, et 
tout sera encore possible dans le 
troisième tableau 



A Troisième circuit, en ville Là, c'est 
l'horreur. J’avoue, à ma grande 
honte, n'avoir pas encore réussi à 
en arriver à bout Mais Je suis un 
peu nul, tant dire. 



blement lentement le graphisme. Conclusion, comme pour la 
quasi-totalité des jeux qui fonctionnent sous Win95, pas de Pen¬ 
tium, pas de chocolat. 

Trêve de bla bla, passons 
au vroum vroum 

B en, il est bien ce p'tit Sega Rally quand on possède la configu¬ 
ration adéquate. Même en VGA, c'est très jouable. Le jeu est 
totalement orienté arcade, avec ce système vieux comme le 
monde de temps limité qui doit dater de Pôle Position. Quand on 
passe certains fanions, on récupère du temps supplémentaire ; et 
si le compte à rebours arrive à zéro, ben la course est finie, il n'y a 
plus qu'à recommencer. Les circuits sont intéressants, le jeu est 
en véritable 3D : la voiture décole du sol, tangue, et on ressent bien 
les oscillations des amortisseurs. Mais il n'y a que trois circuits, 
plus un quatrième caché, auquel on ne peut accéder qu'à condi¬ 
tion de finir premier des trois courses. Quand même, quatre cir¬ 
cuits, c’est très peu. Toujours dans la même veine "rationnement à 
la soviétique", Sega Rally ne propose que deux bagnoles diffé¬ 
rentes, mais elles sont entièrement paramétrables. Sega Rally m'a 
posé un autre problème : les temps de chargement entre deux par¬ 
ties. Cela varie de une minute trente sur un P100 avec 16 Mo de 
Ram, à quarante-cinq secondes sur un P166/32 Mo. C'est beau¬ 
coup trop long pour un jeu d'arcade. 

Je me marre, 
mais c'est pas drôle 

B en oui, j’me marre bien en rejouant à Sega Rally. L'esprit 
arcade est parfaitement conservé, et même si je me suis 
décidé à passer le jeu en VGA sur mon Pentium 166 pour vraiment 
ressentir la vitesse, le jeu n'y perd vraiment pas grand-chose. Et là, 
on sent vraiment le vent dans les cheveux. Par-dessus tout, c'est 
le jeu à deux sur un même écran splité horizontalement qui m'a le 
plus enthousiasmé. Une option réseau est également proposée. 
Mais quand même, y a pas à dire, Sega Rally est largement 
enfoncé par Screamer 2, même s'il ne propose pas d'option deux 
joueurs sur le même ordinateur. Rally Championship est également 
bien plus complet ; par contre, c'est plus un simulateur qu'un jeu 
d'arcade. Je conseille donc Sega Rally plus particulièrement à 
trois catégories de joueurs, possesseurs de gros Pentium : ceux 
qui en ont assez de Screamer 2, les novices allergiques au DOS et 
ceux qui aiment jouer à deux sur le même ordi - une tactique de 
drague de plus en plus prisée. 

Monsieur pomme de terre 



A Seul c'est bien, à doux c'est mieux Sega datty propose 
une option deux joueurs sur un même écran sphtë horizon¬ 
talement L’ordinateur ne gère plus d’autres voitures, et il 
n'y a plus alors que les deux opposants en piste 


Pas de surprise avec Sega 

Rally : la version es! 

*• 

identique à celle de la 



console Sega Saturn. 


À Deux vues sont proposées . de i intérieur ou de l'extérieur 
de la bagnole Attention, la vue extérieure ralentit beaucoup 
la vitesse d’affichage 



Régfagst Aide 


S SEGA RALLY CHAMPIONSHIP loi PC 


À Même problème avec Ses circuits. Il n'y en a que trois, plus 
un quatrième caché. D ailleurs, p le cherche encore „ 


B Un bon |©u d'arcade,marrant et exaltant 
B l'option deux joueurs sur un seul ordi e» l'option réseau - 
Q Gras Pentium souhaité, et plus si affinités 
£3 Quatre circuits, deux bagnoles, c'est trou peu 
D Las temps de chargement à rallonge 
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Voilà un jeu d’aventure familial, un genre qui 
s’éfaittari depuis le CD-I. Et si nous nous 
embarquions avec ValdO dans le sillage des 
grands explorateurs ? 




EN DEUX MOTS 
Ubi Soft a réussi un 
beau jeu d’aventure 
historique, qui devrait 
combler les enfants 
et leurs parents. 
Pour peu que vous 
aimiez les récits 
d’explorateurs, et 
que vous ne finissiez 
pas tous vos jeux 
d’aventure en deux 
heures, Vafdo vous 
fera voir du pays. 


N ous sommes dans le port de Lisbonne, en 1580. Grâce à sa 
position prépondérante sur la Route des Indes, le Portugal 
est le pays le plus puissant du monde. Les bateaux sont de plus en 
plus gros pour ramener d’Orient des quantités d’épices et de por¬ 
celaines toujours plus importantes ; et depuis les années 1450, 
date à laquelle les Portugais ont commencé à explorer les côtes 
de l’Afrique, la navigation a fait de très importants progrès. Avec 
les Neufs Destins de Vaido, Ubi Soft nous offre un voyage passion¬ 
nant dans ce monde du xvi e siècle. Voyages exotiques, découverte 
des légendes de l'époque : ce Valdo-là nous conte l’Histoire sans 
qu'à aucun moment ce ne soit pénible. Destiné à l’origine à un 
public de 9-14 ans, le programme devrait intéresser aussi les 
parents. Une bibliographie est d'ailleurs accessible dans l’écran 
principal : ceux qui auront été séduits par le monde de Vaido pour¬ 
ront y trouver matière à bouquiner. Reste que je n'ai plus 14 ans, 
pas encore d’enfants et que Vaido m’a aussi fait passer des heures 
agréables. 


Des personnages 
attachants 

L a page d’accueil du programme nous propose de démarrer 
une nouvelle partie, de nous connecter à Internet pour char¬ 
ger de nouveaux niveaux de jeu, de découvrir des petits jeux de 
réflexion ou bien de eonsulter une chronologie et un index sur 
le xvi e . Il n'est pas inintéressant de jeter un coup d'œil 
sur l'encyclopédie, mais rien n'empêche de se lancer 
tout de go dans l'aventure. Vaido est le jeune fils 
d'un marchand d'épices, qui doit s'embarquer 
pour un long périple vers ie Japon. Avant son 
départ, Vaido traîne dans le bar où se retrou¬ 
vent tous les marins du port. Vaido y fait la 
connaissance de Fernandeu Mendes Pinto, l'un 
des plus grands aventuriers portugais. Si l'his¬ 
toire décrite dans Vaido est largement romancée, 
les scénaristes d'Ubi ce sont quand même inspirés de 
faits réels. Comme beaucoup de personnages du jeu, 
Mendes Pinto a réellement existé. Plus loin, on fera aussi la 
connaissance d'un vénérable chinois, Cheng Ho, qui est effective¬ 
ment connu pour avoir fait plusieurs voyages entre la Chine et 
l'Afrique entre 1415 et 1433. Mais pour l'instant, votre galion est 
bloqué à quai, vu que le capitaine n'arrive plus à mettre la main 
sur son livre de bord. Vous aurez ainsi à résoudre votre première 
énigme. À la manière des jeux Sierra, le principe et l'interface 
sont fort simples. On explore le bateau, on dialogue avec l'équi- 


Les Neuf Destins de 
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■ LES NEUF DESTINS DE VALDO ■ MACHINE PC CD-ROM ■ CONFIGURATION MINIMUM DX2 RECOMMANDÉE PENTIUM 

■ ÉDITEUR UBI SOFT ■ DÉVELOPPEUR UBI SOFT FRANCE 8 TEXTE ET VOIX VF B NBRE DE JOUEURS 1 




En plus de la résolution d'énigmes. Valdo comporte des 
séquences d'arcade Ici.guide! votre galion pour doubler le 
cap de Bonne Espérance en vous aidant des vents dominants 


UttjWSj» 


1 .- 52 ,....., ***£&} 

A Valdo nous propose aussi une 
bibliographie très complète sur le 
monde du w® siècle ■ les parents 
apprécieront Â noter aussi un 
lexique et une chronologie des laits 
marquants dé cette époque 

UPS JEU 

Pour doubler le cap de Bonne 
Espérance, obliquez vers l'Amérique 
du Sud, puis remontez vers l'Afrique en 
suivant les vents dominants 
Pour affiler l'attention du galion 
quand vous êtes en Afrique, utilisez la 
peau de bête el le plat en étain sur 
Valdo (huttes du village) 



te livre de bord se complétera au fur 
m à mesure que vous découvrirez de 
nouveaux pays et peuples En plus de 
fintérêt historique. H vous procurera 
des mdices pour le /e| Vfcwc; la vue en 
coupe de votre galion W 



page et on n'oublie pas de ramasser tous les objets qui traînent. 
Ces énigmes sont loin d'être insurmontables, pour peu que vous 
fassiez preuve de logique et que vous consultiez le journal de 
bord (quand vous l'aurez finalement récupéré). Cependant, Valdo 
ne se limite pas à la résolution d’énigmes. Au cours de la partie, 
vous devrez faire preuve d'habileté lors de petits jeux d'arcade 
ma foi fort sympathiques. Ici, il s'agira de doubler le cap des Tem¬ 
pêtes en suivant les vents dominants. Plus tard, vous apprendrez 
à manipuler une machine loufoque tout droit sortie d'un tableau 
de The Incredible Machine. 

Un jeu beau et coloré 

O n assiste en intro à un survol de Lisbonne, modélisée en 
images de synthèse. La réalisation de Valdo ne fait pourtant 
pas dans l'esbroufe. La plupart des écrans sont dessinés en 2D 
comme pour un véritable dessin animé. Pas de fautes de goût, un 
grand souci du détail : il faut bien avouer que décors, animations 



A Comme dam tout bon (eu d'aventure qui se respecte, 
il faudra récolter des ob/ets el fes utiliser à bon escient 


et personnages sont vraiment superbes. Ce graphisme enchanteur 
est épaulé par les bruitages et la musique. Ballade à la guitare 
acoustique, musique de chambre... l'ambiance vous propulse litté¬ 
ralement à l'époque de Valdo. Côté dialogues, on est gâté par les 
doublages d'acteurs : sachez par exemple que Roger Carel et Tom 
Novembre ont participé aux enregistrements des voix. Pour ma 
part, je préfère entre toutes celle du matelot crétin Antonio qui 
parle comme JPP dans les "Guignols". Bref, la réalisation de Valdo 
est esthétique et efficace. Les temps de chargement ne sont pas 
non plus rédhibitoires. Le seul défaut est la faible durée de vie de 
ce jeu entre les mains d'experts de l'aventure. Mais Valdo ne 
s'adresse pas vraiment à cette cible de hard-core gamers. Pour le 
commun des mortels, il faudra quand même une bonne poignée 
d'heures pour reconstituer la carte du trésor (ah ça, on n'allait pas 
y couper !) et découvrir les neuf destins de Valdo. Neuf destins ? 
Eh oui, comme pour tout bon jeu d'aventure la trame scénaristique 
n'est pas linéaire. Suivant vos actions, votre carrière de marin sera 
plus ou moins longue et chaque dénouement différent. Quant à la 
carte du trésor, il faudra récupérer le premier morceau auprès du 
spectre qui hante la cale à lest. Ce spectre répond au doux nom de 
Francesco Rodriguez. Le plus drôle, c'est que Francesco Rodri¬ 
guez a réellement existé. C'était l'un des trente-deux survivants de 
la première expédition qui fit le tour du monde en bateau. Elle était 
menée par Magellan, qui y laissa la vie et, mine de rien, c'était la 
première fois qu'on avait la preuve que la Terre était ronde I 

lansolo 


£3 Une réalisation très esthétique, 

S Des musiques magnifiques, 
a L'aspect historique est foin d'êtn gonflant. 

□ Des phases de jeu variées. 

Q Un peu court pour les spécial.Mes des jeuxtfovenfwre. 
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Harpoon, à travers ses différentes éditions, 
a toujours été considéré comme le fer de iance 
des vvargames aéromaritimes modernes. 

Après sa précédente (et très désastreuse) édition, 
voici qu'il nous revient reforgé pour affronter 
les flots de Windows 95. 


Harpoon Classic 97 

Wargame aéronaval contemporain - Wargamer pro - PC CD-Rom 


EN DEUX MOTS 
Plus qu'une réédition ou 
une compilation, 
Harpoon Ciassic 97 
est ia version que 
l'amateur du genre se 
doit de posséder. 
Au fil de ses différentes 
éditions, Harpoon nous 
confirme sa place sur le 
podium des simulations 
de conflits 
contemporains ; 
il demeure le leader 
incontesté des jeux de 
stratégie sur la flotte. 


I l y a parfois des jeux que l'on ressort pour oublier qu'on s'en¬ 
nuie. On y joue en se cachant de ses amis, honteux de se 
refaire un Moon Patrol au moment où tout le monde joue à Tétris. 
Puis on se dit ; "Ma vie est un échec, cette fois je me flingue. 
Bang I". Plus rarement toutefois, on s'éclate depuis six ans sur 
un vieux jeu en noir et blanc à sa sortie, qui par la grâce des 
patches a été poussé de 16 à 256 couleurs. C'est le cas de Har¬ 
poon, dont la suite, Harpoon 2, a été considérée par les aficiona¬ 
dos comme un méga ratage. Mais voilà que l-Magic semble vou¬ 
loir faire amende honorable. 

Au commencement était Larry Bond, un génie des wargames 
dont la société, Games Designer Workshop, conçut un jeu de com¬ 
bat naval moderne au moment où tous les vieux ploucs du jeu de 
stratégie s'amusaient à refaire, pour la 250' fois, l'escarmouche de 
Midway. Pour vendre son jeu, Bond eut l'idée de passer des 
annonces dans la gazette de l'école navale d'Annapolis, que 
l'écrivain Tom Clancy (un John Le Carré en plus lisible) dévorait 
chaque semaine comme un numéro spécial de Penthouse. La suite 
est connue : Clancy rencontra Bond et écrivit en hommage deux de 
ses plus grands livres, en s'inspirant de Hunt For The Red October 




A Exemp je* cto configuration possible pour le Hanter 
version Manne Corps 



•4 tin Sna Aicuia repéré du nord-ouest Les cercles c-aiorés 
représentent les portées des radars otctes armements. 
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Ilarpoon est à l'image 
du jeu de plateau dont il 
est tiré : ici, point 
d'hexagones. 


A Dans la multitude de détails de 
cette image, un sous-maon soviétique 
tnanguté pat des torpilles lancées par 
un avion ,4SV*/ 


TIPS JEU 

Compulsez en permanence les fichés 
techniques pour préparer un scénario 
le mieux est d'knpnmer ta liste des 
unités disponibles pour éviter de vous 
sentir débordé 




et Red Storm Rising. Fort de son succès, Bond 
confia l'adaptation micro à la société Alliance Interac¬ 
tive, qui, malgré son graphisme ingrat, sut capter totalement l'es¬ 
sence du jeu et pondit une petite merveille pour l'époque. Au pro¬ 
duit principal, s'ajoutèrent peu à peu des add-on composés de 
théâtres d'opérations comme l'Océan indien, la Méditerranée, 
l'Atlantique Nord et un éditeur de scénarios. Le succès était tel 
que, depuis, Harpoon et ses suites furent utilisés par les élèves 
des écoles de guerre navale aux États-Unis, pour l'instruction tac¬ 
tique. Pour s'adapter à la technologie informatique sans cesse 
grandissante, Three-Sixty/IntraCorp sortit une suite : Harpoon 2, 
qui fut loin d'être plébiscitée. 


Le jeu, donc 


V oici un très bref aperçu de l'ensemble du jeu. L'interface se 
compose de deux cartes : l'écran stratégique, où vous pour¬ 
rez apercevoir dans son ensemble le théâtre d'opérations (à savoir 
la carte de la région et l'emplacement des différents groupes amis 
ou ennemis), et une fenêtre de groupe qui représente une portion 
de jeu à l'échelle tactique où vous pourrez avoir un grand niveau 
de zoom pour voir chaque unité indépendamment. Harpoon 97, à 
l'image du jeu de plateau, comprend une formidable base de don¬ 
nées recensant tout ce qui flotte, qui vole ou qui explose, pour une 
foultitude de pays du globe. Elle est constamment remise à jour au 


fil des différentes éditions, et on peut y puiser tout ce que l'on veut 
pour recréer un conflit aéronaval réaliste : on y trouvera en effet 
les descriptions et caractéristiques des différentes versions du 
Rafale, le tirant d'eau d'une vedette libyenne ou la portée efficace 
du dernier missile tchèque. Au tout début d'un scénario, on vous 
octroie un certain nombre d'unités terrestres (bases militaires, 
ports), navales aériennes et sous-marines, placées arbitrairement 
sur le terrain. Suivant vos ordres, vous devrez par exemple anéan¬ 
tir des objectifs tactiques, une flotte ennemie, infiltrer les eaux 
soviétiques ou escorter un convoi. Au commencement, vous ne 
verrez généralement pas les unités ennemies. Pour les trouver, il y 
a trois possibilités : attendre qu'ils se révèlent en espérant qu'ils 
utilisent des sonars actifs ou des kazous ; attendre qu'ils pénètrent 
dans une zone à l'intérieur de laquelle vous avez ordonné d'effec¬ 
tuer des patrouilles, ou enfin essayer de les localiser activement. 
Parfois, on vous avertira de la présence d'un avion ou d'un navire 
dans une zone imprécise (nommée "convergence zone") ; ou le 
bref “ping" intermittent d'un sous marin ennemi suffira à trianguler 
avec plus ou moins de précision l'endroit ou il se trouve. Pour le 
détruire, vous pourrez toujours envoyer un avion équipé d'arme¬ 
ments ASW (Anti Sub Warfares), qui ira larguer des sondes 
sonores dans ladite zone pour avoir une lecture plus précise de la 
localisation. À ce moment-là, vos hélicoptères armés de torpilles 



Grand® nouveauté, les mines font leur apparition 
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Harpoon Classic 97 


■ HARPOON CLASSIC 97 a MACHINE P C CD-ROM ■ CONFIG MINI PENTIUM 90 

■ ÉDITEUR IMAGIC ■ DÉVELOPPEUR IMAGIC ■ TEXTE ET VOIX VO EN RÉSEAU SUR INTERNET 



Sept ans plus tard, la base 
de données d'Harpoon à été 

totalement remise à jour. 


Â Touché, coulé 


A Notre sous-marin lanceur d'engins 
national , 


REMARQUE 

C’est vrai, j'at vu ce jeu ramer 
par moments sur un gros Pentium, 
Il y a un nombre incroyable de 
paramètres à gérer, mais c'est 
quand même pas un simulateur 
de vol ! 

La dernière édition du jeu de 
plateau vient de ressortir, elle est 
distribuée par Hexagonal, 


feront le reste, s'ils sont toutefois à portée et s'ils disposent de suf¬ 
fisamment de carburant pour faire du sur-place dans le coin. Il 
vous faudra aussi composer avec la formation des escadres 
(devrez-vous placer un croiseur lance-missiles Ticonderoga en 
appui-feu antiaérien à côté d'un porte-avions, ou plutôt l'envoyer 
quelque 20 miles plus avant pour servir d'appât ?), tout en gérant 
leurs waypoints pour les amener à une distance de tir respectable. 
Même niveau de détail lors du conflit sous-marin : là, on joue 
constamment avec la détection, alliant les options de vitesse à 
celles de dissimulation entre les couches thermiques ; car ces uni¬ 
tés comptent parmi les plus dures à maîtriser, du fait de leur vulné¬ 
rabilité inhérente (mais que ne ferait-on pas pour balancer des 
missiles nucléaires sur une base ennemie ?). 

Une centaine d'avions 

L a gestion du conflit et de la couverture aérienne est encore 
plus élaborée : outre les paramètres de vitesse, de radars et 
d'altitudes, lorsque vous irez faire un tour dans la fenêtre de pré¬ 
paration des avions, vous remarquerez que pour chaque type 
d'appareil, une quinzaine d'options de configuration sont pos¬ 
sibles : du simple équipement air-air au ravitaillement en vol, de la 
nacelle de brouillage radar au chargement de bombes à guidage 
laser (on s'y perdrait vite, si on n'étudiait pas tout cela avec une 
grande circonspection). On peut être parfois terrorisé par le 
nombre d'unités à gérer, bien qu'il soit possible de leur donner 
ordres et instructions au préalable. Mais lorsqu'on a une centaine 
d'avions en vol et une quarantaine de bâtiments, il faudra jouer 
avec l'échelle de temps pour passer d'un mode "demi-heure" à un 
mode “temps réel" seconde par seconde. 

Le retour de Billou 


L a nouvelle version de Harpoon utilise pleinement les res¬ 
sources de Windows 95, intègre un éditeur et tous les théâtres 
d'opérations commerciaux sortis pour ce jeu (cela représente plus 
de 250 scénarios). L'interface est grandement améliorée grâce au 
multi-fenêtrage, et la carte stratégique est désormais plus réaliste ; 
mais le mode de gestion des unités n'a été que petitement amé¬ 
lioré par rapport au Harpoon "classique". Les vidéos répétitives de 
la précédente version ont été ôtées, et on trouvera désormais, 
dans les fiches techniques des plates-formes, des photographies 
du matériel. Un somptueux manuel au format Acrobat Reader 
répondra à toutes les questions, ainsi que l'indispensable diction¬ 
naire d'acronymes et de termes militaires. Grande nouveauté : un 

scenanos. mode de jeu en réseau sur Internet. 


H.C.97 

comprend plus 
de deux-cents 



Q L'exploitation de Windows 95. 
y La refonte graphique, 

O La documentation intégrée. 

Q Une lenteur, qui rappeiie Ses pires wargames SSL 
Q On aurait souhaité voir de nouvelles options et ordres. 

D Le background débile de certains scénarios lourdingues. 



Bob Arctor 
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GAGNEZ 

UN PC 

MULTIMEDIA 

+ UN VOLAN 
ET PEDALIER j. 






+ LE JEU 


PHOTO NON CONTRACTUELLE. 










■ CONFIG MINI 68040 CD 2X 32000 COUL 25 MO DUR 8 MO RAM OPT. POWERMAC 


lest 



■ MACHINE MAC CD-ROM 

■ ÉDITEUR CHANGELUNG 


K DÉVELOPPEUR HUE FOREST ÉTATS-UNIS ■ TEXTE ET VOIX VO » NBRE DE JOUEURS 1 


Amber est un jeu dans la pure lignée de 
Myst. Même ambiance, même Style avec un 

scénario tout aussi original et intéressant, 

Amber 

Journeys Beyond 

Aventure - Tou s jo u e u r s - Ma c CD-Rom 



EN DEUX M OTS 

Amber possède 
de nombreux 
points communs 
avec Myst. 
Ceux qui ont 
aimé ce dernier 
devraient donc 
être enthousiasmés 
par Amber ; en 
tout cas, i! les 
fera patienter 
en attendant 
Riven (Myst 2). 


T out se déclenche suite à un e-mail de votre ami Joe. Roxy a 
recommencé ses bêtises, et a de nouveau décidé de se mettre 
à la chasse au paranormal, grâce à un nouvel équipement qu'elle 
a mis au point. Elle a promis de ne pas essayer avant que quel¬ 
qu'un ne soit avec elle, mais Joe pense qu'elle n'attendra pas. Il 
vous demande donc de rejoindre Roxy dans sa maison-laboratoire. 
Vous vous mettez en route, et à peine arrivé près de la maison, une 
apparition vous dévie de la route, votre voiture dérape et vous 
vous retrouvez dans un lac. Une fois vos esprits retrouvés, vous 
commencez à explorer les lieux. Vous finissez par découvrir le 
corps de votre amie dans le garage. Mais quel est donc cet 
étrange appareil qu'elle porte sur la tête ? La suite de votre explo¬ 
ration vous met en présence d'autres curieux engins, dont l'Am- 
ber. Le temps de comprendre comment tout cela fonctionne, et 
vous voilà plongé dans la quatrième dimension... Enfin presque. En 
fait, la maison est hanté, et vous vous retrouvez dans l'esprit des 
gens qui y ont vécu ici avant. L'ambiance de ce jeu est assez 
étrange. C'est normal, puisque nous avons affaire à des manifes¬ 
tations paranormales ! Le graphisme, assez réussi, restitue bien 




une ambiance oppressante (d'ailleurs, dans la configuration 
conseillée, il est indiqué "Un lecteur CD 4x, une pièce sombre, un 
orage ou une pleine lune" !). L'environnement sonore, même s'il 
n'est pas parfait, contribue lui aussi à intensifier cette impression 
pesante. À chaque "passé" exploré correspondent un graphisme 
et une sonorisation particulière. Ainsi, pendant les années 40, 
vous entendez à la radio les musiques de l'époque et évoluez 
dans des lieux en noir et blanc sur fond de vieilles photos ; alors 
que, des années plus tard, vous aurez une vision en cinémascope. 
À chaque retour d’une époque déterminée, vous récupérez un 
fragment psionic qui vient s'enregistrer dans l'Amber. La plupart 
des scènes sont assez statiques, hormis quelques petites anima¬ 
tions en Quicktime, et les transitions se font également à la Myst. 
Certains enchaînements donnent droit à de superbes animations 
3D (toujours en Quicktime). Le curseur, actif, prend la forme qui 
convient selon l'endroit où il est positionné. Dans la maison, vous 
disposez d'un inventaire ; ce n'est pas le cas au cours des 
autres époques, où vous agissez sur les ohjets sans les prendre. 
Certaines séquences, dont celle de la voiture dans le lac glacé, 
ne sont pas sans rappeler celles de Myst (véhicule sur rail dans 
les mines). 

Tibérius 


O La scénario. 

U3 l’ambiance générai©. 

H Les transitions trop directes, 

H Les déplacements “imprécis". 
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Test 


DU sang, de la trouille et du sexe ; 
voilà un peu le programme proposé 
par Phantasmagoria 2, le dernier j©U 
d’aventure/fîim interactif de Sierra. 



Phantasmagoria 


Aventure 
Adulte 
CD-Rom 
CD-Rom 


A Puzzle of Flesh 



g x i> 


Parle avec les rats ! 

P hantasmagoria 2 vous propulse dans la peau de Curtis Craig, 
jeune homme aujourd'hui charmant, mais sortant d'une 
période difficile qui l'a amené jusqu'à l'asile. Mais notre gars Cur¬ 
tis va mieux maintenant. Il travaille gentiment pour la WynTech, 
une compagnie pharmaceutique qui bricole avec la chimie et fait 
joujou avec la science des molécules. I! vient tout récemment de 
lier des relations amoureuses avec Jocilyn, une de ses collègues. 
Tout va bien. 

Malheureusement, notre Curtis à nous va se mettre à halluci- 
ner gravement, à voir des choses horribles un peu partout, et à 
entendre des voix flippantes le harceler avec son passé. Faut dire 


EN DEUX MOTS 

Décidément, oprès 
nous avoir rebattu 
les ©refiles des 
possibilités 
qu’offraient ‘les films 
interactifs”, 
développeurs et 
éditeurs de jeux 
semblent avoir bien 
du ma! à gérer ledit 
genre. 


L Les fans de jeux d'aventure avaient reproché à 
Phantasmagoria premier du nom d'être trop 
court et trop simple. Malgré tout, la tentative 
était intéressante, ne serait-ce que pour la 
direction plus adulte amorcée par le jeu. 

Arrive donc le deuxième épisode, le bien 
nommé Phantasmagoria 2, qui nous avait plu¬ 
tôt accrochés alors qu'il n'était que bébé pre- 
view. Scènes gore, ambiances flippantes et 
déjantées, le tout saupoudré d'histoires de cul 
extrêmes ; mince, ça nous plaisait bien, ce principe de 
faire évoluer le Jeu vers le public adulte. Et puis, même si les 
jeux d'aventure avec de vrais acteurs, des caméras, des équipes 
de cinoche et tout ont rarement fait leurs preuves, nous étions 
prêts à laisser une chance supplémentaire au genre, à Phantas¬ 
magoria 2 notamment. 

Malheureusement, si l'habillage de Phantasmagoria 2 est plu¬ 
tôt réussi, Sierra se ramasse sur la structure, le jeu lui-même et 
son intérêt. 












I PHANTASMAGORIA 


! MACHINE CD-ROM/ MAC-CD ROM 


* CONFIGURATION MINIMUM PENTIUM 75 CD-ROM X4 


H ÉDITEUR/ DÉVELOPPEUR SIERRA 


I TEXTE ET VOIX VF 


1 NBRE DE JOUEURS 1 




Aussi interactif 
que la 
télécommande de 
mon magnétoscope 




A. On s'amuse bien, chez monsieur 
Curtis Ses copines sont tout à fait 
recommandables, 



À Pour prendre des objets, rien de 
plus simple, vous leur cliquez dessus, 
ils se retrouveront alors dans votre loti 
inventaire Plus tard, vous pourrez les 
utiliser ou les glisser sur un personna¬ 
ge pour démarrer une conversation. 



que Curtis n'a pas eu beaucoup de chance avec la cellule 
familiale : une mère barjo qui le traumatisait et le torturait, et qui 
s'est pendue alors qu'il n'avait que six ans, et un père qui s'est fait 
buter sous ses yeux. Notre Curtis est donc mentalement un peu 
instable, et son passage en asile psychiatrique n'a pas forcément 
arrangé les choses. Comme c'est surprenant ! 

Curtis va bientôt être étrangement mêlé à des histoires de 
meurtres qui ont pour scène les bureaux où il travaille, Et pas des 
meurtres gentillets à coups de revolver, mais plutôt façon boucher 
sadique un peu énervé : coups de maillet dans la face, bouche 
cousue à l'agrafeuse, demoiselles pendues et électrocutées dans 
leur sang, et compagnie. Curtis se met également à entendre des 
voix un peu partout, à voir du sang dégouliner des murs, à recevoir 
des e-mails de l'enfer et autres trucs barrés. Même son rat chéri, 
qui vit dans une jolie petite cage dans l'appartement de Curtis, va 
se mettre à parler et dire des conneries. Et je ne vous parle pas 
des tonnes de flashbacks sur sa petite enfance, qui l'assaillent. 

Ça va mal. Curtis doute de lui-même, la police aussi, ses col¬ 
lègues de bureau commencent à le trouver étrange ; et pour cou¬ 
ronner le tout, Curtis, d'habitude si austère, se met à traîner dans 
des boîtes sado-maso et à se faire piercer de partout. Je ne vous 
en dis pas plus, au cas où vous en arriveriez à jouer à Phantasma- 
goria 2... ce serait gâcher le scénario. Sachez tout de même que 
ça va encore plus loin que ça, et que Curtis est encore plus 
étrange qu'il n'y paraît. 

Trop d'incohérences 

S i les vidéos sont de bonne qualité, plutôt bien filmées, et les 
acteurs tout à fait corrects - voire parfois plutôt bons -, on ne 
peut en dire autant du jeu lui-même. Le joueur est relégué à un rôle 
quasi insignifiant ; on n'a vraiment pas l’impression d'être partie 
prenante de l'aventure - si aventure il y a - et surtout pas d'incar¬ 
ner Curtis. La charte du jeu d'aventure est piétinée allègrement. Le 
joueur ne prend quasiment aucune décision ; seules les actions 
prévues par les designers apparaissent dans l'ordre qu’ils le sou¬ 
haitaient Le jeu est totalement linéaire, comme dans un film, lais¬ 
sant de côté l’aspect interactif primordial. Du coup, on se retrouve 
avec des tonnes d'incohérences qui minent l’intérêt du jeu. 
Deux ou trois exemples pour illustrer mon propos : je téléphone à 
un autre employé de la société WynTech, dont le bureau se trouve 
à quelques mètres de Curtis. Le destinataire me répond, me dit 
bonjour et discute quelques secondes. Bien. Si je me rends dans 
son bureau aussitôt, il n'y a alors personne. Bizarre. Pire, si je 
fouille dans le tiroir de son bureau, il arrive alors, le manteau sur le 
bras, et me dit bonjour comme si nous ne nous étions pas encore 
parlé de la journée. Les designers avaient prévu que je téléphone 
APRÈS avoir fouillé son bureau. Ben oui, mais un jeu se doit d’être 
interactif ; et l'interactivité, c'est aussi me permettre de fouiller ce 
bureau quand je le souhaite. Ce genre d'inversion est absolument 
incessant tout au long de l'aventure. Autre exemple, Curtis utilise 
son ordinateur et se met à halluciner grave : il se prend une grosse 
baffe dans la gueule, qui le secoue un peu et lui marque le visage. 
Curtis se rend alors chez son voisin de bureau, je lui clique dessus, 
et les deux coyotes ont une petite discussion légère, à la cool, 
comme si de rien n'était. Bizarre... Si je retourne lui parler ensuite, 
Curtis est alors tout affolé, et son collègue aussi, qui lui demande 
ce qui lui est arrivé. Les designers avaient prévu que je lui parle 
une première fois avant de me prendre la baffe. 

Pire encore. Dans les phases de dialogues avec les autres 
personnages, vous n’avez aucun pouvoir de décision, le joueur ne 
sert à rien. Vous vous contentez de cliquer sur le personnage, et 
Curtis décide de quoi il va parler. Le reste du jeu applique pratique¬ 
ment le même principe, d'ailleurs. On passe son temps à errer 
dans les mêmes lieux, à tourner en rond, et à zigzaguer avec son 
curseur pour voir sur quoi on n’a pas cliqué. Vous aviez oublié de 
téléphoner à Trevor ? Alors vous ne pouvez pas encore parler à 



Â II exagères, le gars Curtis i! sort avec deux demoiselles 
en même temps, bon. mais en plus elles bossent dans la 
même boîte L'une est douce et gentille, l'autre est domi¬ 
natrice et SM Cherchez qui est qui 


Paul. Et puisque vous n'avez pas parlé à Paul, vous ne pourrez pas 
aller au restaurant. C'est aussi logique que ça. 

En fait, le joueur a les mêmes sensations que lorsqu'il tient 
une télécommande de magnétoscope dans la main. Sauf que là, le 
bouton Pause/Continue est caché dans un endroit différent à 
chaque fois. Quand vous le trouvez, vous pouvez voir la suite de 
l'histoire. Et encore, cela sous-entend que vous ayez un épisode 
de l'Inspecteur Derrick qui s’inscruste dans X-Files. 

Bref, vous l'aurez compris, je ne me suis pas vraiment amusé 
avec Phantasmagoria 2, pas une fois tout au long de la petite 
dizaine d'heures qu’il m'a fallu pour finir le jeu. C'est dommage, car 
les vidéos sont plutôt réussies, certaines scènes assez flippantes, 
et le scénario pas mal fichu si on oublie la dernière partie, plutôt 
ridicule. 

En conclusion, on en a ras le bol des films interactifs qui 
oublient d’être des jeux. Que les développeurs et les éditeurs arrê¬ 
tent d’avoir ce complexe d'infériorité par rapport au cinéma. 
D'ailleurs, Ken Williams, le boss de Sierra, a annoncé que Phan¬ 
tasmagoria 2 serait son dernier jeu-film-interactif avant un bon 
moment. Prétexte invoqué : ça coûte trop cher. 

Seb 


£3 Certaines scènes assez malsaines 
EJ Les vidéos bien réalisées 
B Beaucoup trop d'incohérences 
O L» joueur n© sert presque à rien 
Q La lin du jeu est ridicule 
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* Une fOIS fV©St pOS coutume, ce 

simulateur de vol hyper réaliste, qui 
promet d’être un des grands hits du genre 
sur PC, a été développé cTabord sur 
Macintosh, ce fut d’ailleurs le gros hit 

qui écrasa le p©U novateur Fl8 Hornet 





Simulateur de vol - Tout public et experts 


PC CD-Rom 


EM DEU X MOTS 
Un petit chef-d’œuvre 
qui risque de bouger 
îes fesses de ceux qui 
fonf du beau mais du 
“pas vrai”. Enfin une 
simulation de vol sur 
appareil militaire digne 
de son nom, malgré un 
graphisme polygonal. 
Le choix de l’avion est 
original et surprendra 
agréablement par son 
intérêt les amateurs de 
dogfighf. Le jeu prend 
toute sa dimension en 
1027x768 avec un bon 
Pentium et, lorsque la 
bécane est vraiment 
rapide, on atteint le 
nirvana. 




C onçu par Eric Parker, le génial programmeur de Hellcats, un 
grand classique de la simulation, A-10 Attack est sorti sur 
Macintosh il y a déjà deux ans, Dès son arrivée sur le marché, il y a 
eu une confrontation inévitable avec le tenant du titre : F18 Hor¬ 
net, un produit bien rodé qui comptait autant d'amateurs sur 
Macintosh que FS5 surP.C. 

Le combat n'était pas gagné d'avance : F18 sortait dans une 
deuxième version entièrement ravalée, et A-10 souffrait d'un grave 
handicap aux yeux de certains : proposer une simulation d'un avion 
de support au sol et de bombardement tactique. Grave erreur dans 
un pays comptant tant d'amateurs de duels aériens. Pourtant, grâce 
à des qualités de jeu inégalables comme son "Virtual Battle Enviro- 
nement" (simulateur de champ de bataille dynamique), son terrain de 
jeu très réaliste et son modèle de vol (copie conforme du vrai appa¬ 
reil), A-10 Attack compta bientôt dans les newsgroups plus d'ama¬ 
teurs que son concurrent, Parsoft, fort de ce succès, annonça à 
grand bruit que de nouveaux terrains et de nouveaux appareils 
seraient bientôt disponibles pour être intégrés via ie V.B.E, Com¬ 
mença une longue attente. Un an et demi plus tard, Parsoft comptait 
presque plus d'ennemis dans la foule de ses amateurs que dans 
celle de ses détracteurs, puisque non seulement aucune adaptation 
n'avait été faite pour accélérer le produit sur PPC, mais les nouveaux 
appareils n'avaient jamais quitté la cervelle des program¬ 
meurs et le mode Réseau restait désespérément grisé 
dans la barre des menus. Comble de l'horreur, ce qui 
devait être un nouveau champ de bataille se révéla 




être un tout autre jeu, lequel n'utilisait même pas 
le fameux V.B.E. L'orage passé, on s'aperçut bientôt 
que malgré ses quelques carences, A-10 Cuba ! était 
nanti d'un grand réalisme et offrait un égal plaisir de jeu. 

Activision, spécialiste ries produits fignolés, ne pouvait laisser 
passer l'occasion d'une adaptation sur PC. Parker et une partie de 
son équipe furent ainsi chargés de réaliser le portage. L'avion pro¬ 
posé est le A-10 “Warthog" Thunderbolt de Fairchild Industries. 
Ce véritable blindé volant peut emporter 10 tonnes d'armement 
divers, en sus de son canon de 30 mm conçu pour percer le blin¬ 
dage de tous les chars modernes (ce qui lui a valu son surnom de 
"chasseur de tanks"). Sur PC, on connaît la bête : il a fait l'objet de 






























IA-10 CUBA 


! MACHINE PC CD-ROM 


I CONFIGURATION MINIMUM 486 DX4 100 P90 TRÈS FORTEMENT CONSEILLÉ 8 MO DE RAM 


I EDITEUR ACTIVISION 


■ DEVELOPPEUR/PAYS PARSOFT ETATS-UNIS 


I TEXTE ET VOIX VO 


I NBR DE JOUEURS 1 À 8 





L’un des modèles de vol 
les plus fidèles d’un 
appareil militaire. 


TiPS TECHNIQUE 

Sut uns bécane plus lente, ne pas hésiter 
à désactiver les différentes options pour 
conserver une taille d'écran maximale 


TIPS JEU 


Attention, cet appareil est très lourd 
Pilotez-le comme un Airbus pour prendre 
les virages et comme un fer à repasser 
lors de l'atterrissage Attention au 
décrochage pendant les attaques , car 
rien ne vaut une bonne rafale du canon 
de 30 mm pour réduire ta 
vitesse de l’appareil. 


plusieurs simulations toutes moins réa¬ 
listes les unes que les autres. 

Ce qui surprend d'emblée dans le produit de 
Parsoft, c’est l’absence totale de textures. En effet, 
les paysages sont représentés en polygones. Cela rap¬ 
pelle un peu le Su-27 de Mindscape/S.S.I. qui avait eu le 
courage de sortir à l’époque du très bariolé EF-2000. Mais la 
comparaison s'arrête là : A-10 Cuba ! est à la simulation militaire 
ce que Fligbt Simulator est à la simulation civile. Et cela se sent 
dès que l'on s'installe aux commandes du zinc. L'impression de 
poids dû au chargement d'armes est époustouflant de crédibilité, 
particulièrement lors des virages et durant l’atterrissage. Les 
pilotes glapiront de joie lorsqu'ils découvriront le réalisme de l’ar¬ 
rondi. Ici, on ne joue pas les chasseurs à 25 000 pieds d'altitude : le 
mode d'attaque de l'A-10 privilégie le rase-mottes, avec suivi des 
reliefs du terrain tout au long des missions, ce qui lui assure 50 % 
de ses capacités de défense. Les autres capacités de survie tien¬ 
nent à l'incroyable résistance structurale de l’appareil, capable de 
rentrer à bon port avec une aile en moins. 


Mais avant de rigoler, il va falloir apprendre à se servir de 
l'appareil. Quelques missions d’entraînement au Nouveau- 
Mexique sont proposées. Elles sont indispensables pour assimiler 
le maniement des nombreux types d'arme (hypervelocity rocket, 
laser glide bombs, gau/8 avenger et compagnie). Et ce n'est 
qu'après de nombreux crashes que le pilote émérite 
acquiert la technique suffisante pour mitrailler une 


Jeep en rase-mottes II faudra également une 


Cigare à tête 
chercheuse 


L e choix de Cuba comme nouveau parc d'attractions du A-10 n'est 
pas fortuit. Cela se sait peu, mais il y a sur cette île, depuis plus de 
cinquante ans, une base américaine baptisée Guantanamo Bay, que 
les États-Unis louent au gouvernement cubain pour une 
centaine de dollars par an (depuis 1961, les Cubains 
refusent de percevoir cette somme). Heureuse¬ 
ment, Parsoft a estimé que la région était un peu 
trop paisible depuis un certain temps et que ce 
grand peuple de mangeurs de langoustes se 
devait de réagir contre l’impérialisme yankee. 
Au fil des missions, vous assurerez donc la 
défense de la base et mènerez des actions de 
représailles sur divers objectifs. Mais la facile est 
ardue, car une tradition locale veut que les Cubains 
Dénéficient toujours de la dernière technologie de pointe 
d'origine soviétique (Mig 29, Sams,T-62...|. Les coutumes améri¬ 
caines ne doivent pas être les mêmes, puisque votre misérable base 
est uniquement fourbie d’une poignée de tanks pourraves, de 
quelques F-16 et d'un certain nombre de A-10 (millésimés 1970). Mais 
tout ceci n'est que prétexte à des scénarios originaux... et pas de 
tout repos. L'humour n'a point été omis, puisque l'une des missions 
consiste à détruire des convois de cigares. 


bonne dose de sang-froid pour éviter un missile 
lancé à Mach 1, alors qu'on plane comme 
un bourdon à 200 km/h. Mais après ce 
pénible apprentissage, quelle satisfaction 
de pouvoir voler à la Star Wars dans les lits des 
rivières pour surgir de derrière une colline à l'as¬ 
saut d’un peloton de chars apeurés... Vous voyez le 
tableau ? 

À ce propos, le fait que le graphisme soit polygonal n'exclut 
absolument pas le fait que tout bouge dans le jeu. Des roues de l'A-10 
aux tourelles des tanks en passant par l'orientation des Sams sur 
l'azimut, tout est particulièrement bien représenté. Il est d'ailleurs 
agréable d'observer sous différents angles de vue, et parfaitement 
passif, les combats aériens (évidemment perdus d'avance, puisqu'on 
ne fait rien), juste pour admirer la courbe des missiles. 

L'ambiance sonore a subi quelques améliorations depuis la 
version Mac : le vent et les mitrailleuses sont désormais en sté¬ 
réo, mais, ô tragédie, il y a toujours cette musique techno pourrave 
avec glapissements de gnards à l'appui. C'est énervant d'entendre 
ça, surtout lorsque l'on vient de rater une mission. Même une 
chanson de Higelin aurait été moins ridicule. Bon, à part ça, le jeu 
profite d'une flopée d'améliorations notamment au niveau des 
équipiers, qui ont gagné un cerveau depuis qu'on ne peut plus les 
diriger à son gré. Un mode Réseau propose d'affronter d'autres 
adversaires dans des paysages aussi divers que les mesas mexi¬ 
caines ou même l'espace, avec une gravité nulle (sans doute 
encore une idée du type qui a conçu la musique). 

A-10 Cuba ! est à mon avis l'un des meilleurs simulateurs de 
vol militaires sur PC du moment. Et il promet beaucoup, si d'aucuns 
daignent nous offrir ensuite des nouveaux appareils et terrains de 
jeu, voire même nous remettre le V.B.E. Ce qu’on n'ose croire, si 
l'on se réfère à la réputation de peu de suivi que Parsoft a acquise 
cette année sur Macintosh. Mais gardons espoir : le marché PC 
est tellement plus lucratif... 

Bob Arctor 


□ Le choix de l’appareil, surprenant mais intéressant 
O Le produit bien ficelé 
U L’inteiligence artificielle des unités 

O Des paysages polygonaux d’accord, mais tellement bien consfa 
O Absence du "Virtual Battle Environnement” 

13 Trop peu de missions, même si ©lie sont longues 
S Une musique de daube... J’ai rien contre, c’est juste que je !a t 
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Test 



Avec un fifre pareil, on ne 
s’attend pas vraiment à un 
simulateur de Caresse-le-Lapin, 
ni à un jeu où il faut faire 

pousser des fleurs. 




EN DEUX MOTS 

Eradicator réussit à 
tirer son épingle du 
|eu au milieu de 
nombreux autres 
fifres du genre grâce 
à diverses idées 
intéressantes, B puis, 
lî tourne sur 486, ce 
qui permet de 
trouver plus 
facilement des 
adversaires pour 
jouer en réseau. 


| e pari n'était pas évident : sortir encore un jeu d'arcade 3D après des 
monstres tels que la série Doom, Quake ou surtout Duke Nukem 3D. 
Bonne nouvelle, Accolade s’en sort bien avec cet Eradicator-là, très 
bien même pour ceux qui ne possèdent pas de Pentium, frustrés de ne 
pas toujours pouvoir s'adonner à de tels jeux dans de bonnes condi¬ 
tions. Car Eradicator ne fait pas étalage de technologie hi-tech, que 
nenni. Le graphisme est en VGA et le jeu semble tout simple en appa¬ 
rence. Tout simple, mais vite prenant, car plutôt que de faire du Doom, 
où il suffit de tirer sur tout ce qui bouge pour avancer, les auteurs se sont 
davantage inspirés de Dark Forces, où chaque niveau est vraiment inté¬ 
ressant et où le joueur a tout plein de choses à faire pour s'en sortir. 

Un écran dans l'écran 

on, le scénario est plutôt classique, et nous ne nous attarderons 

pas trop sur l'attaque d'une forteresse extraterrestre imprenable 
qui sert de prétexte au jeu. Plus originale en revanche, la possibilité 
d'incarner un personnage parmi trois. Et cette option n'est pas là juste 
pour faire joli, car chaque perso est très différent, tant graphiquement 
que de par ses capacités et les armes qu'il sait manipuler. Mieux 
encore, ils ne démarrent pas du tout dans les mêmes niveaux. Si vous 



A Avec certaines armes ou en utmcmt les écrans a& 
contrôla disséminés dans ms niveaux, vous pouvez faire 
apparaître écran aam récran- f* swveuter asm 
enct,'Dits à fa fols 

êtes bloqué avec l’un d'eux, vous pouvez toujours en changer pour 
avoir l'impression de vous retrouver avec un autre jeu. Vraiment excel¬ 
lent. 

Plus amusant encore, les armes elles-mêmes. D'abord, il y en a 
carrément une vingtaine. Et certaines sont jubilatoires à utiliser. Vous 
vous souvenez du plaisir que vous preniez dans Duke Nukem 3D quand 
vos adversaires se faisaient avoir par vos mines à déclenchement 
laser ? Eh bien, ce plaisir va être décuplé dans Eradicator. Ici, quand 
vous posez une mine, vous avez la possibilité de “l'incarner" en pres- 

-s< Ça. forcément à force de tirer sur ms bonis comme un pour- 
un on tait vite tout péter 
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■ ERADICATOR_ «CONFIGURATION MINIMUM PC 486 DX2 66, 8 MO DE RAM ■ N8RE DE JOUEURS 1 À 8 

S ÉDITEUR EIDOS INTERACTIVE « DÉVELOPPEUR ACCOLADE (WWW.ACCOLADE.COM) « TEXTE ET VOIX VF (TESTÉ EN ANGLAIS) 



Une vue extérieure 
réussie 


Un petit 

exergue s'il vous plait! 

Merci bien 

exergue exergue exergue 
s il vous plaît! 


A les personnages sont assez réussis 
mats malheureusement pas très bien 
animés 



sant une touche du clavier. Du coup, vous pouvez regarder autour de la 
mine, et cela où que votre joueur se trouve. Il ne reste plus qu'à déclen¬ 
cher l’explosion quand votre adversaire et suffisamment proche. Dans 
les autres jeux du genre, vous entendiez les explosions, et les cris des 
joueurs qui se faisaient avoir. Dans Eradicator, vous les voyez exploser 
à l'écran. C'est génial, surtout en mode multijoueur, réseau, modem ou 
serial-link. 

Ce système d'écran dans l'écran est repris également pour les 
caméras, disséminées dans nombre de niveaux. 



es graphismes, puisqu'en VGA, nous paraissent aujourd'hui un 
peu tristounets. Cela dit, ils sont plutôt réussis, pour du VGA. On 
regrettera tout de même la piètre qualité des animations des person¬ 
nages, que ce soit vos ennemis et votre propre héros. Car Eradicator 
permet de jouer en vue extérieure, et de voir ainsi son personnage à 
l'écran. On avait déjà vu ça dans plusieurs jeux du genre, mais c'est la 
première fois que cette option est vraiment jouable. Mieux encore, 
Eradicator est capable de passer d'une vue à l'autre, de la vue sub¬ 
jective à la vue extérieure, quand il le faut, tout seul, automatique¬ 
ment. Si, en vue extérieure, vous êtes collé trop près d'un mur, hop, 
l'ordinateur passe en vue subjective. 

Eradicator comprend 25 niveaux différents. Ce n'est pas énorme, 
mais ils sont tous assez longs, et le joueur devra y réaliser toute une 
série d'actions plus ou moins compliquées. 

Et enfin, dernier argument pour décider les indécis, un éditeur de 
niveaux est fourni, directement, avec le jeu, au cas où ceux déjà pré¬ 
sents ne vous suffiraient pas ou que vous en vouliez des plus débiles 
pour vos parties en réseau. 

Bref, Eradicator n'est pas le jeu qui enterrera Duke Nukem, mais 
c'est de loin son plus sérieux prétendant. 

Seb. 


E3 le jeu tourne sur 486 

O Beaucoup, beaucoup «formas 

£2 U» niveaux sont intéressants 

El Pas de mode S-VGA pour les eonfig plus forttehes 

EJ Les animations des personnages ne sont pas terribles 
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I MACHINE PC CD-ROM 


■ CONFIG MINI PENTIUM 75 8 MO RAM 


I TEXTE ET VOIX VO 


1 ÉDITEUR ELECTRONIC ARTS 


I DÉVELOPPEUR ORIGIN ÉTATS-UNIS 


B NBRE DE JOUEURS 1 À 8 


'’esf le moment d -enfiler votre pyjama anti-g. 
ainsi que vos Ray-Ban en plastique. Préparez- 
vous aussi à faire un voyage dans le temps. 



m DEUX MOTS 
Apparemment, USNF 
n’a pas fini d’être 
rentabilisé, puisque 
cette “nouvelle” ' 
version n’apporte que 
très peu de choses. 
En fait, au risque de 
me faire traiter d’être 
blasé et désagréable, 
USNF Fighter 97 mérite 
autant de figurer dans 
votre logithèque 
qu’Ophélie Winter à 
l’Académie française. 

UPS TECHNIQUE 

Vous pouvez pousser la résolution 
jusqu’au comique 1024x768. Quels 
blagueurs, ces programmeurs ! 

€ 


N ostalgiques de Top Gun, réveillez-vous, c'est le moment 
d'enfiler votre pyjama anti-g. ainsi que vos Ray-Ban en plas¬ 
tique. En effet, vous avez de nouveau rendez-vous avec Jane, une 
bonne copine à vous, qui, soyons honnêtes, ne s'est fait désirer 
qu'assez rarement ces derniers temps. Non pas qu'elle soit vrai¬ 
ment moche, non pas, mais à l'exception d'AH64D Longbow, les 
productions portant le sceau de Jane's Simulation commencent à 
sentir fortement la vieille tôle. US Navy Fighter 97 n'est en fait 
qu'une version dépoussiérée d'US Navy Fighter tout court, et a 
pour principale caractéristique de tourner exclusivement sous Y a 
d'Ia joie 95. Ce n'est pas pour jouer les pessimistes, mais déjà que 
le jeu ramait grave sous DOS, j'avoue être curieux de voir ce que 
cela va donner. Enfin bref, trêve de mauvais esprit, jetons plutôt un 
œil du côté des "nouveautés". USNF 97 est en fait la réunion du 
programme original et du Marine Fighter expansion disk, le tout 
rehaussé d'une toute nouvelle campagne vietnamienne. Certains 
appareils comme le Sea Harrier ou bien le F4-B ne seront dispo¬ 
nibles que lors de campagnes bien précises (Ukraine, Kuril et Viet¬ 
nam) ; mais au total, le nombre de zings disponibles est toujours 
aussi confortable : à vous les Spectre, Corsair et autre F-14 à choi¬ 
sir parmi les seize avions proposés. Si vous avez du mal à arrêter 
votre décision, une banque de données comportant divers plans, 
commentaires et vidéos est à votre disposition gratos. De ce côté- 
là, rien à dire, on a affaire à du beau catalogue. Une option multi- 



A C'est le moment 
de chanter 

“Take îvty Breaîh Away” 


Ça, c'est le décor au 
sol Ert plus, vous pouvez 
passer à travers, ça ne 
tait rien du tout. ► 



WtOT SERVICE BECORO 


Pour vous plonger complè¬ 
tement dans l 'ambiance, 
n oubliez pas do reculer vos 
pendules de 2 ans m». i «f. 


F-22 


SILECî PILOT 


joueur permet de piloter en compagnie de sept coéquipiers, et ce 
afin de vivre des missions palpitantes grâce à la liaison IPX. Enfin, 
quand je parle de missions palpitantes, rien de spécialement nou¬ 
veau ne se pointe à l’horizon artificiel : combats air-air, destruction 
de cibles au sol, la routine du pilote de chasse quoi ! Si les mis¬ 
sions proposées ne vous suffisent pas, vous pourrez toujours 
créer les vôtres grâce à l'éditeur incorporé. Bon, ce n'est pas tout 
ça, mais il serait temps devoir ce qu'il a réellement dans le ventre, 
ce simulateur sur le retour. Eh bien non, autant vous dire tout de 
suite que le miracle n'aura pas lieu. L'animation est toujours aussi 
poussive (pour vous dire, ça rame sur un P200 en 640x480 !), ce qui 
est quand même décevant vu la relative pauvreté de ce qui est 
affiché à l'écran. Les avions ne débordent pas vraiment de tex¬ 
tures, de même que les bâtiments au sol et les objets du décor, 
souvent réduits à leur plus simple expression. Seule contrepartie à 
ce constat d'échec : le comportement des appareils s'avère réa¬ 
liste, pour autant que l'on puisse en juger au regard du moteur 3D 
dépassé. En un mot comme en cent, tant qu'à cracher votre porte- 
monnaie, autant le faire avec un simulateur plus récent. 

Fishbone 


U»*" 


£3 le nombre cf appareils différents, 
Q Moteur 3D dépassé. 

Q Une sale odeur de déjà vu. 
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MAGASIN DELTAROM : 

65, Avenue Paul Doumer - RN 13 
92500 Rueil-Malmaison 

Tél : 01 47 08 08 30 

Magasin ouvert du Mardi 
au Samedi de lOh à 19h 
Lundi13h30 - 18h30 

Les prix affichés ne sont 
valables qu’en VPC. 

DELTAROM VPC - 2, Rue Emile Pathé 
BP 56 - 78401 Chatou Cédex 

Tél : 01 34 80 95 00 - Fax : 01 34 80 95 44 
Le Samedi, Tél au 01 47 08 08 30 

GAMME CH PRODUCTS 

ACCESSOIRES 

CD VIERGES 


FLIGHT STICK ... 295 F Virtual Pilot Pro ... 795 F GAMEPAD PC 4 boutons 


Flight Stick Pro.... 395 F CH PEDALS .... 
F16 Flight Stick .... 375 F CH Pro Pedals ... 
F16 Combat Stick .. 545 F CH THROTTLE . 
F16 Fighter Stick. .. 795 F CH Pro Throttle.. 
Virtual Pilot.495 F CH Game Card 3. 


■ 495 F 
. 795 F 

■ 695 F 
• 945 F 

■ 295 F 


95 F Thrustamaster Volant T2 . .. 990 F 


QuickShot Warrior 5.125 F ThrustMaster T2 + jeu. 1.090 F 

QuickShot Super Warrior 5 . 175 F ThrustMaster Volant Fl GP . 695 F 

QuickShot SKYMASTER ... 295 F ThrustMaster TOP GUN_335 F 

SIDE WINDER 3D PRO_425 F Volant + Pédalier Mad Catz . 545 F 

Squadron Commander.690 F ALFA TWIN : 2 joueurs .... 195 F 


JEUX PC CDROM A PRIX UNIQUE : 95 F 


CD vierges GOLD 74nin certifiés 6X 


De 10 à 29 CD.44 F le CD 

De 30 à 49 CD.43 F le CD 

50 CD et plus.42 F le CD 

Frais de port : 60 F pour 10 CDR. + 10 F 
par tranche de 10 CDR supplémentaire. 


1942 Pacific Air War NF 
Accross the Rhine NF 
Aces Over Europe VF 
Action Soccer 96 VF 
AL UNSER NF 
ALIENS VF 
Bcneath Steel Sky VF 
Betrayal at krondor NF 
BIOFORGE VF 
CAESAR 1 NF 
Cannon Fodder 2 VF 


CIVILIZATION VF 
COLONIZATION VF 
CYBERIA NF 
Daedalus Encounter VF 
Day of the Tentacle VF 
DESCENT NF 
Destruction Derby N F 
DETROIT VF 
Dragon Lore VF 
Dungeon Master 2 VF 
ECSTATICA NF 


DISCWORLD VF 
F14 Fleet Defender NF 
F-15 III NF 
FADE TO BLACK VF 
F1ELDS of GLORY VF 
Gabriel Knight VF 
GOBLINS 1 + 2 VF 
GOBLINS 3 VF 
Grand Prix Manager VF 
Heroes of Might Magic vf 
HI-OCTANE VF 


INCA VF 
INCA 2 VF 
INDY4VF 
Jewels Of Oracles VF 
KING QUEST 6 NF 
KING QUEST 7 VF 
KYRANDIA 3 VF 
Lands Of Lore VF 
LARRY 5 VF 
LAST DYNASTY VF 
LEISURE LARRY 6 VF 


L.B.A. VF 

L’énigme de maître Lu vf 
LOST EDEN VF 
Magic Carpet + VF 
MEGARACE VF 
Monkev Island VF 
Monkey Island 2 VF 
Nascar Racing + track nf 
NAVY STRIKE NF 
OUTPOST VF 
Panzer General II NF 


PIRATES GOLD VF 
Player Manager 2 VF 
Police Quest 4 VF 
RALLY NF 
REBEL ASSAULT VF 
RISEofthe Triad NF 
SAM & MAX VF 
SHIVERS VF 
SIM CITY VF 
SPACE QUEST 6 VF 
STEEL PANTHER VF 


STREET FIGHTER 2 nf 
SUPER KARTS NF 
SYNDICATE PLUS VF 
Terminal Velocity NF 
TERRANOVA VF 
THE HORDE 
Thème Park VF 
THUNDEHAWK 2 
TILT VF 

Transport Tycoon VF 
Railroad Tycoon N F 


U.F.O. VF 

Under Killing Moon VF 
Underworld 1 & 2 NF 
US Navy Fighters vf 
VIRTUAL KARTS NF 
WARCRAFT NF 
WETLANDS VF 
Who shot john. rock ? 
WOODRUFF VF 
X-COM VF 
Zidane FootBall VF 


JEUX PC CDROM 


11 TH HOUR VF. 285 F 

3D ULTRA PINBALL NF.. 265 F 

A4 NETWORKS VF.195 F 

ACES COLLECTION NF.. 245 F 
ACES OF THE DEEP VF .. 195 F 

AFTER SHOCK NF.189 F 

AII-64D LONGBOW VF... 325 F 
AH-64D KOREA DATA VF 195 F 

ALBION VF. 335 F 

ALIEN TRILOGY NF. 325 F 

Alone in the Dark 2 VF .... 145 F 
Alone in the Dark 3 VF .... 235 F 
Alone in the Dark 3+2+1 VF 295 F 
Archimedean Dynasty N F .. 325 F 
ARENA 2 : Daggerfall NF.. 335 F 

ASCENDENCY VF. 335 F 

Astérix: Le défi de César Vf 275 F 
ATF Data : Nato Fighter vf. 145 F 
BattleGround Ardennes VF. 335 F 
BattleGround Gettysburg vf 335 F 
BattleGround Waterloo VF. 335 F 
BATTLE ISLE 3 VF ...... 295 F 

BERMUDA Syndrome VF.. 285 F 
BETRAYAL in ANTARA VF Tel. 

BIRTH RIGHT VF.Tél. 

BLOOD AND MAGIC VF.. 295 F 

CAESAR 2 VF. 295 F 

CAP1TALISM VF.Tél. 

CASINO DELUXE NF .... 265 F 

ChessMaster 5000 NF.329 F 

Chronicle Of the Sword VF. 295 F 
CIVIL WAR General VF... 325 F 

CIVILIZATION 2 VF.335 F 

Civilization 2 Data Disk VF. 169 F 
CLOSE COMBAT VF w95.365 F 
CLUEDO VF.295 F 


COMMANCHE 3 NF. 

Command : Aces of Deep vf 
Command & Conquer VF. . 

CONQUEROR VF. 

CREATURES VF. 

CRUSADE VF. 

Crusader : No Regret NF .. 
Crusader : No Remorse VF- 

CYBERMAGE NF. 

DARK FORCES VF. 

Davis Cup Tennis VF. 

DAYTONA U.S.A. NF. 

DEADLINE VF. 

DEADLOCK VF. 

DEADLY GAMES NF. 

DEATH RALLY NF. 

Destruction Derby 2 N F... . 
DEUS EX MACHINA VF . . 

DIABLONF+ech VF. 

DISCWORLD 2 VF. 

DOOM II VF. 

DO WN in the DIJMPS VF . 

DRAGON LORE 2 VF. 

DUKE NUKEM 3D VF .... 
Duke Nukem 3D Plutonium. 
DUNGEON KEEPER VF.. 

EARTH SIEGE 2 VF. 

EF 2000 DOS (TFX 2) VF . . 

EF 2000 DELUXE VF. 

EVIDENCE VF. 

EXTREME PINBALL NF.. 
Fl GRAND PRIX 2 VF ... . 
F22 LIGHTNING 2 NF.... 

FABLES VF. 

FANTASY GENERAL VF . 

FAST ATTACK VF. 

FIFA SOCCER 96 VF. 

FIFA SOCCER 97 VF. 

FINAL DOOM VF. 


.Tél. Flight Simulator 6 VF w95 .395 F 

275 F FLYING CORPS VF. 325 F 

295 F FootBall Manager 97 VF ... 325 F 

275 F FORT BOYARD VF. 255 F 

245 F Fort Boyard : La légende vf 275 F 
315 F FULL THROTTLE VF .... 149 F 
275 F GABRIEL KNIGHT 2 VF. . 295 F 

149 F GEARHEADS VF. 225 F 

149 F GENDER WARS VF. 265 F 

149 F GENE MACHINE VF. 285 F 

295 F GENE WARS VF. 295 F 

325 F Grand Prix Manager 2 VF . 275 F 

255 F HARDLINE VF. 265 F 

. Tél. HARVESTER VF. 325 F 

295 F Heretic Shadow NF.195 F 

169 F Heroes Might & Magic 2 nf 335 F 
295 F HEXEN (Heretic 2) NF .... 245 F 

285 F HEXEN DEATH NF.175 F 

335 F H1ND VF.335 F 

295 F IN the FIRST DEGREE VF. 275 F 
325 F INCA COLLECTION VF . . 175 F 
325 F INDY CAR RACING 2 NF . 235 F 

. 275 F IZNOGOUD VF.295 F 

250 F JAGGED ALLIANCE VF.. 250 F 

169 F JET FIGHTER III NF. 345 F 

.. Tél. King Quest Anthology NF.. 249 F 

295 F K.K.N.D. NF.. 249 F 

195 F La cité des enfants perdus vf 295 F 

295 F LARRY Collection NF.195 F 

295 F L’ENTRAINEUR VF. 275 F 

149 F L’Entraincur Data Disk VF. 169 F 
329 F L’Enli aineur + Data Disk vf 329 F 
345 F Le Cauchemar de PPD VF . 345 F 
295 F Le Secret du Templier VF.. 215 F 
295 F Le Trésor des Toltcques VF 325 F 
265 F LEISURE LARRY 7 VF ... 295 F 
245 F Les Cheval, de Baphomet vf 295 F 
325 F Les Guignols de L’Info VF . 345 F 
285 F LIGHTIIOUSE VF. 295 F 


Lords of the Realms 2 VF .. 335 F 
MAD DOG MAC CREE ... 145 F 

MADDEN N FL 97 NF. 325 F 

MAGIC CARPET 2 VF. ... 195 F 
MAGIC THE GATHERING . Tél. 

MARCO POLO VF . 255 F 

MASTER OF ORION 2 VF .. Tél. 

M.A.X. VF.295 F 

M.D.K. VF.Tél. 

MECIIWARRIOR 2 VF ... 325 F 
Mcchwarrior Merecnary nf. 345 F 
Mcchwarrior 2 Exp Pack. . . 170 F 

MEGARACE 2 VF. 335 F 

MISSION CRITICAL N F .. 295 F 

MONOPOLY VF. 260 F 

Monster Truck Madness vf. 265 F 
MONTY PYTHON VF .... 295 F 

MYST VF. 355 F 

NASCAR RACING 2 VF. .. 275 F 

NBA LIVE 97 VF.325 F 

Need for Speed Spécial Edit. 335 F 

NHL HOCKEY 97 NF.335 F 

NORMALITY VF. 325 F 

OFFENSIVE VF.265 F 

Opération Survie vf (C&C). 125 F 

ORION BÏ JRGER VF. 295 F 

OTHELLO VF.149 F 

PANDORA Directive VF_Tél. 

PGA TOUR GOLF 96 NF .. 335 F 
PHANTASMAGORIA VF. . 275 F 

Phantasmagoria 2 VF.325 F 

POLICE Quest SW AT VF. . 285 F 

POWER Fl NF.295 F 

PRIMAL RAGE NF.145 F 

PRISONER OF ICE VF ... 195 F 
Privateer 2 : Darkening VF. 335 F 
Pro Pinball : The Web NF.. 195 F 
PSYCHO PINBALL NF ... 279 F 
QUAKE NF.335 F 


Rally Championship NF ... 325 F 

RAMA VF. 325 F 

Realms of The Haunting vf . 345 F 
REBEL ASSAULT 2 VF ... 245 F 
RED ALERT : C & C VF. . 295 F 

RIPPER VF. 295 F 

RISK VF WIN 95. 295 F 

Rise & Rules Ane. Enip. vf . 285 F 
ROAD RASII VF Win 95 .. 275 F 
SCHIRATTI Commander . . 245 F 

SCREAMER VF. 225 F 

SCREAMER 2 VF. 235 F 

SEGA RALLY WIN95 NF.. 325 F 

SETTLERS 2 VF. 335 F 

SETTLERS 2 Data disk VF. 159 F 

Sherlock Holmes 2 VF. 325 F 

SHOCKWAVE ASSAULT . 149 F 

SILENT HUNTER VF. 335 F 

SILENT TIIUNDER VF ... 265 F 

SIM CITY 2000 VF.195 F 

SIM CITY 2000 collector VF345 F 

SIM COPTER VF. 279 F 

SIM ISLE VF. 279 F 

SIM PARK VF. 249 F 

SIM TOWER VF.295 F 

SONIC NF WIN 95 . 255 F 

SPACE BUCKS VF.265 F 

SPACE HULK 2 Win 95 NF 295 F 
SPACE Quest Collection NF 195 F 

S.P.Q.R. VF.Tél. 

SPYCRAFT VF.315 F 

STAR GENERAL NF. 345 F 

Steel Panther 2 NF + cch vf .335 F 

STORM VF. 275 F 

Super EF 2000 VF Win 95.. 325 F 
SYNDICATE WARS VF... 295 F 

TACTCOM VF.175 F 

TEK WAR VF.195 F 

Terminator Futurshock NF. 295 F 


THE DIG VF. 325 F 

THE HIVE WIN 95 NF.... 275 F 
TIE Fighter Collector VF .. 235 F 
TIME COMMANDO VF. . . 295 F 

TIME LAPSE VF. 285 F 

TINTIN au Tibet VF W95.. 245 F 

TOMB RAIDER VF. 285 F 

TOONSTRUCK VF. 295 F 

TORIN’S PASSAGE VF . . . 275 F 

TOUCHÉ-COULÉ VF. 295 F 

TRIVIAL PURSUIT VF . . . 260 F 

TUNNEL B1 VF. 295 F 

ULTRA 3D PINBALL : CREEP 

NIGHTVF. 275 F 

URBAN RUNNER VF. 295 F 

US Navy Fighter 97 VF w95 335 F 

VERSAILLES VF. 379 F 

Virtua Chess Win 95 VF ... 295 F 
VIRTUA FIGHTER NF ... 325 F 

VODOOLUNGE NF.245 F 

VOYEUR NF. 295 F 

WAGES OF WAR NF.295 F 

Warcraft 2 : Data Disk VF . 159 F 
WARCRAFT 2 Deluxe VF. . 395 F 

WARHAMMER VF.345 F 

WARWIND NF + ech VF .. 345 F 
Wing Commander III VF .. 145 F 
Wing Commander IV VF .. 295 F 

WITCHAVEN NF.175 F 

WITCHAVEN 2 NF.149 F 

Wizardry Nemesis NF.345 F 

WORMS VF + DATA.295 F 

X-WING COLLECTOR NF 149 F 

YAHTZEE VF.149 F 

Z VF.295 F 

ZORK NEMESIS VF.345 F 


VF : Jeu et manuel en Français 
NF : Notice en Français 


PC CDROM CHARME 
Réservé aux Adultes 


PC CDROM Vidéos Interactives 

Best of Stars de Laetitia vf. 235 F 

BLIND SPOT.85 F 

California Day Dreamer ... 65 F 
DIGITAL SEDUCTION.... 95 F 
HIDDEN OBSESSIONS... 125 F 
IMMORT AL DESIRES .... 95 F 
L’Ecole de LAETITIA VF . 235 F 

MAIN STREET U.S.A.65 F 

Mystique of Orient 2.95 F 

NEW LOVERS. 148 F 

NIGHT TRIPS (2 vol) . 145 F/vol 

PARLOR GAMES.. 112 F 

PLAISIR MANGAS 1 VF.. 175 F 
PLAISIR MANGAS 2 VF-. 175 F 
PRIVATE Magazine N° 1.. 145 F 
SINFULLY YOURS ...... 85 F 

SIZZLE.85 F 

SURFER GIRL.65 F 

THE COVEN.- 148 F 

THE SW AP TWO.148 F 

WACS.55 F 

WOMEN WHO LOVE ME N 75 F 
WEEK END AT ERNIES... 75 F 


CALIFORNIA BEAUTIES 195 F 

CARTOON FANTASY.65 F 

CASTING VF.99 F 

CYBER WHORES.85 F 

DAMSEL IN DISTRESS ... 85 F 

Danish Erotic Girls 1.145 F 

Danish Erotic Girls 2.145 F 

Danish Erotic Girls 3 ..... 145 F 

DELECTABLE.95 F 

HOT & SPICY.95 F 

LITTLE BLACK BOOK .. 125 F 
LUSCIOUS LESBIANS .... 85 F 
NIPPON OBSESSION VF . 165 F 
NIPPON OBSESSION 2 VF 215 F 
NIPPON OBSESSION 3 VF215 F 
Nippon Obsessions hot guide 55 F 

ORAL ECSTASY___85 F 

ORIENTAL NIGHT.55 F 

PRIVATE PLEASURE.. .. 145 F 

PUSSY MANIA.85 F 

READY TO RIDE.85 F 

SAKURA (2 Vol).85 F/vol 

SEDUCTIVE SIRENS .... 125 F 
SOUTHERN BEAUTIES .. 165 F 
VOLUPTUOUS VIXENS... 85 F 
WORLD'S BEST BUTTS.. 149 F 
WORLD’s BEST BREAST.. 85 F 

~~ JEUX & INTERACTIFS 


PC CDROM Photos 


. Angie, Infirmière de nuit vf 215 F 

AMERICAN GIRLS II ... 175 F CYBERIX VF (2 CD).285 F 

ANIMATED LUST.55 F CyberXperience VF (4CD) 295 F 

BEAUTIES BODACIOUS .. 85 F DEBORAH MANGA VF .. 265 F 

BODACIOUS BEAUTIES . 195 F DIVA X : Ariana NF. 265 F 

BRABUSTERS....85 F DIVA X : Rebecca VF- 265 F 


FANTASCENES.285 F 

Interactive TABATHA VF. 285 F 

LA VILLA VF.275 F 

LE JEU DE L’OIE VF .... 195 F 
Le Parfun de Mathilde VF . 275 F 

LOLO FERRARI VF. 245 F 

LOVE PYRAMID VF.245 F 

MASCARADES VF (3 CD) 345 F 
New Machine Pak 2 (6 CD) 295 F 

NADINE BRONX.265 F 

NIGHT WATCHII.185 F 

Pack 5 CD X Interactifs Draghixa 
Triple jeux - Virtual Gang Bang - 
Interactive Secrétaire - Oral 
Service - Voyeur Extrême. . 445 F 
PLEASURE-CD N° 2 VF .. 195 F 
PLEASIJRE-CD N° 3 VF .. 195 F 

PORNO POKER. 295 F 

PRIVATE Investigator VF. 295 F 

SPACE SIRENS 2 VF. 265 F 

SPECIAL MANGAS X VF. 195 F 
Strip Tease avec Dolly VF. • 295 F 
Tt sur le plaisir des femmes 275 F 
Tabatha VS Draguixa VF., 275 F 
VIRTUAL Détective VF ... 295 F 
Virtual presence : Eve VF.. 285 F 
Virtual presence : Vicky vf. 285 F 
Virtual Presence ; Malicza . 285 F 

VIRTUAL SEX.285 F 

VIRTUAL SEX SHOT .... 285 F 
VIRTUAL TOP Model VF. 275 F 
VIRTUAL VALERIE 2 ... 265 F 
Zara Whites Dble Xper VF..265 F 
ZARAWHJTES : LE TEMPLE 
DE L’AMOUR VF. 265 F 


M Bon de Commande à expédier ou faxer à DELTAROM 
" 2, Rue Emile Pathé - BP 56 - 78401 CHATOU Cédex 

Tél : 01 34 80 95 00 - Fax : 01 34 80 95 44 

Nom.Prénom. 

Adresse. 

Code postal.Ville.Tél. 

□ Je règle comptant par chèque bancaire, CCP ou par mandat 

□ ou par carte bancaire N°_I_I_I_ 

Date expiration CB_/_□ Je certifie être majeur + signature 

SIGNATURE (pour CDROM charme) 


Les prix indiqués sont T.T C. - Saul erreur typographique Dans la limite des stocks disponibles 


Référence 

Prix 











□ Forfait port Colissimo 24h/48h : 32 F pour les CDROM 

□ Livraison par Chronopost 24h : 69 F pour les CDROM * OTt 
Matériel 60 F par colissimo - Chrono ; nous consulter 

CEE et DOM-TOM : 80 F pour 3 CD + 20 F par 2 CD. Total 

Toute première commande doit être réglée par chèque. 
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Vous voulez VOir du poys et vivre des aventures 
exaltantes fout en gagnant de l’argent ? 
Engagez-vous dons UH© tfOUp© de 
mercenaires. Voyages et brouzoufs assurés. 





associations gouvernementales vous proposent des missions dites 
sensibles. Vous vous occupez d'acheter des armes, choisir des 
mercenaires, faire appel à une agence de renseignements ou de 
voyage, entraîner vos troupes, et préparer minutieusement chaque 
départ. Chaque mission est différente et demande donc une prépa¬ 
ration particulière. Il faut penser à tout, aussi bien à la trousse de 
secours qu'au nombre de chargeurs laissés à chacun. 

Les types de mission et leur déroulement sont d'un réalisme 
convaincant. Cela devient même très intéressant avec des plateaux 
en 3D. De plus, les missions ne s'arrêtent pas une fois l'objectif rem¬ 
pli : il faut ensuite quitter les lieux, sachant que des ennemis vous 
guettent sur le chemin du retour. Trois niveaux de difficulté sont pro¬ 
posés. J'ai essayé le moyen : il est diablement difficile d'aller jus¬ 
qu'au bout de la mission en ramenant tous ses hommes. Je n'y suis 
jamais arrivée. Comptez un mort et deux ou trois blessés sur huit 
mercenaires, choisis parmi une soixantaine d'hommes et de 
femmes. Certains ne sont pas disponibles d'une mission à l'autre. 


EM DEUX MOTS 
Un nouveau jeu qui 
vous place à la tête 
d une équipe de 
mercenaires se 
devait d’être différent 
de ce qui avait été 
fait auparavant, le 
pari est réussi : 
graphisme amélioré 
et vraisemblance 
des missions font de 
ce produit un 
incontournable pour 
les fans du genre. 


F aire de la mort son gagne-pain devient de plus en plus banal. 

Marchands d'armes, tueurs et mercenaires sont restés des 
métiers aux débouchés prometteurs. En ces temps de 
chômage, pourquoi ne pas envisager une juteuse 
reconversion ? Après tout, puisqu'il faut bien mou¬ 
rir un |our, autant que cela rapporte du fric. Mais 
si le métier de mercenaire sait se rendre 
attrayant, il vaut mieux savoir de quoi il 
retourne avant de signer. Ce jeu vous donne 
l'occasion de vous initier. 


Directeur des 
ressources humaines 
ou marchand de chair 
à canon ? 


D ans une époque futuriste, assombrie par une guerre nucléaire, 
vous dirigez une agence de mercenaires. Riches individus et 
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▲ Le curseur de la souris vous ren¬ 
seigne sur l'état de santé des troupes 
plane en bonne santé . Iaune. blessé 
. rouge, inconscient 



Ce jeu ne 
fonctionne que 
sous Windows 
95 * Messieurs les 
programmeurs, 
que faites-vous 
des autres ? 
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Réalisme de rigueur 
cherche interface 
rigoureuse,,, 

a bande sonore est de bonne facture. Crissement des pas dans 

la neige, clapotis de l’eau, cri des blessés, tout est réussi. L'envi¬ 
ronnement graphique est lui aussi exceptionnel avec un rendu S- 
VGA concourant à rendre la mission plus vraisemblable encore. 

Quant à l'interface, elle fait figure de parent pauvre. Bien qu'elle 
soit peu intuitive, on en prend vite l'habitude. Elle se résume à cliquer 
sur des icônes suivant l'action envisagée, puis à placer le curseur de 
la souris à l'endroit où l'on désire agir. Le jeu évolue par tour en fonc¬ 
tion du nombre de points de vos hommes. La variété des mouve¬ 
ments est impressionnante : les déplacements peuvent se faire au 
pas de course ou en rampant. Seul le nombre de points nécessaire 
les différencie. Pour savoir combien de points sont décomptés pour 
une action, il suffit de cliquer sur le bouton droit de la souris. Vous 
pouvez aussi rester sur place (ça coûte moins cher), à genoux, 
debout ou couché, et même tirer dans chacune de ses positions. 
Chaque mercenaire peut soigner un collègue et se soigner lui-même 
s'il possède un nécessaire de survie. 

Mission réussie pour le 
tueur de Deadly Games 



R ien n'a été laissé au hasard. Deadly Games est dépassé, et de 
loin, par ce nouveau produit. L'évolution est notoire. J’y ai joué 
trois jours, avant d'écrire mon test. C'est dire si j'ai apprécié. Le 
nombre d'armes proposées et le graphisme m’ont ravie. Adieu l'ava¬ 
rice des anciens jeux ! 

Le jeu offre 16 scénarii différents, et un mode Campagne est 
également accessible. Vous y effectuez les missions au fur et à 
mesure que l'on vous les propose, de manière à accumuler de 
l'argent. Le but est de gérer votre entreprise de façon viable. New 
World Computing a su rénover le genre en améliorant de manière 
notable le système de jeu, par rapport aux derniers produits de 
Sirtecb. Les fans du genre, comme les simples amateurs, trouve¬ 
ront leur bonheur. Ce ne sera pas une révolution, mais il faudra 
désormais compter avec lui. 

Kika 


A Vous pouvez récupérer du matériel sur ics morts ou encore vous 
livret à ae$ échanges ct obtete entre vos gars grâce à ce tableau 


£3 Lô graphisme en 8.-VGA 
£3 Les bruits de pas dans la neige 
£3 Les armes variées 
£2 Les missions bien construites 
|3 1. infefîfece maladroite 
Qj 16 ieénafst seulement 
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■ N ASCAR RA CING 2 _«CONFIGURATION MINIMUM PENTIUM 60 « ÉDITEUR SIERRA 
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Le premier Nascar avait connu un 
grand succès, maïs qu’en sera-t-ii de ce 
Second volet qui nous arrive après 
cinq hits dont ■ ! GP2 et 

Screamer 2 ? 



EN DEUX MOTS 
Un moteur 3D très 
puissant, une 
conduite agréable, 
des options de 
réglage de la voiture 
extrêmement 
précises : Nascar a 
tout pour plaire aux 
fans de courses de 
bagnoles. Sauf que 
Nascar, c’est du 
Nascar, une 
compétition 
inconnue chez nous. 


TIPS TECHNIQUE ; 


Nascar 2 propose une version 
Optimisée pour la carte 3D Blaster PC! 

(chip sot Rendition Vérité) 



e Nascar, vous connaissez ? Non ? Ben, moi non plus, ça ne 
me dit pas grand-chose. Nous, en Europe, on a la Fl, et eux, 
les Ricains, ils ont le Nascar. C'est un peu le même problème 
pour le football américain, en pire : des jeux magnifiques nous 
arrivent, mais bon, on leur préfère de bêtes "soccers", parce 
qu'on connaît les règles, les équipes, les joueurs et parce que 
ça fait référence à des domaines plus familiers. Nous, c’est la 
Kro. Eux, c'est la Bud. Chacun sa connerie. 

Une technique 
irréprochable 

B on, alors j'm’y colle. Première constatation, le moteur 3D est 
tout bonnement étonnant. Peut-être le plus puissant du 
moment. Les textures sont magnifiques, et ça tourne à une 
vitesse plus que correcte. Les voitures se déforment après une 
collision, et on aperçoit même la bouille du conducteur à travers 
la vitre. C'est un peu du luxe, mais ça impressionne toujours. Le 
confort de conduite est appréciable, à condition de supprimer 
les options d'aide qui foutent tout le plaisir en l'air. C'est très 
jouable au clavier, mais le top du top, c’est encore d'avoir un 
volant. Des options de réglage ultra-précises de la voiture sont 
proposées. Les inconditionnels de sport mécanique apprécie¬ 
ront certainement. Techniquement, je n'aurais qu’un unique 
reproche à faire : l'absence totale de gravité. Le super moteur 
3D a complètement oublié de la gérer (ça lui est sorti de la tète). 
Du coup, les voitures restent scotchées au sol et, même lors 
d'une collision frontale à pleine vitesse, elles ne décollent pas 
d'un millimètre. 

Sinon, c'est drôlement beau... Mais je ne m'amuse pas. Les 
circuits de Nascar sont presque toujours des boucles. Je ne 
connais pas mes adversaires, j'ai la sensation d’être un Came¬ 
rounais participant à des éliminatoires de bobsleigh. Je ne suis 
pas à ma place. Et puis, Nascar 2 arrive après la bataille : on a 
déjà vu passer F1GP2, Screamer 2, Rally Championship, Destruc¬ 
tion Derby 2 et Power Fl. Alors, ce jeu de Nascar, si beau soit-il, 
est à mon avis à réserver aux inconditionnels de la conduite. 

Monsieur Pomme de Terre 



A Le /eu doit sûrement proposer des tas de circuits officiels 
et tout et tout comme dans la vraie vie Mais comme on 
connaît que dalle au Nascar. ben on s'en fout 


Ef en réseau ? 

Fichtrement bien fait, le mode de jeu en réseau. On 
peut concourir jusqu'à huit, et c'est assez rapide. 

Mais ça reste du Nascar En revanche, si on supprime 
les options de règles et qu'on joue en Practice (ce qui 
élimine d'office les concurrents gérés par l'ordinateur), 
ça devient vraiment poilant de froisser de la taule, de 
se faire de méchants tête-à-queue... de jouer aux autos 
tamponneuses, quoi I Mais bon, les autos tampons, 
c'est marrant un moment, après, ça tasse et on passe 
aux montagnes russes. Or Nascar 2 ne propose pas de 
circuits de montagne russe, même pas une option 
"barbe à papa". Tant pis. 


j£2 L'on des plus puissants moteurs 3D du momer.t 
S Ces réglages très précis du véhicule 
Q Une conduite réaliste 

O C’est du Nascar; personne ne connaît fe Nascar 
O Les circuits sont presque toujours des •• mneoux 
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h va être temps de passer à 
table... pour vous exercer 
à un des quatre jeux de 
billard proposés par Virtuai Pooi 


^ “Machine 
Gun’ Lou 
Butera 


Virtual Poo 


Simulation de billard - Tous joueurs - Mac CD-Rom 


O 



EN DEUX MOTS 
Sans remplacer un 
véritable billard, Virtual 
Pooi vaut surtout pour 
son aspect très réaliste 
et son côté 
entraînement. Une 
excellente simulation, 
que tout amateur de 
billard se doit de 
posséder. 


N ous allez maintenant pouvoir transformer votre Macintosh 
en Académie de billard. Enfin presque, car Virtual Pool ne 
propose que quatre variantes de jeu, à savoir le 8-ball (mettre la 
bille 8 après avoir mis les billes solides ou striées), le 9-ball (mettre 
la bille 9 en mettant la bille la plus faible avant), le Rotation Pool 
(atteindre 61 points en mettant les billes dans l'ordre) et le Straight 
Pool (atteindre un nombre de points prédéterminé). La table est 
affichée en 3D, et il est possible de tourner tout autour, afin d'obte¬ 
nir le meilleur angle de vue possible. De même, toutes les positions 
sont possibles pour arriver à viser correctement. Tous les mouve¬ 
ments (vues et visées) se font à la souris après avoir activé la 
fonction désirée au clavier. La force est déterminée par la rapidité 
de mouvement de la souris. Ainsi, vous devriez pouvoir réussir 
(avec un peu d'entraînement quand même) à faire facilement des 
coulés, rétros et autres massés, ces derniers donnant la plupart du 
temps des trajectoires de billes assez impressionnants. Votre 
adversaire peut être un autre joueur sur la même machine, mais 
aussi l'ordinateur lui-même (neuf adversaires plus ou moins 



adroits sont disponibles) ou un joueur en réseau. De plus, vous dis¬ 
posez d’un mode entraînement soit pour les jeux habituels, soit 
pour le Trick Shot. Cette dernière variante vous permet d'effectuer 
des figures de style plus ou moins libres. Vous disposez, pour cela, 
d'une bibliothèque de coups à réaliser, mais rien ne vous empêche 
de faire vos propres figures. Et si vous ne comprenez pas trop 
comment réussir certains coups, le célèbre «Machine Gun» Lou 
Butera vous guidera en vidéo. (En le regardant jouer, vous com¬ 
prendrez d'où vient son surnom). Il vous expliquera non seulement 
les coups de base (que vous retrouverez dans la documentation), 
mais vous initiera également au Trick Shot, démonstrations à l'ap¬ 
pui. Toujours dans un souci d'apprentissage, il est possible de 
visualiser la trajectoire des billes selon la visée. Ainsi vous pouvez 
voir comment se comportera la bille selon l'endroit visé, et celui où 
vous frappez la bille. Bien évidemment, vous disposez également 
d'un replay. De plus, une vidéo «monty pythonesque» vous racon¬ 
tera l'histoire du billard. Pour parfaire l'ambiance d'une académie, 
vous aurez droit à quelques musiques au format audio CD. Le gra¬ 
phisme est assez sobre, mais le décor représente quand même 
une salle (même si elle est un peu géométrique). De plus, le logi¬ 
ciel exploite pleinement les grands écrans. 

Tibérius 


£2 Le réalisme du jeu 
Q L'aspect entraînement 
Q Les vidéos explicatives 
a La bibliothèque de Trick Shot 
Q Suaire variantes seulement 
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Avant j'étais fTIOCh©, mais maintenant, 

grâce à Gex» je suis un gros lézard, 

je vais bien, j© gob© 

des mouches. 


◄ Beaucoup de passages secrets ne sont accessibles 
qu'en rusant avec votre aptitude à coller aux murs 


Bon allez, pour un vous faire plaisir, voici un code, celui du dernier 
niveau, Il vous permettra d’accéder à tous les tableaux : GYVYRHKP. 


Q Totalement Plug & Play 
□ De très nombreux tableaux 
E Presque une vieillerie 
B Pas de sauvegarde {mais des mots ce passe) 


M MACHINE PC CD-ROM 


I GEX 

i DÉVELOPPEUR CRYSTAL DYNAMICS ÉTATS-UNIS 


I CONFIGURATION MINIMUM PENTIUM 90 


i ÊDITEUI MICROSOFT 


I TEXTE ET VOIX VF 


I NBRE DE JOUEURS 1 


EN D EUX MO TS 

Un vieux Jeu de 
plates-formes, trop 
classique, mais 
marrant, long ©t bien 
fait. Gex fonctionne 
sur le même principe 
que les jeux Sega 
PC : c’est totalement 
Plug & Play, mais ça 
ne tourne que sous 
Windows 95 et il faut 
un Pentium pour le 
faire marcher 
correctement. 


S aloperies, ces geccos ! Un jour, un pote à moi en a offert un à 
sa gonzesse parce qu’elle trouvait ça "si mignon", ces p’tits 
lézards qui peuvent grimper partout avec leurs ventouses au bout 
des pattes. Dès le premier jour, elle est passée à un cheveu de 
l’amputation du doigt, sa gonzesse : elle a fait des guilis dans le 
cou de son gentil gecco, et il l’a mordue. Quand un gecco mord, les 
muscles de ses mâchoires se tétanisent sur sa proie, et on 
ne peut plus lui faire lâcher prise, même en lui tran¬ 
chant la tête. Comme la nature est bien faite ! 

Enfin bref, on s’en fout. Gex est un jeu vidéo 
dont le héros est un gentil gecco. C’est un bon 
vieux jeu de plates-formes des familles, trans¬ 
fuge de la 3D0, dont l’originalité tient dans le 
personnage qui peut grimper aux murs et aux 
plafonds. À part ça, Gex est un soft classique, 
presque académique, avec au programme les 
sempiternels passages secrets, bonus divers et 
monstres à terrasser. La panoplie d’actions du per¬ 
sonnage est assez étendue. Je ne m'étendrai pas sur 


▲ Ce Polaroid est une sauvegarde de mi-parcours. 
Quand vous crevez, vous réapparaissez ici 

le fait que Gex peut assommer ses ennemis et 
faire s’écrouler les murs avec sa grande queue. 
Mais Gex peut également cracher du feu et de 
la glace, en chopant les bonus adéquats qu'il 
attrape avec sa grande langue gluante - mais 
je ne m’étendrai pas non plus là-dessus. Le jeu 
est très long, assez difficile, avec des passages 
très techniques, mais les monstres ne sont ni 
assez nombreux ni assez variés. 

Gex fonctionne sous Windows 95, aussi nul besoin 
de configuration de carte vidéo ou de carte son si l'on est 
équipé en Plug & Play (sinon c’est la galère, vous connaissez). Un 
bouton pour installer, un bouton pour jouer, un dernier pour désins¬ 
taller. C'est pratique, mais il y a un prix à payer, quand on veut du 
plug & play : Gex reste un jeu issu de l’ancienne génération de 
consoles. Alors pourquoi s'acheter des Pentium ? Réponse : pour 
se faire refourguer des jeux techniquement dépassés, même sur 
console 32 bits, Monsieur pomme de terre 
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Arcade - Tous joueurs - PC CD-Rom 


E t pourtant, cela commençait bien. Les musiques, les sons des 
menus, le design des six personnages déjantés qui vous sont 
proposés en début de partie. Tout ça, l'environnement quoi, était 
plutôt accrocheur, voire prometteur. C'est quand j'ai mis les pieds 
dans le jeu proprement dit - ce qui nous intéresse vraiment, en fait 
- que tout s'est méchamment gâté. 

Pour commencer, les personnages, si excitants dans les 
pages de menus, deviennent, dans le jeu, des bouillies de pixels. 
Moches de chez Moches. Ensuite, on tente de contrôler le person¬ 
nage, et paf, il s'avère aussi maniable qu'un chien mort tenu en 
laisse : on ne dispose que de quatre directions de déplacement et 
de tir, quand il en faudrait huit. Et puis, le jeu est loin d'être rapide, 
même sur un Pentium 120. Et plus des personnages se présentent 
à l'écran, plus les choses s'aggravent, bien évidemment. 

Le graphisme des décors est plutôt réussi, avec de jolies tex¬ 
tures, de la 3D avec plusieurs niveaux de profondeur et des effets 
de lumière et d'éclairage tout à fait charmants. Malheureusement, 
on s'ennuie à mort au milieu desdits jolis décors. Les adversaires 



EN DEUX MOTS 

J’étais plutôt excité 
par l’arrivée de 
Reloaded sur PC, te 
premier épisode sur 
Playstation m’avait bien 
accroché. Et pourtant... 



sont stupides, ils déambulent comme des abrutis, et on prend trop 
peu de plaisir à les faire exploser en miettes. 

Bref, on ne s'amuse pas assez, on peste beaucoup contre la 
maniabilité des personnages, et même le mode deux joueurs en 
coopération n'arrive pas à faire passer la barre des jeux réussis à 
ce Reloaded bien décevant. 

Seb 


Q les musiques jungle/fechno 
□ Les perses uifra pix&iüsés 
Q Absolument sans surprise et lent 



‘7%czct 


AM PC NF = Notice Française 


AM PC OEM = Sans Boite 
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Par Toutaîis ! Les Romains sont 
de retour. Vous allez enfin pouvoir 
créer votre cité et construire 
votre empire. 



S i 
Tous 



mulation-Stra 
joueurs - Mac 


t é g 
C D 


e 

Rom 


V Une cité en construction. 
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S i vous ne maîtrisez pas ce genre de jeu, à savoir le genre 
"Gestion de ressources", le plus simple est de commencer par 
vous laisser guider par le tutorial. Celui-ci vous indiquera les prin¬ 
cipes de base pour réussir à créer une cité florissante. Ensuite, à 
vous d'améliorer tout ça II existe deux manières d'aborder ce jeu 
: le mode Cité, où vous administrerez une ville tout comme dans 
Sim City, et le mode Province, bien plus évolué, où vous aurez 
également à gérer toute une région et à faire face aux envahis¬ 
seurs. Dans les deux modes, cinq niveaux de difficulté sont pro¬ 
posés, depuis Novice, où rien de grave n'arrive, jusqu'à Impos¬ 
sible, réservé aux experts. Pour gérer votre cité, vous disposez de 
tout un ensemble de bâtiments, des maisons en passant par les 
cirques, les forums, les hôpitaux, les casernes, les édifices reli¬ 
gieux ou encore les préfectures. La ressource essentielle est ici 
l'eau, et toute vos constructions devront y avoir accès. Pour cela, 
utilisez réservoirs, fontaines, puits et aqueducs. En ce qui 
concerne le commerce, vous disposez d'usines et de marchés. 
Quant à la sécurité et à la défense de la ville, ces dernières sont 
aérées en interne nar des vioies et en externe ner ries snlrlets I e 


DEUX MOTS 
Simple gestion d'une 
ville à la SimCify 
ou administration 
complète d’une 
province incluant 
des combats, 
Cœsar II est un 
jeu complet qui 
ravira les amateurs 
du genre. 

Ave ! 


' Un lieu à visiter 
fréquemment : 


◄ 


Forum est un lieu important de la ville. Dans ce dernier, vous trou¬ 
verez de précieux conseils quant à la gestion de votre cité, mais 
vous pourrez également y discuter avec votre trésorier, ou encore 
répartir les plébéiens dans différents secteurs selon les besoins. 
Au cours de l’évolution de votre cité, vous gérerez de nouveaux 
bâtiments. L'aide en ligne est assez précieuse. Non seulement elle 
vous indique le rôle de chaque élément, mais en plus elle vous 
donne des trucs et astuces pour améliorer votre cité. De plus, 
Cæsar vous propose une mini-encyclopédie sur l'empire romain. 
De quoi apprendre en vous amusant ! Les combats se font en vue 
3D isométrique. Vous positionnez votre armée, lui donnez des 
ordres, et en avant la bataille. Cependant il est possible de laisser 
l'ordinateur diriger le combat. Lorsqu'un événement impartant se 
produit, celui-ci vous est annoncé dans une petite fenêtre avec 
une animation 3D en conséquence. C'est en général assez réussi. 
De manière générale, le graphisme est très fin et très détaillé. Les 
fenêtres sont redimensionnables, et le jeu exploite donc pleine¬ 
ment les grands écrans : ceci est bien utile pour avoir une vision 
maximale de la cité, sans scroller en permanence. Enfin, dernier 
point non négligeable : le jeu est en version française intégrale, 
même s'il subsiste quelques défauts d'affichage qui font sortir le 
texte des fenêtres. 

Tïbérius 


O Graphisme très détaillé. 

O Tutorial et aide ©n ligne. 

H Encyclopédie et aspect historiques. 

O Jeu en VF. 

Q 11 sont fous, ces Romains ! 

Es Quelques textes débordent des fenêtres. 




Devinez qui va gagner ? 
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I ET RECEVEZ CE JEU 
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385 F 
399 F 


11 numéros de Joystick 
+ Flying Corps (CD-Rom PC) 

Soit un Total de 

Pour vous seulement 469 F 

soit 40 % 
de réduction ! 
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\ E EXCEPTIONNELLE D'ABONNEMENT 


A retourner sous enveloppe affranchie accompagnée de votre règlement à : JOYSTICK • TSA 90222 


92887 • Nanterre Cedex 9. 


ST208 


je m'abonne à JOYSTICK pour 1 an 
(11 numéros), et je recevrai en plus 
le jeu Flying Corps sur CD-Rom PC 
pour un montant de 469 F seulement au lieu de 
JWTT. Je réalise ainsi une économie de 315 F, soit 
40% de réduction. 

Je joins mon règlement à l'ordre de JOYSTICK par : 
(J Chèque bancaire ou postal J Mandat-lettre 
□ Carte bancaire N° Expire le / 


.1.1... 1 J- 

1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

Signature 




Nom 


Pré nom 


Adresse 


Code postal 

Ville 


Pseudo 




(à créer sur le 3615 JOYSTICK avant de renvoyer votre coupon afin de profiter du 3614 JOYSTICK.) 

Offre valable deux mois et réservée à la France métropolitaine. Vous pouvez acquérir séparément les 11 numéros de 
Joystick au prix unitaire de 35 F, et le jeu Flying Corps au prix de 399 F + 13 F de frais d'emballage et de port. 

Le droit d'accès et de rectification des données concernant les abonnés peut s'exercer auprès du service Abonnements. 
Souf opposition formulée par écrit, les données peuvent être communiquées à des organismes extérieurs. 
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Basé sur un moteur 3D de Bungie, celui-là même que Marathon il 
utilisait, voies un logiciel de bonne facture qui saura convaincre 

les amateurs de Doom et autres marathomaniaques. 


A Une carte précise et bien utile. 

ïrisfs découverte 

votre amie a été assassinée, V 


gilet pare-balles). Il est également permis de sauter ou de se 
baisser, et de regarder dans toutes les directions. Enfin, il faudra 
mettre la main sur quelque 32 clefs pour visiter intégralement les 
lieux ! Au détour des nombreux couloirs, vous rencontrerez non 
seulement des costards-cravates, mais aussi des skinheads, des 
gros balèzes, des ninjas, etc., chacun disposant d'une arme parti¬ 
culière. De toute façon, il faut tirer sur tout ce qui bouge... mais 
aussi, si on veut, sur ce qui ne bouge pas. Vous pouvez ainsi 
dégommer, par exemple, un buste de marbre dont la tête ne vous 
revient pas. L'impact des tirs reste visible sur les murs, tout 
comme les taches de sang... Pour progresser, il faudra parfois 
pousser des éléments du décor, tels que les chaises, fanions et 
autres poubelles. Par ailleurs, le graphisme des différents endroits 
est assez réussi et très réaliste. Si les locaux sénatoriaux sont 
luxueux, les sous-sols et autres tuyaux de ventilation dans les¬ 
quels vous vous engouffrerez sont autrement plus sinistres. Le 
plan des niveaux est tout aussi soigné, puisque le sol des pièces 
déjà visitées y est représenté, ce qui accroît sa lisibilité. Votre 
armement est des plus classiques : couteau, pistolet, fusil, 
mitrailleuse, lance-flammes, fusil à hydrogène liquide, mine de 
proximité, lance-missiles et fusil à décharge électrique. 

Tibérius 


S Possibilité de sauvegarder à tout moment. 
C3 Graphisme fin et soigné. 

U Moteur de jeu performant {signé Bungie). 
Kl Quelques problèmes d’installation. 

Si i.a faille des sauvegardes ! 


E N DEUX MOTS 

En attendant Duke 
Nukem, vous pourrez 
toujours vous défouler 
avec Prime Target. Bien 
réalisé, disposant d’un 
graphisme soigné 
et d’un moteur de jeu 
performant (merci, 
Bungie), il promet 
quelques bonnes heures 
de carnage. 


C 'est la grande soirée électorale américaine de 2004. Vous 
dégustez tranquillement votre plateau-repas devant la télé, 
lorsque votre amie le sénateur Cathryn Mayfield vous téléphone. Il 
se passe des choses étranges dans l'immeuble du Sénat. Il semble 
y avoir beaucoup d'agitation, et votre amie vous demande de venir 
jeter un coup d'œil. Vous vous rendez sur les lieux, et trouvez le 
sénateur assassiné. Pour comprendre ce qui s'est passé, vous 
entreprenez donc de parcourir les bureaux, le capitole et les 
musées du centre de Washington. Si le scénario est relativement 
classique (pas même besoin d'être en 2004...), le jeu l'est tout autant 
puisqu'il s'agit d'un doom-like, ou plus précisément d'un "marathon- 
like". En effet, MacSoft a utilisé une licence de Marathon II pour 
réaliser son jeu, ce qui est un gage de qualité au niveau du moteur 
3D. Quelques adaptations ont néanmoins été réalisées. Ainsi, il 
est possible d'accéder directement à une arme ou de consulter 
l'inventaire pour, par exemple, lire les notes ramassées. En plus 
de points de vie, vous disposez d'un bouclier de protection (un 
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Terminal Velocitv 

Arcade - Tous joueurs - Mac CD-Rom 



EN DEUX MOTS 
laigré un graphisme peu 
convaincant, Terminal 
VeSocity permet de se 
‘fouler sans trop se poser 
de question, et de mettre 
son joystick à dure 
épreuve. 


m n cette belle journée du 2 septembre 2704, certains Aliens rom- 
« pent un traité datant de 2634 et attaquent la Terre. Une bonne par¬ 
tie des forces terriennes est ainsi détruite, mais vous faites partie 
d'un escadron encore disponible. Vous voilà donc de nouveau défen¬ 
seur de la planète bleue, où vous allez chasser de l'Alien à bord de 
votre TV-202. Tout ça n'est bien sûr qu'un prétexte pour nous livrer un 
jeu d'arcade assez classique. Vous attaquerez neuf planètes, décou¬ 
pées en trois niveaux, le dernier d'entre eux donnant droit à une 
confrontation avec le boss. En détruisant les installations, vous récu¬ 
pérerez des boules vous donnant de l'énergie ou des armes. Vous 
pourrez également emprunter des tunnels regorgeant d'armes sup¬ 
plémentaires (ces derniers font accessoirement office de raccour¬ 
cis). Les missions consistent en général à détruire les cibles dési¬ 
gnées ou à voler vers certains checkpoints. Le graphisme est assez 
pixellisé ; en contrepartie, le jeu est plutôt rapide, sauf peut-être dans 
les tunnels. L'armement ne présente pas de surprises : lasers, mis¬ 
siles et autres canons à ions. À noter qu'il est possible de sauvegar¬ 
der en cours de niveau (en revenant au menu) ; si vous échouez au 
cours d'une mission, vous pourrez la recommencer directement. 

Tibérius 



H Action rapide 
Q Jeu en réseau 
Q Quelques défauts d’affichage 
H Action répétitive 
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68040 (POWERMAC RECOMMANDE) CD 2X 15 MO DE DISQUE, 8 MO 


ACCESS 


ACCESS 


EN DEUX MOTS 

Doté d’un excellent 
scénario et d’une 
interface bien conçue, 
Under A Kiliing Moon est 
un très bon jeu 
d’aventure. On prend 
raiment plaisir à jouer les 
détectives. 


I l aura fallu attendre près de deux ans pour voir ce jeu sortir sur 
notre machine. Il est enfin arrivé, et vous allez pouvoir guider 
Tex Murphy dans ses enquêtes très particulières. 

Vous êtes un détective privé, dans la plus pure tradition des polars 
des années 30. Les auteurs ont voulu créer un mélange des héros 
du Faucon Maltais, de Casablanca et.., de l'Inspecteur Clouseau 
de la Panthère Rose ! Tout un programme... C'est assez réussi. 
L'action se situe en 2042, après la Troisième Guerre mondiale. 
Celle-ci a engendré des zones radioactives, ainsi que des mutants. 
Tex vit dans le vieux San Francisco : c'est là que commence 
l’aventure. Le scénario est béton, et l'interface fort bien conçue. Le 
système de jeu est constitué de trois types d'interaction : un mode 
classique, un mode déplacement et un mode dialogue. Dans les 
phases de déplacement, le décor, calculé en temps réel, nécessite 
une machine puissante. On peut diminuer la taille de la fenêtre, la 
résolution ou le détail des textures. De très nombreuses vidéos 
sont présentes sur les 4 CD. On retrouve ainsi le flic borné, les 
blondes pulpeuses et autres clochards et indics, La musique cor¬ 
respond à celles des polars style années 30. Enfin, le jeu dispose 
d'une aide en ligne très complète, ainsi que d'un système d'indice 
contextuel. Tibérius 


U Un scénario très poussé 

gj La durée de vio 

O L’aidé et les indices an ligne 

g| Mode •<téplacemenf consommateur de CRU 

£| Sons parfois de - ise qualité 

gg Ors meurt souvent 
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■ GRAND PRIX 2 


■ MACHIN: PC CD-ROM 


«CONFIGURATION MINIMUM 486 DX4 100, 8 MO DE RAM 


est 


I EDITEUR MINDSCAPE 


I TEXTES ET VOIX EN ANGLAIS 


S DÉVELOPPEUR S.S.I. ÉTATS-UNIS 


General 

Wargame spatial - Tout public - PC CD-Rom 


EN.DEUX MOTS 

L’espace selon Star 
General est bien triste... 
Je viens de jouer 
quelques heures avec un 
très net sentiment de vide 



Q uel est l'intérêt de cette nouvelle déclinaison du moteur de 
la série Five Stars, à part un univers et des unités différents ? 
Combien de temps les concepteurs ont-ils mis à inventer des noms 
comme Xritra et Hressa ? Le poney est-il réellement un grand pré¬ 
dateur? 

Ultime (là, je m'avance !) rejeton de la série qui débuta avec le 
superbe Panzer General, SG n’en est qu'une bien pauvre déclinai¬ 
son. Rien de neuf, à part une échelle de jeu à deux niveaux : inter¬ 
stellaire et planétaire, ainsi que des options diplomatiques, sept 
races différentes et la possibilité de construire des villes et autres 
installations. 

Là où on aurait pu espérer une gestion économique plus 
poussée ou des options de diplomatie au moins équivalentes à 
celles utilisées dans un souk, Star General ne nous donne rien. 
Dommage, l'interface, les unités au sol et les vues en 3D des vais¬ 
seaux bénéficient d'un graphisme soigné 

Bob Arctor 



•<! Des hexa¬ 
gones interstel¬ 
laires, personne 
ne vous enten¬ 
dra bâiller 


mam 


ES Qui aime bien, châtie bien. 

a Ça tourne sur des bécones peu puissantes sans trop de 
ralentissements. 

O Tant va la cruche à l’eau... 




■ SAFECRACKER ■ M ACHINE PC CD- ROM _«CONFIGURATION MINIMUM PENTIUM 100 
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Safecracker 

Aventure - Amateurs de casse-tête - PC CD-Rom 


EN DE UX MOTS 

Plus une succession de 
casse-fête qu’une 
véritable aventure, 
Safecracker bénéficie 
fout de même d’une 
ambiance, d’une 
interface et d’un 
graphisme très réussis. 




gj afecracker est une aventure bien programmée (en QuickTime 
VR), au graphisme léché, avec une vraie ambiance, mais tout l'as¬ 
pect ludique repose sur une série de coffres qu'il faut ouvrir en résol¬ 
vant des énigmes du genre Mastermind ou Taquin, lesquelles énigmes 
deviennent de plus en plus compliquées, jusqu'au décodage de mes¬ 
sages en braille et des tas d'autres trucs qui éclatent les premiers de la 
classe mais qui, moi, m'ont toujours gonflé. Et c'est bêle à dire, parce 
qu’en principe, une aventure, c'est censé être conçu précisément 
pour qu'on se prenne la tête dessus, mais ià, ouvrir un coffre, avancer, 
et tomber dans la pièce suivante face à un nouveau coffre encore plus 
compliqué, ça m'a gonflé. Les masos fadas de casse-tête trouveront là 
un superbe instrument d'auto-flagellation mentale. 

Monsieur pomme de terre 



▲ Première énigme (donc /attache, mais après ça se corse) 
ouvrir ce cadenas à code Los trais molettes présentent chacune 
une dizaine de symboles différents II faut trouver trois symboles 
qui s'associent une clef de soi. une cief de ta et une croche, 

REMARQUE: 

r interface est en QuickTime vu. C’est très beau et ça bouge à 
360 e En revanche, ça rame en dessous d’un Pentium 120 


O L’interface en QuickTime- VR, très bien programmée 

O Des qualités graphiques incontestables 

£Ü Plus une suit© de casse-tête qu’un# véritable aventure 
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AH 64D LONGBOW vf +data 369 
A.T.F + data vf . 369 

ANGEL DEVOID vf . .309 
BATTLECRUISER 3000 AD nf.. 245 


L'ambiance ; 


55 


I THE CROW 


PENTIUM 100 


« ÉDITEUR ACCLAIM ■ DEVELOPPEE GRA Y MATTER ANGLETERRE 

9® ^ « TEXTE ET VOIX VF SEUL 


Crow 


Arcade - Tous joueurs - PC CD-Rom 


omment gâcher une bonne idée ? Acclaim 
se fait fort de nous le montrer en deux 
temps, trois mouvements. Prenez un film à l’es¬ 
thétisme léché mais au scénario plutôt creux 
comme The Crow et adaptez-le en jeu de bas- 
ton. Certes, l'aspect est joli : graphisme 3D, 
ambiance "frayeur nocturne" et musique 
déjantée. Mais alors, le scénario est encore 
plus nul que celui du film. Quelle idée ont-ils eu 
d’en faire un jeu d’arcade pur et dur ? Conce¬ 
voir un jeu magnifique dont l’intérêt se limite à 
une partie de boum-boum contre les affreux 
méchants, cela frise le ridicule. Non pas que je 
déteste les jeux de baston, loin de là. Mais 
pourquoi ne pas s’être inspiré un petit peu du 
scénario, aussi mince fut-il, pour proposer une 
belle aventure ? Les possibilités étaient si 
riches. C’est désolant. Pourquoi se limiter à un 
jeu de baston, médiocre de surcroît ? Puisque 
jeu de baston il y a, autant vous dire que celui- 
ci ne casse pas vraiment la 
baraque, et que les amateurs du 
genre n’auront aucune peine à 
trouver d’autres produits plus 
convaincants. En plus, vous 
ne pouvez y jouer qu'au cla¬ 
vier et au paddle. C'est encore 
plus désolant. 

Kika 


EN DEUX MOTS 


prêter 


P© ©SM^® 


mm 


VOTRE JEU 

48H CHRONO 

Q) 


04.73.60.00.H 


3615 CENTSOFT 

FAX 04.73.60.00.17 


LE CAUCHEMAR DE PPD vf . 349 
LE TRESOR DES TOLTEQUES vf 289 


329 

299 

335 

295 

319 

TEL 

349 

329 

TEL 

TEL 

TEL 


BLOOD & MAGIC vf. 

CAPITAL13M vf 
COMMANCHE 3. 

DEADLOCK vf . 

DIE HARD TRILOGY 
DOMINION vf 
DUNGEON KEEPERvf 
FLYING CORPS vf 
FORMULA 1 
K.K.N.D 

M. DX, 

MAGIC THE GATHERING vf 329 
MASTER OF ORION 2 vf. TEL 
MORTAL KOMBAT TILOGY 
NASCARRACING2,. 

N. B.AJAM EXTREME 
NET ZONE ... 

PANDORA DIRECTIVE vf. 
PHANTASMAGORIA 2 Vf 
SEGA RALLY win 95. 

SENSIBLE WORLD SOCCER 97 TEL 
SETTLERS 2 MISSION vf 149 

SIMCOPTER win 95, 

SOLAR CRUSADE vf 
STREET RACER +paddle. 

TEAM Fl vf 
THEME HOSPITAL vf 
TUNNEL B1 . , 

UNE POUPEE PLEINE AUX AS vf TEL 
US NAVY FIGHTER 97 vf. 329 


279 

319 

TEL 

289 

345 

335 

315 


LEISURE SUIT LARRY 7 vf 
LIGHTHOUSE vf win. 

LORDS OF THE REALM 2 vf 
MAGIC CARPET 2 vf . 
MAX.vf .. 
MECHWARR10R 2 vf . 
MEGARACE 2 vf 
MONOPOLY vf 
MONTY PYTHON Vf 

MYSTvf . 

NBA LIVE 97 vf. 

NEED FOR SPEED spécial 
NHL HOCKEY 97 
i NIHILIST vf 
I NORMALITYlNCvf . 
i OBELIX& ASTERIX vf win95. 
! OLYMPICGAMESvf.. 
i ORION BURGER vf 
PHANTASMAGORIA vf 
POLICE QUEST SWAT vf 
POWER Fl nf. 


295 

335 

299 

249 

319 

329 

295 

279 

299 

295 

325 

329 

329 

265 

315 

230 

279 

289 

329 

325 

279 


PRIVATEER the darkening vf 315 


PRO PINBALL Vf 
QUAKE Vf . . • 
RALLYE CHAMPIONSHIPvf 
RAMAvf 

RAYMAN Vf .. 

REALMSOFTHEHAUNTING 


REBEL ASSAULT 2 vf + making 195 


Al 0 CUBA. .. 319 

ACTION SOCCER +|oypad vf 249 
AGE OF RIFFLES vf 335 

ALBION vf 295 

ALIEN TRILOGY . 325 

ALONE IN THE DARK triiogy vf 299 
APACHE LONGBOW Vf 289 
ARCHIMEDEAN DYNASTY* vf 289 
AZRAELSTEARvf 329 

BATTLEGROUNDvol l,2ou3vf 339 
BERMUDA SYNDROME vf 295 
BUDTUCKERindouble, vf 239 
BURIED IN TIME vf 189 

CAESAR2vf . 269 

CHEVALIERS DE BAPHOMET vf 290 
CHESS MASTER 5000 vf wln95 335 
CHRONICLES of the sword vf 329 
CMLIZATION 2 vf win. 335 
CIVILIZATION 2 scénario vf 175 
CLOSE COMBAT vf win 95 325 

COMMAND & CONQUER vf 299 
CREATURES Vf win 95, . 245 

CRUSADER NO REGRET nf 289 
D (livré avec 1 cd audio) vf 289 
DAGGERFALL nf 329 

DAVIS CUP TENNIS nf 299 

DAYTONA USA win 95 299 

DEADLINE vf. . 269 

DEADLY GAMES nf 299 

DEATH RALLY nf. 169 

DESTRUCTION DERBY 2 nf 295 
DIABLO vf* wln95. 329 

DISCWORLD 2 vf . 295 

DOWN IN THE DUMPS vf 295 
DRAGON LORE 2 vf. ..269 
DUKE NUKEM 3Dvf .. 195 

EARTH WORM JIM 1 +2 Vf . 259 

EMPIRE 2 vf. 289 

EUROFIGHTER 2000+data vf 245 
EURO SOCCER 96 Vf 285 
EVIDENCE vf. 299 

Fl GRAND PRIX 2 vf 295 

F22 LIGHTNING 2 vf* 329 
FABLE Vf 295 

FASTATTACKvf ... .289 

FIFA 97 Vf 299 

FLIGHT SIMULATOR 6 vf win95. 365 
FOOTBALL MANAGER 96/97 vf 309 
FORT BOYARD la légende vf 269 
GABRIEL KNIGHT 2 vf 
GENDER WARS vf 
GENE WARS vf 
GOLDEN GATE KILLERvf 
GRAND PRIX MANAGER 2 vf 
HARD LINE vf 
HARVESTERvf 
HEROES mic 
HIND vf win? 

IN THE FIRST DEGREE Vf .. 
1ZNOGOUD vf „ 

JETFIGHTER 3 nf 
KICK OFF 96 vf 
L'ENTRAINEUR + data 97 vf 


REDALERLC&C vf. 
RIPPERvf. . 

RISK vf win 95. 

ROAD RASH vf win 95. . 

ROBERTE LEE CIVIL WAR vf 

SCRABBLE Vf . 

SCREAMER 2vf . - 

SEA LEGEND vf . 

SETTLERS 2 vf . 

SHERLOCK HOLMES 2vf. 
SHOCKWAVE ASSAULT vf 
SILENTHUNTER vf. 

SILENT THUNDER win 95 vf . 
SKYNET 

SPYCRAFT vf. 

STARFIGHTER 3000 nf 
STAR GENERAL vf* 


STAR TREK next génération vf 329 


STEEL PANTHERS 2 vf* 

STING ALL THIS TIME nf 
STONE KEEP vf . , . 

SUPER EF 2000 win95vf 
SUPER LEAGUE PRO RUGBY 

SWIV 3D vf. 

SYNDICATE WARS vf. .. 

S,T,O,RM, vf 
SUKOISU-27 FLANKER vf. 

THE DARK EYE vf 
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THE GENE MACHINE Vf. . 

THUNDERHAWK 2 vf . 
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TIME COMMANDO vf 
TIMFlAPSFvf 

MIN AU TIBET vf Win 95,. • 

TOMB RAIDER vf. . 
TOONSTRUCKvf .. . 

TOP GUN vf ... . 

TOTAL MANIA. 

TOUCHE COULE vf win 95. 

URBAN RUNNER Vf. 

U.S NAVY FIGHTERS GOLD vf. 289 
VERSAILLES complot Vf .. . 349 
V1RTUA FIGHTER win 95. 315 

WAGES OF WAR nf. 319 

WARCRAFT 2 deluxe vf. . 335 
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LAST DYNASTY vf / FULl THROTTLE vf / PRIMAL RAGE 
DUNE 2 vf / who shot johnny rock / RETURN to ZC 
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SOCCER STARS 96 vf . 
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CYBER XPERIENCE vf ... 
DIVA X nt rebecca. . 

FANTASCENES. 
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est 


Zone Raiders 


Arcade - Tous 




EM DEUX MOTS 

Zone Raiders est un 
bon jeu d’arcade, 
dans un style peu 
courant sur Mac. Une 
machine puissante est 
néanmoins nécessaire 
pour un confort de 
jeu acceptable. 



joueurs - Mac CD-Rom 

U ne fois de plus, une guerre atomique a eu lieu et a rendu 75 % 
de la surface de la Terre complètement empoisonnés. Des villes 
se sont reconstituées et organisées, et l'Emergency Containment 
Organization (ECO) s'est créée, afin de gérer les ressources res¬ 
tantes. Mais bien sûr tout le monde ne bénéficie pas de la protection 
des villes, notamment les Zone Raiders, qui vivent de vols et de 
meurtres. Vous incarnez l’un d'entre eux et êtes à la recherche de la 
FreeZone, lieu mythique où il est possible de vivre librement et facile¬ 
ment. Vous allez donc piloter votre Hovercar dans les quinze par¬ 
cours de ce jeu. Afin de terminer chaque circuit, vous devrez retrou¬ 
ver certains éléments dont la position est indiquée sur votre radar. 
Vous allez rencontrer des forces ennemies de l'ECO, mais votre 
armement et les quatre véhicules mis à votre disposition devraient 
vous aider à vous en débarrasser très facilement. Deux résolutions 
sont disponibles : 320x200 (donne un jeu très rapide, mais un gra¬ 
phisme un peu trop fouillis) et 640x400 (demande une machine plus 
puissante, mais offre un graphisme bien plus fin ; si le jeu est trop 
lent, il est possible de réduire la taille de la fenêtre). Dans les deux 
cas, l'impression de vitesse et de "décollage" lors du passage sur 
des tremplins est assez bien rendue (il est fréquent que la route soit 
coupée). La musique est au format CD audio. Enfin, il est possible de 
jouer en réseau, en mode coopératif ou en mode combat. 

Tibérius 



O Bon rendu du pilotage d’un HoverCar. 

□ Jeu en réseau. 

fl Type de jeu peu fréquent sur Mac. 

Q Nécessite un bon PowerMac pour une résolution optimale. 
O Un peu répétitif. 
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■ NBA FUIl COURT PRESS _ ■ MACHIN E PC CD-ROM ■ CONFIG MINI PENTIUM 100 ■ EDITEUR MICROSOFT 

■ DÉVELOPEUR BEAM SOFTWARE ÉTATS-UNIS ■ TEXTE ET VOIX VF * NBRE DE JOUEURS 1 À 4 



Simulation de jeu de balle au panier 
Tous joueurs - PC CD-ROM 


EN DE UX MOTS 
Si vous n’aimez pas 
les matchs de Basket, 
Microsoft vous offre 
urs moyen rapide de 
vraiment détester ce 
sport. Un jeu qui frise 
le ridicule, à tel point 
qu’il en devient 
comique, voire 
hilarant. 

Mais pendant une 
minute, seulement. 


112 ‘ JOYSTICK 79 


I mpossible de ne pas sourire quand on se lance dans son pre¬ 
mier match de NBA Full Court Press. Les animations des 
joueurs sont pitoyables ; les voix des commentateurs et ce qu'ils 
disent ont le don de vous faire perdre dents et cheveux instanta¬ 
nément ; et le jeu s'avère aussi maniable qu’une planche à repas¬ 
ser. On appréciera, tout de même, le fait que les équipes corres¬ 
pondent à la réalité, ainsi que les menus complets et pratiques. 

On a bien rigolé. Finalement, Microsoft a beaucoup d'hu¬ 
mour, tiens. 


Seb. 




O Des menus clairs et efficaces. 

U On rigole beaucoup. 

□ Le commentateur s'écrit : “Jésus, Marie, Joseph !" 
Q Tout te reste (vraiment fout le reste). 
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Voici un petit guide où vous trouverez pas mal 
de trucs pour pouponner vos Noms. 

C’est qu’il y en a, des choses à apprendre sur 


1 . 


D'ABORD 


Les créatures sont vivantes (enfin presque I) 
et peuvent être considérées comme de 
jeunes enfants. Dès lors, ne précipitez pas 
les naissances, sinon vous risquez de vous 
retrouver avec une ribambelle de marmots 
en ne sachant pas où donner de la tête. 

2. VOTRE 
PREMIER 
NORN 

Mieux vaut commencer par un seul Norn, 
peu importe qu'il soit mâle ou femelle. Ou¬ 
vrez la nurserie et choisissez le sexe de 
votre future progéniture. Vous voyez appa¬ 
raître un œuf. Les œufs éclosent naturelle¬ 
ment à leur rythme, et vous accélérez le 
processus en plaçant l'œuf dans une cou¬ 
veuse. 


TRUC 


Les œufs laissés seuls se 
développent à leur vitesse. 
Mais si vous avez bougé les 
œufs, ils n’écloront plus sans 
l'aide de la couveuse. 


C'est une petite chose innocente et vulné¬ 
rable qui sortira de l'incubateur. Les Noms 
sont particulièrement attentifs juste après 
leur naissance. Ils se déplacent lentement 
et sont particulièrement sensibles aux ma¬ 
ladies. Il est nécessaire de les tenir éloi¬ 
gnés des Grendles et de certaines herbes 
que l'on peut trouver à Albia. 

Dès que possible, il est crucial de mener 
votre bébé à l'ordinateur. Comme les 
bébés humains, les Noms nouveaux-hés 
ne savent pas parler et il faut se servir de 
l'ordinateur pour leur inculquer les 
concepts du langage. 

Il y a deux manières de conduire votre 
Norn à l'ordinateur : 

Primo : mettez le curseur (la main) à la 
droite de l'ascenseur qui se trouve à côté 
de la couveuse. Après la naissance, le Norn 
se déplacera normalement vers la main. 
Alors que lé Norn passe devant l’ascen¬ 
seur, enfoncez, le bouton : votre Norn s'élè¬ 
vera alors à l'étage supérieur. Dès que l'as¬ 
censeur s'arrête, cliquez rapidement sur 
les boutons de l'ordinateur. Il y aura un 
bruit, et cela attirera l'attention du petit 
Norn. Une fois que le Norn aura marché 
vers l'ordinateur, renvoyez l'ascenseur. 
Cela empêchera le Norn de continuer à 
jouer dans l'ascenseur. 

Deuxio : vous pouvez aussi utiliser la 
balle. Quand votre Norn est sorti de la 
couveuse, ramassez et lancez la balle 
dans la direction où vous souhaitez 
qu'aille le bébé Norn. Il entendra la balle 
rebondir et voudra jouer avec elle. Répé¬ 
tez la manip en bougeant la balle, quand 
le Norn s'en rapprochera. Répétez le pro¬ 
cessus jusqu'à l'ascenseur, puis jusqu'à 
l'ordinateur. 


TRUC 

Le téléporteur qui se trouve 
au fond du jardin 
transportera votre Norn 
directement à l’ordinateur. 
Pressez le bouton rouge pour 
l’activer, alors que le Norn 
se trouve devant te 
téléporteur. 


IRUC 


L'ORDINATEUR 

L'ordinateur est l'un des objets les plus im¬ 
portants d'Albia. Il sert à inculquer au Norn 
les quatorze concepts du langage qui gui¬ 
deront et influenceront la vie du ch'tit bout 
d'chou. Quand votre Norn se tient devant 
l'ordinateur, cliquez sur le bouton sur le 
dessus de l'ordi afin de répéter le concept 
sur l'écran. Votre Norn essayera de bre¬ 
douiller le mot que vous cherchez à lui ap¬ 
prendre. Répétez le concept jusqu'à ce que 
le Nom prononce correctement le mot. Dès 
lors, le Norn comprendra ce qu'il faut faire 
quand vous lui direz le mot. 

Les deux boutons flèches font défiler les 
quatorze concepts. Réitérez la manipula¬ 
tion jusqu'à ce que little Norn connaisse 
parfaitement les quatorze concepts. Il est 
très important d'apprendre les concepts 
aux Noms dès leur naissance. Un bébé 
Norn, laissé à l'abandon, pourra apprendre 
le langage auprès de Noms adultes. Mais il 
est aussi possible (et ennuyeux) que des 
Noms adultes régressent en apprenant le 
langage des bébés. 


TRUC 


Plus vous répéterez un 
concept sur l’écran de 
l'ordinateur, et plus le Norn 
l’apprendra correctement. Il 
est conseillé de répéter un 
concept trois ou quatre fois 
de plus que nécessaire. Cela 
réduira de manière 
importante te risque que te 
Norn adulte désaprenne le 
langage Cela augmentera 
aussi sa capacité à 
enseigner aux autres Noms. 


SUR LA ROUTE 
DU SAVOIR 

Une fois que vous vous serez occupé du 
Nom pour qu'il apprenne un ou deux 
concepts, vous pourrez le laisser seul. Il y a 
toutes les chances qu'il se débrouille pour 
apprendre tout seul. Vous pouvez enregis¬ 
trer la naissance de votre Norn. Quand 
votre Nom nouveau-né quitte la couveuse, 
le mot "naissance (birth)" s'affiche sur la 
barre des tâches, en haut a droite de 
l'écran, à côté du SGore. Double cliquez 
dessus pour faire apparaître 1e. panneau de 
registration. Quand vous aurez enregistré 
tous vos Noms, vérifiez sur l’ordinateur 
que les jeunes élèves ont bien retiendu 
leurs leçons et maîtrisent parfaitement 
tous les concepts. 


Pour suivre plus facilement 
vos Noms, il peut être 
pratique de les baptiser de 
manière alphabétique 
Nommez toutes les créatures 
de la première génération 
avec des noms commençant 
par "A". La seconde 
génération avec des noms 
commençant par "B”, et ainsi 
de suite. D'un coup d'œil, 
vous serez désormais 
capable de dire qui 
appartient à quelle 
génération. 


quoi est concentrée l'attention de votre 
créature. Placez l'icône "Main" à côté de 
l'objet que vous souhaitez nommer. 
Maintenant que vous avez appris aux 
créatures tous les concepts, il suffit de 
taper "look" pour que la créature regarde 
l'objet le plus proche de la main. L'objet 
apparaît dans la vue "œil” de la créature. 
Tapez le nom que vous souhaitez pour 
baptiser l'objet - "food" ou "miam" par 
exemple -, et le Norn essayera et répétera 
le mot. Comme pour l'ordinateur, il faut 
réitérer le processus pour que le Norn 
mémorise complètement le nom de l'ob¬ 
jet (et de tous les objets de la même caté¬ 
gorie). Attention de vérifier dans la vue 
"œil" que le Norn est bien en train de re¬ 
garder le bon objet. 



Vous êtes maintenant prêt à explorer le 
monde d'Albia. Votre Norn sait communi¬ 
quer, mais il faut lui apprendre les noms de 
tous les objets et de toutes les plantes de 
son petit univers. Il faut également lui ap¬ 
prendre les dangers et les plaisirs de la vie, 
ainsi que la manière d'utiliser les véhicules 
pour traverser les terres et les mers. 

3. LES OBJETS 
D’ALBIA 

Il y a tout plein d'objets dans le monde 
d'Albia. Pour communiquer facilement 
avec lès Noms, il faut leur apprendre le 
nom des objets. Quand votre Norn saura 
distinguer les différents objets, vous pour¬ 
rez lui apprendre à les utiliser, 


REMARQUE 

IMPORTANTE 


CATÉGORIES 
Nourriture 
Boisson 
Bouton 

Ascense 



i. It y 
ent vingt 
que l« 
d'un 
>ab(s 
d* tous 
la mime 




Donc, tout ce que vous avez à faire est 
d'apprendre aux Noms les noms des 
vingt catégories : ils connaîtront ainsi 
tous les objets d'Albia. Pas plus dur que 
ça. En premier lieu, cliquez sur l'icône 
"Œil" de la barre d'outils pour savoir sur 


Carottes, fromage, 
miet, citrons 
Café, boisson des 
petites coupes vertes 
Bouton d’appel de 
l’ascenseur 
Bouton vert 
Tous tes véhicules, 
y compris le téléporteur 
Balle, toupie, 
radio 
Diable en boîte, 
robot, ftipper-D-jib-it 
Toutes les plantes 
bénéfiques aux Noms 
Toutes tes 

plantes qui rendent les Noms 
malades 

Les grendles 
(tes gros monstres verts) 
Les autres Noms 
du même groupe 
Harpe, trompette, 
batterie, juke-box 
Oiseaux, méduses, 
hippocampes, abeilles, 
poissons rouges 
Feu de cuisine 
Horloge de cuisine, 
douche 
Chute d’eau 
Projecteur de 
diapos avec écran 
Canon du phare 
Alambic, 
ruche, distributeur 
de carottes 




Eau 
Projectei 

Bang 
Distribut' 













TRUC 

Vous pouvez utiliser CTRL-5 
pour répéter la dernière chose 
saisie au clavier. Par exemple, 
tapez "yabon” puis enfoncez 
plusieurs fois de suite CTRL-5 
jusqu’à ce que le Norn répète 
correctement le mot. 

Si vous avez fait une erreur, 
il suffira de renommer après 
coup l’objet. Deux catégories 
ne pouvant partager le même 
nom, si vous avez appelé un 
jouet "slurp”, vous ne 
pourrez plus appeler la 
nourriture "slurp”. Du coup, il 
faudra renommer le jouet 
“jouet” et la nourriture 


4.C0MMUNIQUER 
AVEC VOIRE 
NORN 

Maintenant que le Norn connaît les concepts 
et les noms des objets, il est très facile de 
communiquer avec lui. Par simple combi¬ 
naison des concepts de l'ordi et des noms, 
vous pourrez contrôler les actions du petit 
Norn. Par exemple, si vous voulez que le 
Norn baptisé “Billou" aille récupérer une 
carotte, tapez juste : "Billou get food" (en 
supposant que vous ayez nommé les ca¬ 
rottes et la catégorie les englobant, "food"). 
Rien ne vous empêche non plus de renom¬ 
mer les concepts de l'ordi en français. 

Il y a deux manières d'activer les objets dans 
Albia ; avec le mot "push'' et le mot "pull". 
Pour que le Norn mange une carotte, tapez 


"push food". Pour qu'il joue avec un jouet 
ou un instrument, tapez "push <nom du 
jouet>". Avec ces deux mots, on peut tout 
faire faire aux Noms : utiliser des véhicules, 
attaquer les Grendles, jouer, manger... 


TRUC 

Avec les Véhicules, le mot 
"push” fera aller le véhicule 
à droite jusqu’à ce que "pull” 
te fasse partir à gauche. 
Dans l’ascenseur, "push” fait 
monter la cabine et "pull” la 
fait descendre. 


Un autre mot important est "corne". En ta¬ 
pant simplement "corne", tous les Noms 
susceptibles d'entendre, se dirigeront vers 
le curseur Main. Vous pouvez aussi nommer 
la main "papa", et pour appeler le Norn 
Billou il suffira d'un "Billou corne papa". 

Il est parfois difficile de 
faire exécuter un ordre à un 
Norn, quand il est distrait par 
un autre de ses congénères. 

It est alors matin de mettre à 
l'écart tes Noms malades ou 
affamés. Il sera plus facile 
ensuite de tes envoyer vers 
tes herbes ou ta nourriture. 


TRUC 

Pour faire venir vers vous 
un Norn. en particulier au 
sein d’un groupe, il suffit de 
t’appeler par son nom. Les 
Noms ne répondent qu’à 
l’appel de leur nom. 






raître des signes de ma- 
à ladie ou de mutation 
RjL génétique. 

- Phase adulte (après 
(SS» une heure vingt mi- 

I nutes) : dans la fleur 

«l de l'âge, le Norn 

adulte est capable 
jgj’ de combattre la plu- 
r* part des maladies 
P avec succès. Il est très 
indépendant et peut se 
reproduire. 

Phase retraite (après dix 

0 : le cycle de vie du Norn 
ucle. Le vieux Norn est plus 
iible aux maladies. Il ne se 


Si vous êtes curieux de savoir ce que fait ou 
regarde votre Norn, tapez "what". La créa¬ 
ture vous dira ce qu'elle a en tête. 

Ce n'est pas parce que vous avez indiqué 
quelque chose à votre Norn, qu'il s'exécu¬ 
tera forcément. Vous ne faites que lui sug¬ 
gérer une action, mais il possède aussi son 
libre-arbitre. 

5. DISCIPLINER 
LES 

GARNEMENTS 

Voici venu le moment de leur inculquer ce 
qui est bien et ce qui est mal. Il y a deux mé¬ 
thodes pour parvenir à vos fins : 

La première est la bonne vieille méthode 
pavlovienne. Si vous appuyez sur le bouton 
gauche de la souris, sur la partie supérieure 
du Norn, celui-ci recevra une caresse. Sur la 
partie inférieure, le même clic donnera lieu 
à une petite claque. 

Si vous caressez le Norn quand il exécute 
une action souhaitable, il associera, l'action 
à la notion de plaisir et saura qu’il a le droit 
de le faire. Plus vous répétez ce 
processus, et plus les Noms 
sauront ce qu’ils doivent 
faire. 

À l'inverse, une cia 
que distribuée pour 
une mauvaise ac¬ 
tion, et une bonne 
volée de martinet 
par la suite, de¬ 
vraient éloigner les 
Noms de ce qu'il 
ne faut pas faire. 

Mais n'oubliez pas 
que les Noms vous 
font une confiance déme¬ 
surée. Ne les punissez pas 
parce qu'ils mangent, par 
exemple, sinon ils risquent de se mettre à 
mourir de faim. 

La deuxième méthode est tout aussi pav¬ 
lovienne, mais elle est surtout utile quand 
il est malaisé de cliquer sur un Nom (il est 
dans un véhicule, au milieu d'autres 
Noms). Dans ce cas, utilisez les mots 
“yes" et "no" pour respectivement récom¬ 
penser et punir. 


6. ÇA P 
ÇA 

À sa naissance, votre Norn 
courant du monde qui l'entoure, 
mesure qu'il grandit, il va s'adapter 
environnement comme le font les bébés hu 
mains. Vous verrez que son apparence 
sique aussi évolue. Le bébé Norn sera petit 
et marchera à quatre pattes ; vieux, 
plus grand et plus fort ; plus vieux encore, 
sera gris et ridé. 

Un moyen facile de repérer 
Norn : la durée de vie d'un Norn 
près quinze heures. On 
cette existence en cinq phases 

- Phase Bébé : le bébé Nom est faible 
pend de vous pour sa sécurité et son éduca¬ 
tion. C'est le moment idéal pour l'apprentis¬ 
sage du langage. Le bébé est petit et se 
déplace à quatre pattes. 

- Phase Enfant (après vingt minutes) : il 
marche sur ses deux pieds, s'enhardit et de¬ 
vient plus indépendant. Il se déplace plus 
vite et résiste mieux aux maladies. 

- Phase Adolescent (après cinquante mi¬ 
nutes) : l'ado commence à s'intéresser au 

sexe opposé, à développer une 
personnalité propre. C'est le 
moment où peuvent appa- 

i 



TRUC 

La puniti 

on peut aussi servir 

à obligei 

r un Norn à exécuter 

un ordre 

, alors qu’il a refusé 

de s’exéi 

;uter par la manière 


douce. 


l.,._ 

va boucler sa. 

faible, plus sensible aux maladies. I 
déplace quasiment plus, son activité i 
le est inexistante. 


TRUC 

Pendant les premières vingt 
minutes de son existence, il 
est préférable d’inculquer au 
bébé Norn (es rudiments du 
tangage et de le maintenir 
dans le jardin qui est un 
endroit sûr et plein de 
nourriture. L’enfant Norn 
pourra ensuite s’aventurer 
dans te monde extérieur. 


A suivre le mois prochain - Guide réalisé par Craig "Ledski" Leigh, avec l'aimable participation de lansolo. 











On vous a dit que chaque Crack publié rapportait 50 F à 
son auteur ? Et on vous a dit qu'il fallait envoyer ça à : 
Joystick, Jeux Crack, 6 bis rue Fournier, 92588 Clichy 



Cedex ? Bon, alors je ne dis plus rien. 


Bedliiiii 


Patch pour ia V. Démo du CD Joystick 
18. Des sous, des sous, des sous ! Eh 
oui, tout le monde veut des sous C'est vrai 
qu'il en faut, même pour finir la démo. Alors, tu en veux ? 
En voilà mon neveu : 

Édite le fichier BEDLAM.EXE, au Secteur 517 et Offset F3 : 
Remplace AO OF 00 par 00 00 10, et voilà tu es en posses¬ 
sion d'une brique toute neuve que tu pourras dépenser au 
magasin en achetant : 

- 3.000 roquettes 

- 30 000 canons Plasma x 2 

- 3 000 mines x 6 
-40000 canons x 2 

- 200 bombes x 2 

- Mettre l'Auto Shield à 10 000 et le scanner Level 3 à 1. 
Avec ça, tu peux finir la superbe démo facile. Attention, si 
tu utilises les bombes, tu as intérêt à te barrer au plus vite, 
car ça décoiffe dur II! 


André 


( nisadrr \o 



1) Pour démarrer où vous voulez, lan¬ 
cez le jeu de la manière suivante : 

Après «REGRET», tapez : -warp X avec un 

espace avant le numéro de mission (X=numéro de la mis¬ 
sion). 

2) Pendant le jeu, vous pouvez activer le cheat mode en ta¬ 
pant en Qwerty : LQOSECANNON16 (ne pas utiliser le pavé 
numérique). Un message s'affichera, pour indiquer la vali¬ 
dité du cheat mode. Ensuite, vous pouvez utiliser les 
touches suivantes : 

- CTRL-F10 Pour être invincible 

- F10 Remonte l'énergie au max et donne tous 

objets et armes 

- CTRL-V Active le Debug mode 

- F7 Place une grille sur le niveau 

- CTRL-F7 Encore une grille sur le niveau 

- H Hack Mover Mode, appuyez sur Shift et bougez 

- F Affichage des objets 

Ranx the FireHawk 



Part lisiez* 


Truc pour augmenter les armes dans 
une carrière : 

Dans le jeu, remplissez tous vos Herc dis¬ 
ponibles d'armes. Enregistrez votre partie. Quittez, puis 
faites une copie du répertoire «CAR» du jeu dans un réper¬ 
toire temporaire (TEMP par exemple). Revenez dans le jeu, 
et videz vos Herc de leurs armes pour gonfler le stock. Quit¬ 
tez, puis remplacez Je fichiercarJLmec (* = numéro de sau¬ 
vegarde) du répertoire 

car d'origine, par le fichier du même nom du répertoire 
TEMP. Revenez dans le jeu, et surprise, votre stock n'a pas 
changé, mais vos Hèr sont pleins d'armes. Videz-les, enre¬ 


gistrez et faites le même remplacement de fichier que pré¬ 
cédemment et refaites l'opération autant de fois que vous 
le voulez. 

Madjid 


[St rite 
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Cheat codes pour la version shareware : wj 

STUFF 

Invincibilité, toutes les 
armes et toutes les clefs 

IBGOD 

Invincibilité 

GUNS 

Toutes les armes 

LISTIT 

Accessoires 

OPEN 

Toutes les clefs 

STIC 

Obtenir les bottes de voleur 

MONEY 

Donne du fric 

KILLEM 

Tue les ennemis 

SPIRIT 

Désactiver le clipping 

GOTO# 

Aller en # 

MOVEME# 

idem 

IDDT 

V 

ILIVE 

?? 

AIBRAIN 

?? 

IDMYPOS 

Position 

IDMUS## 

Jouer la musique## 

TIC 

Activer le mode devparm 

Cheat codes pour la version complète (QWERTY 

OMNIPOTENT Invincibilité 

BOOMSTIX 

Toutes les armes 

JIMMY 

Toutes les clefs 

DONNYTRUMP Argent infini 

PUMPUP 

Accessoires infinis 

GRIPPER 

?? 

RIFT## 

TOPO 

LEGO 

Change de niveau (## niveau) 

?? 

ELVIS 

?? 

STONECOLD 

Tue tous les ennemis du niveau 

SCOOT# 

Téléportation 

7? 

GPS 

DOTS 

?? 

SPIN## 

Change la musique 

Prime 

L _ 

Target |\j| 


Gregory 




Astuce pour la version shareware dif¬ 
fusée dans Joystick n° 77. Au moment 
de commencer un nouveau jeu, appuyez 
simultanément sur Alt et Command, et cliquez sur New 
Game. Une boîte de dialogue apparaît, vous permettant de 
choisir votre niveau (si votre version est aussi nette que la 
mienne, entrez un chiffre de 1 à 3). 

Jean Christophe 


Pvrotecluma 


w 


Dans le Répertoire «SAVED» du jeu, 
éditez le fichier 0 (ou 1,2,3, 4, 5 selon 
l'emplacement de la sauvegarde) : 

- Pour plus de vies : Au secteur 0 déplacement 47 mettez 08 
pour 8 vies (maximum). 

- Pour avoir deux wingmen : Au secteur 0 à partir du dépla¬ 
cement 55, remplacez les deux premiers FF par 00 (on peut 
parfois remplacer les trois premiers FF pour avoir trois 


wingmen, mais sur certaines missions, ça bugge). 

- Pour choisir son niveau : remplacez l'octet du secteur 0 
déplacement 42 par le niveau désiré (ça ne correspond pas 
exactement, car il y a des niveaux intermédiaires : 00 = ni¬ 
veau 1, 01 = niveau intermédiaire entre niveau 1 et 2 03 = 
niveau 2. 

Madjid 


Eartjiworm Jim 2 


Cheat codes pour la version complète 
CD-Rom française. Après avoir fait 
Pause, tapez les codes suivants : 



BOOSTER : remonte l'énergie au maximum 
LUEMMANN : vous rend invincible 
FRUIT : séquence «Tangerines» 

DUBLIN : séquence «Puppy love» 

CHASE: séquence «See Jim run» 

MORTIFICATOR : séquence «Hammer head» 

HOFFMAN : séquence «King Hoffman» 

GOMBA : séquence «Flamin yawn» 

ABROWN : séquence «Cow abduction» 

SHINY SHINES :séquence «Inflated head» 

CARLOSR : séquence «Level ate» 

QUIZSHOW: séquence «Blind sally» 

BLUE : séquence «IS09000» 

MORRISON : séquence «Door chase» 

JUST CUTTO THE END : pour voir la fin 

Virgile 



MobIv Python 

iiiid thr qnV»i toî-thr hoh ÿmil 


Sur l'écran d'options, juste après avoir 
démarré une nouvelle partie, tapez 
URANUS pour pouvoir vous déplacer 
n'importe où sur l'écran. Juste après être parti en courant, 
tapez LOBSTERGIRL, et vous obtiendrez un jeu caché. 

Damien 



Voici une astuce qui concerne le jeu 
Créatures sur CD-Rom version françai¬ 
se. Le jeu est livré avec une disquette 
d'œufs et un kit d'urgence sur le CD-Rom. 


Lorsque tous les œufs et le kit d'urgence ont été utilisés par 
erreur de manipulation, ou comme moi par plantage de 
l'ordinateur, il suffit pour régénérer la disquette d'œufs de 
procéder comme suit. 


1 ) Ouvrez, sous Windows95, la disquette d'œufs qui ne doit 
contenir que le fichier HEADER.DAT 

2) Ouvrez un dossier que vous nommerez œufs 

3) Ouvrez le répertoire CREATURES 

4) Ouvrez le fichier HATCHERY 

5) Copiez tous les fichiers contenus dans HATCHERY sur la 
disquette dans le dossier OEUFS 

6) Fermez la disquette puis ouvrez BACKUP et cliquez sur 
«plus d'œufs». 

Si «plus d'œufs» ne s'affiche pas, démarrez le jeu puis cli¬ 
quez sur le symbole de reproduction. Six œufs doivent ré¬ 
apparaître dans le nid. 


Il y a une autre astuce, plus complexe mais tout aussi effi¬ 
cace. Ouvrez la disquette qui ne possède que le fichier 
HEADER.DAT. Ouvrez six dossiers EGG (ex : EGGT EGG2 
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ect.), ouvrez le fichier «créature» puis «genetic» puis copiez 
tous les fichiers NUM et DATA dans les dossiers ÉGG (EGG1 
NUM1 DATAI EGG2 NUM2 DATA2, etc.). Démarrez le jeu 
normalement, puis ouvrez l'icône de reproduction. ATTEN¬ 
TION, NE JAMAIS ENLEVER LE FICHIER HEADER.DAT de la 
disquette ; et la manipulation obligera le joueur à recom¬ 
mencer un jeu nouveau (Nouveau Monde). 

Bernard 


Maihiavelli (lie Prince 


Pour devenir Doge de Venise, gagnez * 
un max de thunes en faisant du com¬ 
merce, puis quand vous en avez accumu¬ 
lées assez (ceci peut prendre un certain temps) et que les 
élections arrivent (pas forcément les premières), sauvegar¬ 
dez. Tentez d'acheter le plus de sénateurs possible (rechar¬ 
gez s'ils refusent), de manière à obtenir la majorité absolue 
pour être sûr de gagner. Une fois que vous êtes Doge, 
nommez-vous par exemple amiral, et fixez les taxes au 
plus haut, en en allouant le plus possible à l'armée (vous). 
Faites «next turn» jusqu'à ce qu'on avertisse que votre ré¬ 
putation risque de baisser parce que vous ne dépensez pas 
judicieusement l'argent de l'armée. Là, il ne vous reste plus 
qu'à annuler pour revenir à l'écran carte (ne passez pas au 
tour suivant). Et là, surprise : votre trésor personnel a été aug¬ 
menté de la somme allouée à l'armée ! Re-cliquez sur «next 
turn». Quand on vous avertit, annulez, etc. Argent facile ! 

Ranx fhe Firehawk 



Diablo 


- Dans Diablo, la seule classe disponible est Warrior. Pour¬ 
tant, il existe un moyen pour prendre les autres classes. Si 
l'on souhaite par exemple, prendre Sorceror, il suffit d'utili¬ 
ser les flèches pour se mettre sur cette classe (il y a écrit 
NOT AVAILABLE IN DEMO). Il suffit ensuite de cliquer (avec 
la souris bien sûr) sur CHOQSE CLASS, le programme vous 
demande votre nom, et voilà, le tour est joué. Le seul dé¬ 
faut est que les points sont répartis comme si c'était un 
Warrior, mais bon c'est une démo, il ne faut pas être trop 
exigeant ! 


- Pour conserver l'argent de la partie précédente, allez en 
ville. Faites le maximum de flouze en vendant tout ce que 
vous possédez ; puis faites NEW GAME. Rendez-vous chez 
le forgeron et vérifiez si vous avez encore tout votre fric I 

- Lorsque vous avez exploré le sous-sol de l'église et qu'il 
ne reste plus que le boucher (BUTCHER) à abattre, lé corps 
à corps tourne souvent à l'avantage de cette grosse brute. 
Il suffit dé vous munir d'un arc et de repérer dans le donjon 
une porte libre encadrée par des grilles (sans cadavre qui 
l'empêche de se fermer !). Il ne vous reste plus qu'à aller 
ouvrir la porte de la salle du boucher. Celui-ci va vous pour¬ 
suivre jusqu'à ladite porte, que vous lui claquerez au nez. 
Maintenant, vous ne craignez plus rien, il ne vous reste 
plus qu'à le cribler de flèches (une bonne vingtaine) au tra¬ 
vers des grilles qui encadrent la porte. Bravo, vous avez 
triomphé sans perdre un seul point de vie 11 

NGD, Franck, Laurent 



Pendant une mission, appuyez sur la 
touche Fil et tapez l'un des codes sui¬ 
vants : 


ISIQ ModeGOD 

ISISLEEP Les ennemis sont immobilisés. 


Damien L 


Abuse 


Si je ne m'ABUSE, j’ai donné la soluce 
pour la version démo. Comme le jeu en 



vaut la chandelle, je vais vous éclairer pour la solution de la 
version complète 1.0. Car il faut beaucoup de lumières, vu 
que les programmeurs ont changé l'astuce de la démo. 
Pleure pas ! voici comment procéder : 


- Lance ABUSE avec tes petites menottes et commence à 
jouer tranquillement. 

- Attention I tu arrives à la première sauvegarde. Eh bien, 
qu'est-ce que tu attends ? 

- Sauve le jeu sur la première ligne du tableau. Maintenant, 
sois sage : cinq minutes et quitte le jeu. 

- Mais non, sois pas fâché, édite plutôt le fichier 
SAVE0001.SPE dans le répertoire ABUSE. 

- Recherche les octets 02 07 00 00 00 

- Modifie la suite de ces cinq octets par groupe de quatre 
octets en E7 03 00 00 à répéter sept fois pour les sept 
armes qui seront à pleine puissance pour 999 munitions 
maxi. 

- Ceci donne : 02 07 00 00 00 E7 03 00 00 E7 03 00 00, et en¬ 
core cinq fois ! C'est compris, ou je récapépète depuis le 
début? Non,tu relis. 

Avec cela, si tu t'es pas gourré, tu auras droit aux armes : 

1 laser, 2 grenades, 3 roquettes, 4 plasma, 5 Fire Bomb, 6 
Death Frizbee, 7 Laser Saber. 

Une autre astuce : pour une mise à jour ultérieure dans un 
autre fichier de sauvegarde, il est recommandé de laisser 
une ou deux armes au maxi à 999 (code E7 03 00 00) : cela 
permet de retrouver plus facilement les pointeurs (E7 03), 
qui changent sans cesse de place au cours des multiples 
sauvegardes. Pas compliqué, hein ? Maintenant, tu peux 
jouer et même dans le mode le plus difficile, ça vaut le 
coup I 

André 


Terminal Veloeilv 




Cheat codes pour la version shareware : 

Codes à taper , pendant le jeu (clavier 
AZERTY) : 

- TRIGODS : Invincibilité 

- 3DREALMS : Totale des armes 

-TRISHLD : Boucliers 
-TRINEXT: Niveau suivant 

- X : Permet ou non d'avoir le viseur 

Permet de changer de vue (trois dispo- 


-B: 
nibles) 
-3N : 


Permet d'avoir les missiles (arme 4 dans la 
version finale inaccessible sur le shareware) 
Change l'affichage 

Jean-Christophe 



Meckiffrior 2, Mmenaries 


Cheat codes pour la dernière mouture 
de MECH 2 en VO : 

Appuyez sur Ctr-Alt-Shift pendant que 
vous tapez les codes : 


SUPERFUNKICALIFRAGISEXY = 
ISEENFIREANDISEENRAIN = 
OOOHHHLLLAAALLLAAA = 
ITSDABOQOMB= 

CRAZYSEXYCOOL= 

INMYBEAUTIFULBALLOON= 

LIKETHECOMSTARBABY= 

ONTIMEEVERYTIME= 


ANTIJOLT= 


BEHOLDMYGLORY= 

UNDFLASHYFLASHY= 

WALKTHISWAY= 

WEDIDITAGAIN= 

DOREDJACKANDTIKRULES- 


Invulnérabilité 
Balles illimitées 
Beat Tracking 
Autodestruction 
des ennemis 
Jump Jets infinis 
Ajoute des Jump 
Jets 

Gagne la mission 
Time Compression 
activée 

Time Expansion 
activée 

Imfree-Eye Mode on 

AutoGroupement 

activé 

Leading Recticle 
activé 

Même chose que 
dores dans MW2 
??? 

Nicolas G 



Fldei* SitoHs : Daggerfall 


Voici quatre astuces pour The Elder 
Scrolls Daggerfall : 


- Les donjons de Daggerfall sont gigantesques, et il est 
souvent difficile d'en sortir, même avec une carte. Aussi 
voici une astuce pour les lanceurs de sorts. Allez dans une 
Mage Guild et créez-vous (Make spell) un sort de Télépor¬ 
tation (gratuit). Maintenant, à l'entrée du donjon, utilisez le 
sort puis cliquez sur «Anchor». Quand vous en aurez assez 
du donjon, il suffira de relancer le sort Téléportation puis 
de cliquer sur Teleport pour retourner à l'entrée. 

- Il est souvent utile de changer d'arme pendant un combat 
(par exemple, quand on se bat contre un lycanthrope avec 
une arme en fer, on doit prendre une arme en argent ou el- 
fique, etc.). Seulement voilà, le changement d'armes est 
long, et le monstre a largement le temps de vous découper 
en rondelles. En fait, pour éviter cela, il suffit de changer 
d'arme dans l'inventaire, sortir de l'inventaire et rapide¬ 
ment appuyer sur la touche raccourci pour lancer les sorts 
(normalement Tab). Une fois dans le menu des sorts, on at¬ 
tend que «Right Hand Equiped» soit écrit au-dessus du 
menu, puis on appuie sur Echap. Ainsi on a pu changer 
d'arme, sans que l'adversaire n'ait pu frapper. C'est aussi 
une bonne solution pour réfléchir à sa stratégie. 


- Si vous prenez un personnage de race High Elf et créez 
une nouvelle classe, voici une bonne astuce pour que le 
personnage monte plus vite en niveau. Éditez en désavan¬ 
tage Critical Weakness, et sélectionnez Paralysis. Cela ne 
changera rien, puisque les High Elves sont immunisés à la 
paralysie. Il en va de même pour les Bretons avec la magie 
ou les Nords avec le froid. 


- Enfin, sauvegardez avant de dormir, puisque les change¬ 
ments de niveau ont lieu au réveil. Ainsi, si vous pensez ne 
pas avoir assez de points à répartir ou de Hit Points, vous 
pouvez charger et vous rendormir pour avoir d'autres ré¬ 
sultats. 

Frédéric 



Toiiib lîaider 


Pour la version complète, voici une as¬ 
tuce pour faire effectuer deux mouve 
ments à Lara, qui ne sont pas dans le ma¬ 
nuel. D'abord, le saut de l'ange. Placez-vous de préférence 
sur une bordure en hauteur, au-dessus d'un lac, puis : Saut, 
en avant + Shift. Maintenant, accrochez-vous à quelque 
chose et appuyez sur Shift en même temps que vous vous 
hisserez. Là, Lara va vous exécuter... une surprise ! 

Régis 



Si vous jouez seul, les touches du 
vier par défaut du second joueur 
excellentes. Je vous conseille de 
mettre au premier joueur. 

Utilisez les touches combinées (A+B, A+C et A+B+Ç) : c'est 
plus facile pour sortir les coups spéciaux. Pour obtenir 
Durai, le personnage caché, il faut faire «bas, haut, droite, 
gauche+A» dans l'écran de choix de son persdhnage. Si 
vous faites la manipulation correctement, vous entendrez 
seulement un bruitage, mais vous commencerez le combat 
avec Durai. 


Damien L 



Voici une astuce pour Grand Prix 2 : 

Dans FIGP2,il existe sept vidéos plein 
écran. Après avoir installé le jeu en mode 
«installation optimale» (58 Mo), elles se trouvent 
dans le répertoire ANIM. Pour pouvoir les visionner, il faut 
repérer le fichier «vidéo» terminé en ,SKK et ensuite le re- 










SUITE 


nommer en «INTRO.SMK» en tapant : C :\GP2\ANIM\Copy 
«vidéo».SMK INTRO.SMK. Après, en lançant GP2.EXE, l'in¬ 
troduction sera remplacée par la vidéo choisie. Pour revenir 
à la vidéo d'origine, il suffit de recopier le fichier INTRO.SMK 
du CD sur le disque dur. 

Jean-François V 


Alieii IViloi*» 




Super Siarcktsl 



Quelques cheat codes, à saisir à l'op¬ 
tion mot de passe, sur l'écran principal : 

NOBRAKE5: Puissance du moteur au 
max 

HARDGAME : Augmente la difficulté du jeu 

DIEAUENDIE : Toutes les armes à la puissance maxi 

ELITEMASTER Les armes sont dix fois plus puissantes 

DNUMUAHCS : Plus d'énergie 

WARHEAD : Missiles explosifs 

JJRULES : Armes au max avec trente-cinq vies bonus 

PETSKUMDDE :Passe en marche arrière 

Mathieu 


I ire l iiilit 


Pendant une partie, appuyez sur les 
touches C, Z et +. Il doit alors y avoir une 
voix qui vous: traitera de «CHEATER». À pré¬ 
sent, appuyez sur la touche F12 pour accéder au menu spé¬ 
cial du cheat mode. 

FireFly 




Pour vous aider à lutter contre les en¬ 
nemis do Povverslave bêta 1.9 en ver¬ 
sion shareware en CD tournant sur PC, 
voici un cheat code qui vous permettra d'obtenir plus de 500 
munitions en tous genres pour toutes les armes : 

Pendant Te jeu, après avoir attrapé le pistolet et ses muni¬ 
tions, appuyez assez rapidement sur les touches A + Z + Ctrl. 
Voilà, vous êtes fin prêt pour aller défendre l'Égypte, mainte¬ 
nant que vous êtes bien armé. 

PS : Le cheat code fait effet sur toutes les armés, même 
celles que vous n'avez pas encore attrapées. Cependant, ce 
n'est pas pour autant que vous disposerez de toutes les 
armes. 

Martinez J. 



Dans le menu principal, allez dans les 
options, rubrique password, et faites 
1GOTP1NK8C1DBOOTSON. Ressortez, et 
vous trouverez activées toutes les options indispensables 
(invincibilité, armes, munitions, etc.). 

Terranova C 


Blood Baili 


Voici les codes nécessaires pour finir le 
jeu comme Clint Eastwood. ATTEN¬ 
TION, tous les codes sont pour des claviers 
QWERTY. 


BADASS : Toutes les armes et toutes les munitions. 

FLRUP : Munitions infinies. 

HOLLYWOOD : Les balles ennemies ne font plus mal. 
SGTROCK : Mode Dieu. 

ETHER : Ralentit le jeu autant de fois que l'on tape ce code. 

GNTX : Saute le niveau. 

MadMAC 


Warcraft 2 


Chers amis ores, ce crack s'adresse 
plus particulièrement à vous : 

Embarquez les «Squeletons» générés par 
un «Night Lord» dans un bateau de transport. Ainsi, au mo¬ 
ment où ils devraient se désintégrer (la magie se dissipant), 
ils font place à d'autres unités (dragons par exemple), par¬ 
fois ennemies, ou... des bâtiments (une ferme, etc.), et le 
tout gratos bien sûr ! 

Chombatta 



Settlers 2 


Pour activer le mode «Triche», tapez 
THUNDER pendant le jeu : un point 
d’exclamation apparaît en haut à droite de 
l'écran. 


- Les Alt + chiffre changent la vitesse du jeu. 

- F7 affiche toute la carte. 

- Y permet de zoomer. 

On peut aussi modifier les sauvegardes avec un simple EDIT 
du fichier MIS_OONN.rtx, qui se trouve dans le répertoire 
settler2/data/missions. 

- !SET_ACT_PLAYER x : définit le joueur concerné par les 
lignes qui suivent (1 pour le joueur humain en mode «Cam¬ 
pagne»). 

- !ADD_WARE x,y : où «x» est un numéro de produit et «y» 
sa quantité : rajoute la quantité de produits désirés. 

- !ADD_PEOPLÉ x,y : où «x» est le type de personnage et «y» 
sa quantité. 

- !ENABLE_HOUSE x : permet de construire le bâtiment nu¬ 
méroté «x» 

- !ADD_ANIMAL x,y,z : où «x» est le type d'animal, et «y» et 
«z» ses coordonnées.. 

- !GLOBAL_SET_ COMPUTER_ALLIANCE x y : définit une al¬ 
liance entre les joueurs «x» et «y». Exemple : IADD-PEOPLE 
26 100 donne 100 généraux ! 

Relais de cheval 


CommaiHl and (oikiimt, 

ll.-.l U.1-1 1 




1. AVATAR 

2. DEV-ON 

3. SALKIND 

4. GARDE 

5. DARION 


6. SQUELETTE 

7. DAME MORDEA 

8. GARDE 

9. KOLRIK 

10. ORLOK 

11. GARDE 

12. BENTIC 

13. ARAMINA 

14. GWILLIM 

15. CORINTH 

16. KILANDRA 

17. ???? 

18. RHIAN 

19. SHAANA 

20 . ???? 

21. VIVIDOS 

22. CYRRUS 

23. STELLOS 

24. JENNA 

25. FRERE XAVIER 

26. TORWIN 

27. MALCHIR 

28. VARDION 

29. BANE 

30. SQUELETTE 

31. GORGRAND 

32. BEREN 

33. MYTHRAN 

34. SQUELETTE 


(près de Lithos, non dangereux, ne 
pas l'attaquer) 

(Tempeste, future morte) 

(dans une maison, son nom est Torna) 
(forgeron) 

(barman, conteur d'histoires) 

(sortie Nord) 

(bibliothèque, érudit) 

(servante) 

(paysan, gardien de Torax) 
(paysanne, femme de Gwillim) 
(pêcheuse, discute avec les poissons) 

(vendeuse de bijoux et de vêtements, 
veuve) 

(bourreau) 

(rejeton, futur nécromancier) 
(théurgiste) 

(théurgiste) 

(serveuse au bar) 

(théurgiste) 

(théurgiste) 

(maître sorcier) 

(sorcier, premier acolyte) 

(sorcière, peut devenir premier acolyte.) 
(près de Lithos, non dangereux, ne 
pas l'attaquer) 

(sorcier, acolyte) 

(sorcier, acolyte, gardien de Tenebrae) 
(thaumaturge, maître spirituel) 

(près de Lithos, non dangereux, ne 
pas l'attaquer) 

dem ci-dessus) 
dem) 
dem) 
dem) 
dem) 
dem) 
demi 
dem) 
dem) 


Pour les fans d'Alerte Rouge, voilà un 
tips intéressant : 

Pour transporter plus de cinq hommes sur 
une barge de transport, il faut construire plusieurs unités 
mobiles de transport pour mettre cinq hommes dans chacun 
d'elles. Puis mettre ces unités dans la barge. On obtient en 
tout, dans ce transport, 5x5=25 hommes au lieu de 5 seule¬ 
ment. Et voilà ! 

Babas 


l litimi o : Pagan 


Astuce pour rencontrer tous les per¬ 
sonnages du jeu : Tout d'abord, com¬ 
mencez une partie, puis sauvegardez et 
quittez le jeu. Mettez-vous dans le répertoire C 
:\ULTIMA8\GAMEDAT. À présent, tapez DEBUG AVA- 
TAR.DAT 
Tapez : 

E 12A, 01 01, W, Q. 

Vous venez d'activer le cheat mode. Mais ce code est très 
connu, ma soluce à moi est plus précise. Dans le jeu, 
tapez F7, puis allez dans le menu TELEPORT et choisissez 
TO NPC. Cela vous permet de vous téléporter près d'un 
personnage du jeu. Voici la liste de ces personnages : 


35. SQUELETTE (près de Lithos, 

36. SQUELETTE (près de Lithos, 

37. SQUELETTE (près de Lithos, 

38. SQUELETTE (près de Lithos, 

39. SQUELETTE (près de Lithos, 

40. SQUELETTE (près de Lithos, 

41. SQUELETTE (près de Lithos, 

42. SQUELETTE (près de Lithos, 

43. SQUELETTE (près de Lithos, 

44. SQUELETTE! près de Lithos, idem) 

45. GARDE (sortie Sud) 

46. GARDE (palais) 

47. GARDE (palais) 

48. GARDE (palais) 

49. GARDE (palais) 

50. GARDE (palais) 

51. GARDE (palais) 

52. SORCIER (personnage secondaire) 

53. SORCIER (personnage secondaire) 

54. SORCIER (personnage secondaire) 

55. SORCIER (personnage secondaire) 

56. SORCIER (personnage secondaire) 

57. ARCADION (sorcier démon, gardien de la 

forteresse d'obsidienne) 

58. SORCIER (complètement fou, inventeur du sortilège) 

59. GARDE (entrée Est) 

60. SORCIER (personnage secondaire) 

61. GARDE (palais, armurerie) 

62. GARDE (palais) 

Et voilà ! Pas mal, non ? Avec ceci, vous ne devriez plus 
avoir trop de problèmes, pour vous rendre d'un lieu à 
l'autre. 

Le râleur masqué 


RETROUVEZ 
DES MILLIERS 
DE TRUCS ET ASTUCES 
SUR LE 


(pêcheur, futur Tempeste) 
(sénéchal) 

(entrée Sud) 

(chef des gardes) 
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DEAL 


LA SECURIÏi Di VOS COMMANDES 

SNVOI UNIQUEMENT EU |ÿ"~ j 

CONTRE REMBOURSEMENT i fc# 

LIVRAISON 24/48 H 


JEUX PC - CD ROM 
Version française 


CD ROM 
petits prix 


11TH HOUR 
ABSOLUTE ZERO 
ABUSE 

1944 ACROSS THE RHINE 

ADIDAS POWER SOCCER 

AFTERLIFE 

AFTERSHOCK 

AH 64 LONGBOW 

ALBION 

ALIEN TRILOGY 
AMOK 
AREA 51 

ARCHIMEDIAN DYNASTY 
ASCENDANCY 
ASSAULT RIGGS 
ASSAULT RIGS 97 
ATF 

BAD MOJO 
BAKU BAKU 
BALDIES 

1944 LA BATAILLE DES ARDENNES 

BEDLAM 

BIG RED RACING 

BLAM ! MACHINEHEAD 

CAESAR 2 

CHRONICLE OF THE SWORD 

CHRONOMASTER 

CIVIL WAR 

CIVILISATION NETWORK 
CIVILISATION 2 
CLANDESTINY 
CLUEDO 
COLONIZATION 
COMMAND & CONQUER 

COMMAND & CONQUER COVERT OPERATION 
COMMAND & CONQUER RED ALERT 
COMPIL FLIGHT SIMULATOR 
CONQUEROR 

CONQUEST OF THE NEW WORLD 

CRUSADER 

CYBERIA 2 

CYBERMAGE 

D 

DAGERFALL 
DAYTONA USA 
DEADELUS ENCOUNTER 
DEADLINE 
DEATH RALLY 
DESCENT 2 
DESTRUCTION DERBY 
DESTRUCTION DERBY 2 
DIABLO 

DIE HARD TRILOGY 
DISCWORLD 2 
DOWN IN THE DUMPS 
DUKE NUKEM3D 
DUNGEON KEEPER 
EARTHSIEGE 2 
EARTHWORM JIM 1+2 
EF 2000 

ESPN EXTREME SPORTS 
ESTATICA 2 
EURO 96 

Fl GRAND PRIX 2 
F22 LIGHTNING 
FABLE 

FADE TO BLACK 
FANTASY GENERAL 
FAST ATTACK 
FIFA 96 
FIFA 97 

FLIGHT UNLIMITED 
FINAL DOOM 
FORMULA ONE 
FRAGILE ALLEGIANCE 
FSFX 

GABRIEL KNIGHT2 
GENDER WARS 
GENE MACHINE 
GENE WAR 
GRID RUN 
HARDLINE 
HARVESTER 

HERETIC SHADOWS OF SERPENT 
HEXEN: DEÂTHKINGS... 

HULK 2 

I HAVE NO MOUTH 
IRON & BLOOD 
JETFIGHTER 3 
KICK OFF 96 
KINGDOM O MAGIC 
KRAZY IVAN 

LA CITE DES ENFANTS PERDUS 

LANDS OF LORD 2 

L'ENTRAINEUR 

L ENTRAINEUR 97 

LES CHEVALIERS DE BAPHOMET 

LES GUIGNOLS DE L'INFO 2 

LIGHTHOUSE 

LINKS PELICAN HILL 

LOST EDEN 

MAGIC 

MAGIC THE GATHERING 
MANIC KART 
MEGARACE 2 
MECHWARRIORS 2 
MONOPOLY 

MORTAL KOMBAT COMBO 



MYST 

329 F 

NASCAR 2 

299 F 

NBA HANG TIME 

299 F 

NBA LIVE 96 

299 F 

NBA LIVE 97 

289 F 

NEED FOR SPEED 

299 F 

NEED FOR SPEED SPECIAL EDITION 

319 F 

NHL 97 

289 F 

NHL HOCKEY 96 

309 F 

NORMALITY 

299 F 

NUKE IT 

169 F 

OLYMPIC GAMES 

269 F 

OLYMPIC SOCCER 

269 F 

OPEN ICE 

269 F 

OTHELLO 

199 F 

PANDORA DIRECTIVE 

329 F 

PANZER GENERAL 2 

305 F 

PAWS 

229 F 

PGA EUROPEAN TOUR 

299 F 

PGA TOUR GOLF 96 

299 F 

PGA TOUR GOLF 97 

289 F 

PHANTASMAGORIA 

319 F 

PHANTASMAGORIA 2 

299 F 

POLICE OUEST SWAT 

299 F 

POWER Fl 

269 F 

PRAY FOR DEATH 

329 F 

PRIVATEER 2 : THE DARKENING 

299 F 

PRO PINBALL: THE WEB 

265 F 

PUTTY SQUAD 

299 F 

QUAKE 

299 F 

RAMA 

299 F 

RAYMAN 

255 F 

RE-LOADED 

299 F 

REALMS OF THE HAUNTINGS 

339 F 

RISE&RULES OF ANCIENT EMPIRE 

299 F 

RISK 

299 F 

ROAD RASH 

309 F 

SCORCHER 

299 F 

SCREAMER 2 

249 F 

SETTLERS 2 

309 F 

SHELLSHOCK 

269 F 

SHERLOCK HOLMES 

309 F 

SHIRATTI COMMANDER 

269 F 

SHIVERS 

279 F 

SHOCKWAVE ASSAULT (WIN 95) 

289 F 

SILENT HUNTER 

309 F 

SILENT THUNDER (WIN 95) 

279 F 

SIM CITY 2000 COLLECTION 

329 F 

SIM CITY 2000 RESEAU 

299 F 

SIM COPTER 

299 F 

SIM ISLE 

329 F 

SONIC 

249 F 

SPACE HULK VOTBA (WIN 95) 

299 F 

SPEED HASTE 

209 F 

SPEED RAGE 

269 F 

SPQR 

319 F 

SPYCRAFT 

289 F 

STARCRAFT 

349 F 

STARFIGHTER 3000 

269 F 

START RACER 

329 F 

STEEL PANTHER 

289 F 

STEEL PANTHER 2 

309 F 

STORM 

299 F 

SUKHOI 27 

259 F 

SWIV 

269 F 

SYNDICATE WARS 

339 F 

TACTCOM EF 2000 DATA DISC 

199 F 

TEAM Fl 

269 F 

TERMINATOR FUTURE SHOCK 

279 F 

TERRANOVA 

289 F 

THE CROW 

299 F 

THE DIG 

289 F 

THE GENE MACHINE 

299 F 

THE LAST BLITZKRIEG 

339 F 

THEME HOSPITAL 

299 F 

THIS MEANS WAR 

289 F 

THUNDERHAWK 2 

265 F 

TIME COMMANDO 

299 F 

TOMB RAIDER 

299 F 

TOONSTRUCK 

299 F 

TORRIN S PASSAGE 

289 F 

TOTAL MANIA 

319 F 

TOUCHE COULE 

299 F 

TRIVIAL PURSUIT 

259 F 

TUNNEL B1 

299 F 

URBAN RUNNER 

309 F 

USNF 97 

299 F 

VIKING CONQUEST 

349 F 

VIRTUA COP 

319 F 

VIRTUA FiGHTER 

279 F 

VIRTUAL KART 

249 F 

VODOO LOUNGE 

239 F 

WARCRAFT 2 

309 F 

WARCRAFT 2 SCENARY DISC VO 

159 F 

WARCRAFT 2 SCENARY DISC VF 

159 F 

WARHAMMER VO 

219 F 

WESTWOOD ANTHOLOGY 

309 F 

WING COMMANDER IV 

349 F 

WIPE OUT 2097 

329 F 

WITCHAVEN 2 

215 F 

WIZARDRY NEMESIS 

299 F 

WORLD RALLY FEVER 

159 F 

WRECKING CRÈW 

299 F 

YAHTZEE 

199 F 

Z 

269 F 

ZIDANE FOOTBALL 

289 F 

ZORC NEMESIS 

329 F 


ALIEN CARNAGE 

79 F 

BLACKSTONE PLANET STRIKE 

79 F 

CIVILISATION 1 

149 F 

CREATURE SHOCK 

99 F 

DAYS OF THE TENTACLES 

99 F 

Fl GRAND PRIX 1 

139 F 

Fl5 STRIKE EAGLE2 

79 F 

Fl 9 STEALTH FIGHTER 

79 F 

HOCUS POCUS 

79 F 

JOURNEYMAN PROJECT 

79 F 

TURBO 

79 F 

KING QUEST V 

79 F 

LEISURE SUIT LARRY 1 

79 F 

LINKS GOLF 

79 F 

Ml TANK PLATOON 

79 F 

MANCHESTER UNITED 

79 F 

MASTER OF MAGIC 

139 F 

PIRATES 

79 F 

RAPTOR 

79 F 

RED BARON 

79 F 

SABRE TEAM 

79 F 

STAR TRECK 25TH 

99 F 

STREETFIGHTER 2 

79 F 

WACKYWHEELS 

79 F 

INDYCAR RACING 

79 F 

NASCAR 

79 F 


POUR 

COMMANDER 


-N 

PAR 

TELEPHONE 
03 29 51 68 74 

_ J 

r PAR COURIER ^ 
EURO DEAL 

46, Avenue du 
Général de Gaulle 


88110 RAON-I/ETAPE 




Bon de commande à expédier à EURO DEAL 

46, avenue du Général de Gaulle 88110 RAON-L’ETAPE ( SANS REGLEMENT) 
Nom : Prénom : 

Adresse : 

Gode Postal : Ville 

Tél :(Mention Obligatoire) Pays : 


Références 

Prix 







CONTRE REMBOURSEMENT Port : 
CHEQUES OU ESPECES Tota | : 

49 F 


Prix valables 1 mois sauf erreur d’impression 











































































Pour vous, l'Intérieur d'une tour est une jungle de câbles Inextricable ? Les notices techniques sem¬ 
blent avoir été rédigées en hébreu par des ingénieurs chinois ? Vous désirez en savoir pius sur ce 
qui ce trame sous le capot de votre engin ? Envoyez vos questions à : Joystick, Réponse Micro, 6 
bis rue Fournier, 92588 Cüchy Cedex. 


EXTENSION MÉMOIRE 
POUR CARTE VIDEO 

La mémoire d'une carte vidéo est de la famille des mé¬ 
moires dynamiques (DRAM, VRAM, WRAM...). Cette mémoi¬ 
re exclusivement réservée à l'affichage réside physiquement 
sur la carte vidéo elle-même. Il existe une exception récente : 
les cartes-mères à base de chipset Intel 430VX, qui rendent 
l'ordinateur capable d'utiliser une partie de la mémoire prin¬ 
cipale pour l'affichage vidéo. Ce système est plus écono¬ 
mique, mais moins performant : mémoire centrale pro¬ 
grammes réduite (gênant, avec seulement 8 ou 16 Mo), 
lenteur des accès mémoire vidéo. 

La mémoire utilisée sur une carte d'affichage se présente 
parfois sous forme de barrettes (SIMM...). Mais, bien plus 
souvent, il s'agit d'une ou de plusieurs puces qui s'enficher 
sur leurs supports (dans le bon sens et sans plier les pattes). 
Une fois la ou les puces supplémentaires en place, la carte 
reconnaît en général toute seule le rajout mémoire (cavalier 
éventuel sur la carte vidéo). Pour tester la mémoire, essayez 
les modes graphiques la mettant à contribution. La vitesse 
d'affichage peut être testée sous Windows avec un utilitaire 
tel que Winbench, les jeux 3D dotés d'une option d'affichage 
du nombre de trames (Heretic, Duke3D, etc.) sont aussi utili¬ 
sables. Notez cependant que beaucoup de programmes de 
test système détectent invariablement 256 ou 512 Ko de mé¬ 
moire malgré la présence de 1 Mo ou davantage. 

En général, au niveau des performances, la mémoire sup¬ 
plémentaire permet simplement l'accès à de nouveaux 
modes graphiques plus fins usant d'une palette de couleurs 
plus large. Toutefois, dans quelques cas, cela apporte une 
amélioration notable de vitesse. C'est particulièrement vrai 
de certaines cartes 64 bits (ou plus) qui n'accèdent à la 
mémoire que sur 32 bits avec une banque mémoire, et sur 
64 bits avec deux banques mémoire. Les cartes vidéo 64 bits 
à base de chips S3-864 ou Trio64 appartiennent à cette caté¬ 
gorie (accès mémoire 32 bits avec 1 Mo, et 64 bits avec 2 Mo). 
Il en va de même avec les cartes à base de TsengLab 
ET4000/W32i et ET4000/W32p. Bien que l'on soit loin de 
doubler ainsi la vitesse d'affichage, et que le gain reste assez 
inégal selon l'application, 10 à 30 % de rapidité en plus, c’est 
toujours bon à prendre. Bien entendu, si vous disposez 
d'une carte plus puissante intégrant des fonctions 3D (Ma¬ 
trox Millenium, 3Dfx, etc.), un supplément de mémoire est 
nettement plus intéressant que pour un accélérateur vidéo 
20 classique. En effet, la mémoire supplémentaire est alors 
mise à Contribution pour l'exécution de nombreuses fonc¬ 
tions : stockage des textures, Z-buffering, etc. 

PAD 4 BOUTONS NE FONC¬ 
TIONNANT QUE SUR 2 

Les “pads" de contrôle sont assimilables aux manettes. 
Et comme elles, ils doivent utiliser les deux ports joystick 
simultanément pour gérer plus de deux boutons 
(cf. Joystick 74). Il faut donc à la fois une sortie joystick 
capable de piloter deux manettes (les ports joystick intégrés 
aux cartes-son ou cartes-mères n'en gèrent souvent 
qu'une seule) et, bien entendu, un logiciel de jeu prévu 
pour gérer quatre boutons ou plus. 

LE CYRIX 6X86 
CHAUFFE-T-IL 

BEAUCOUP ? 

En effet, un 6X86 chauffe pas mal, vu qu'il peut consommer 
jusqu'à 23 watts dans sa version la plus rapide (P200+). Mais 
la dissipation thermique du 6X86 est presque aussi perfor¬ 
mante que celle du Pentium Pro 150 (28 W), qui chauffe plus 
que son confrère Pentium 200 (16 W environ). Les modèles 
Cyrix de fréquence inférieure chauffent également plus que 
leurs homologues Inteliens. Cet effet vient certainement de la 
technologie de fabrication (gravure à 0.5 ou 0.4 microns pour 
Cyrix contre 0.35 microns pour les derniers-nés Intel) et de la 
fréquence de bus plus élevée (le 6X86 P200 utilise un bus à 
75 MHz contre 66 MHz au mieux pour les Pentium), une plus 
grande rapidité s'accompagnant d'un surcroît de chaleur. 


Quoi qu'il en soit, il n'y a pas à s'inquiéter : une puce électro¬ 
nique, ça chauffe. Il suffit de rester dans la plage de tempé¬ 
rature de fonctionnement pour que tout se passe bien. Les 
circuits électroniques grand public sont prévus pour un 
fonctionnement normal entre 0° et 70° C (limites extrêmes à 
-65° C et 110° C pour les Cyrix). La prodigalité calorifère des 
6X86 implique donc un bon système de refroidissement. 
Cyrix vend d'ailleurs sa puce équipée d'un ventilateur spé¬ 
cial plus rapide qu'un ventilateur classique (attention, IBM 
fournit les 6X86 sans ventilateur). Si vous installez vous- 
même un 6X86, il vous faudra donc porter une attention 
toute particulière à cet aspect, surtout sur les 166+ et ver¬ 
sions supérieures (veiller à un contact parfait 
ventilateur/processeur, utiliser une très fine couche de pâte 
thermique silicone entre ces deux éléments, ne pas obstruer 
la circulation d'air au-dessus du processeur, etc.). Autre 
conséquence de cette forte consommation : la carte-mère du 
PC doit disposer d'une alimentation 3.3 V musclée (23 W = 7 
ampères I). Bref, l'usage d'une carte-mère prévue pour les 
6X86 est recommandée. 

SOURIS NE BOUGEANT 
QU’HORIZONTALEMENT 

Si l'impossibilité de déplacement vertical est systématique, 
quel que soit le logiciel, ou se produit de temps en temps 
avec des programmes divers, cela peut venir de la souris 
elle-même (faux contact ou rupture du fil de position vertica¬ 
le). Empruntez une souris pour faire un test en remplaçant le 
rongeur suspect. Autrement, si le logiciel fautif utilise un dri 
ver souris, ce dernier peut être corrompu. Remplacez-le par 
une version dont vous êtes sûr. Si le problème se produit 
avec un seul logiciel, il peut s'agir d'un bug de ce program¬ 
me. Essayez de réinstaller le logiciel. Si le problème persis¬ 
te, contacter l'éditeur pour un patch ou une version corrigée 
(coordonnées dans la notice du logiciel ou sur la boîte). 

PLANTAGES DE JEUX 
ETQEMM 

Si vous constatez des "crashs" réguliers avec vos jeux, 
QEMM peut parfaitement être en cause. Non que cet excel¬ 
lent optimiseur de mémoire vive soit buggé, mais il est telle¬ 
ment efficace dans sa chasse à l'octet perdu que parfois, il 
exagère un peu. Et la récupération de certaines zones mé¬ 
moire peut rendre critique l'exécution des logiciels ludiques 
dotés de leur propre système de gestion mémoire (jeux utili¬ 
sant le DOS4GW, etc.). 

Pour vérifier si le QEMM est bien en cause, vous pouvez 
temporairement désactiver les lignes du CONFIG.SYS : DE- 
VICE=C:\QEMM\DOSDATA.SYS et DEVICE=C:\QEMM\QEM 
M386.SYS (mettre un REM devant, puis redémarrer) ou es¬ 
sayer de "booter" votre PC en version minimale sans 
QEMM (touche F5 ou F8 au démarrage du PC). Lancez le 
programme fautif. Avez-vous le même type d'ennui ? Si oui, 
réactivez QEMM et essayez de déterminer le module de 
QEMM coupable en les désactivant sélectivement et en tes¬ 
tant à chaque fois. Passez par QSETUP et désactivez DOS- 
UP, QDPMI, Stealth DoubleSpace (option apparaissant avec 
DoubleSpace). Surtout, à chaque essai, ne sélectionnez pas 
le choix "Optimise". Autres causes de conflits possibles : les 
paramètres placés derrière le driver QEMM386.SYS, Il fau¬ 
dra encore une fois s'armer de patience et les tester l'un 
après l'autre. Si le problème persiste, rien n'empêche d'utili¬ 
ser un menu de démarrage DOS pour avoir deux configura¬ 
tions de démarrage : l'une avec le DOS standard, spéciale 
pour les jeux à problèmes, et l'autre avec QEMM. 

CAO, COPROCESSEURS 
ET VIRGULE FLOTTANTE 

Les applications de CAO/DAO (Conception Assistée par Or¬ 
dinateur et Dessin Assisté par Ordinateur) qui touchent à la 
représentation 3D sont parmi les plus gourmandes en puis¬ 
sance de calcul. En effet, rendre de manière réaliste des ef¬ 
fets de lumière et d'ombrage (Raytracing) ou créer des ob¬ 
jets complexes constitués de nombreux polygones (sans 
parler d'animer de telles créations I) fait intensivement 


appel à la partie virgule flottante d'un processeur. Ce que 
l'on appelle “virgule flottante" correspond en fait aux opéra¬ 
tions à la charge du coprocesseur arithmétique. Oui, mais 
qu'est-ce qu'un coprocesseur arithmétique ? 

Pendant longtemps, les instructions microprogrammées 
(opérations de base implantées sous forme électronique 
"câblée" dans le microprocesseur à l'aide de portes lo¬ 
giques) d'un processeur ne savaient travailler que sur des 
nombres entiers : cas de tous les 8 bits et 16 bits. Cette limi¬ 
tation n'était pas trop grave, puisque la grande majorité des 
programmes (même à l'heure actuelle) utilise uniquement 
des nombres entiers. Il y avait quand même moyen de faire 
des opérations sur des nombres décimaux, ou d'effectuer 
du calcul scientifique. Mais on était alors obligé de recourir à 
des programmes spéciaux implantés en mémoire morte ou, 
pire, chargés à partir d'une disquette en mémoire vive. Le 
problème, c'est que faire du calcul scientifique à partir d'un 
processeur ne sachant manipuler que des entiers, ce n'est 
pas efficace du tout. D'où une lenteur impressionnante pour 
tracer la moindre courbe en 3D. Cela peut paraître bizarre 
d'arriver à faire des calculs scientifiques sur des nombres 
décimaux uniquement avec des nombres entiers, mais c'est 
parfaitement possible. Il existe diverses méthodes de coda¬ 
ge et d'approximation qui permettent ce qui, de prime 
abord, semble être un exploit ! 

Pour faire plaisir aux scientifiques, aux utilisateurs de ta¬ 
bleurs ou de programmes de CAO, on a donc créé un pro¬ 
cesseur spécialisé traitant nombres décimaux et opérations 
scientifiques de manière "câblée". Cette nouvelle puce de¬ 
vait collaborer étroitement avec le microprocesseur pour lui 
demander les données à traiter et être capable de lui ren¬ 
voyer les résultats, d'où le nom de coprocesseur arithmé¬ 
tique. Ce processeur optionnel prend donc en charge tout ce 
qui est calcul de base sur les nombres à virgule : addition, 
division, multiplication... mais aussi beaucoup de fonctions 
scientifiques (racine carrée, logarithme, fonctions trigono- 
métriques, etc.). L'évolution micro-informatique aidant, on a 
fini par intégrer cette puce dans le microprocesseur lui- 
même. A partir du 486 (exception faite du 486 SX qui en est 
dépourvu), tous les processeurs Intel comportent un copro¬ 
cesseur arithmétique intégré. 

Pour revenir à du concret, la partie virgule flottante des Pen- 
tiums, Pentiums Pro reste, effectivement, pour l'instant, 
assez nettement supérieure à celle des processeurs équiva¬ 
lents de chez Cyrix. Il vaut mieux investir dans un Pentium 
rapide, si l'on souhaite exploiter de manière intensive ou 
professionnelle la CAO ou du Raytracing. Mais pour un 
usage graphique personnel, une configuration à base de 
Pentium entrée de gamme ou Cyrix offre déjà beaucoup de 
possibilités (ces machines sont aussi puissantes que des 
minis scientifiques d'il y a cinq ans I). 

DISQUE DUR EIDE ET 
INTERFACE IDE 

Il est parfaitement possible d'utiliser un disque dur EIDE 
avec une "vieille" interface disque dur IDE. Évidemment, 
on ne tire pas pleinement parti des capacités du nouveau 
disque, mais cela fonctionne sans problème. Le seul ennui 
peut venir du BIOS de la carte-mère si le nouveau disque 
dur est de taille supérieure à 504 Mo. En effet, les BIOS de 
plus de trois ou cinq ans ne gèrent pas ces capacités. Il faut 
alors soit utiliser un driver spécial (certains fabricants de 
disques comme Western Digital en fournissent), soit mettre 
à jour le BIOS de la carte-mère pour accéder au reste du 
disque dur. 

JOUER À DEUX PAR 
MODEM, SANS INTERNET 

On n'a aucun besoin d'Internet pour jouer à deux, si l'on dis¬ 
pose d'un ami également équipé d'un modem, ainsi que du 
même logiciel. Cette option est disponible dans de nom¬ 
breux jeux (Heretic, Quake, Duke3D, Hexen, Warcraft 2, etc.). 
L'intérêt d'Internet dans ce domaine est de permettre de 
trouver un partenaire si l'on est seul, ou de participer à des 
jeux multijoueur, un peu comme le jeu en réseau mais sur 
une plus grande échelle. 
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VENTE PAR CORRESPONDANCE 

WIAL FRANCE S.A.R.L. 

Ï5, rue d'Aulnay (R.N. 370) - 14, parc de la Calarde 


BP 33 - 95502 GONESSE CEDEX 


0139 87 09 90 


- Fax : 01 39 85 88 80 


Tenez vous informé des dernières nouveautés, s 

ymmandez directement, grâce au nouveau service minitel J 

3615 ALLGAMES*WIAL 


IBM PC & COMPATIBLES 



Lundi au 
Vendredi : 
10 heures à 
21 heures 
Samedi : 
10 heures à 
18 heures 


ZONE QUEEN 3.5 
T HULL HOCKEV 95 3,5 
ION FODDER 3,5 
OS 3.5 

ON ffoUGE COUPE DU MONDE- 3,5 
Æ OF ENCHANTIA 3,5 
ÛNES 3 5 
ENT 3.$ 

IMUltoS COMPILATION 3,5 
IMWEB 15 
1VEACTIÔN 3,5 
AU LA 1 GRANb PRIX 
DGUNS 3,5 
KUTHE EÂRTH 3,5 
OFF 96 3,5 
R SQUAD 5,25 
DNS 3,5 
IC CAI(PET 3.5 
AR TRACK PÀCK 3,5 
FALDO GOLF 3,5 
Y BOOM 3.5 
GOLF PLU^ 5,25 
OR 3,5 

RN OFTHE PHANTOM 3,5 
IRN TO ZORK 3,5 
OF THE ROBOfS 3,5 VGA 
NSON'S REQUIEM 3,5 
LION 3,5 
:R CUP^ 3,5 
ILOCK HÔLMES 5.25 
POWER -WIN- 3,!> 
i QUEST IV 5,25 
ET FIGHTER if 3,5 
ITISLAND 3,5 
m 205015 
S KARTS 3,5 
EM SHOCK 3,5 

IINATOR II-ARCADE GAME-3,5 
ACE 3,5 

iTRE OF WAR 5,25 
PATRICIANS 3,4 
LGEUR DU TEfiAPS 3,5 
F 3,5 
EL/N 3,5 


VF 99 
MF 199 
VF 89 
MF 89 
VF 109 
MF 99 
MF 69 
MF 199 
MF 139 
MF 99 
MF 139 
MF 179 
MF 59 
99 
VF 285 


F 49 


M 259 
V 259 
M 159 
M 129 
MF 99 
39 
VF 99 
MF 99 
MF 49 
VF 99 
VF 89 
MF 219 
MF 59 
MF 39 
VF 299 
VF 39 
MF 159 
99 

MF 169 
VF 199 
MF 169 
MF 199 
VF 59 
MF 39 
MF 99 
VF 99 


199 


mil*. 


(ANNIVERSAIRE 
OCUBA 
MITE ZERO 

• OFTHE DEEP + FASTATTACK 
DN SOCCER + JOYPAD 
ANCED TACTICAL FIGHTER 

ER LIFE 

RSHOCK FOR QUAKE 

! OF RiFFLES 

>4D FLASH POINT KOREAN DATA 

►4D LOGBOW 

POWER 

!TE ROUGE 

ON 

N INCIDENT 
N TRILOGIE 

IE IN THE DARK TRILOGIE 
USER JR -WINDOWS 95- 

ERICAN CIVIL WAR* 

OK 

£. DEVOID 

.OF DAWN 
[HELONGBOW 

KRITZ 

IHIMEDEAN DYNASTY 

IA II -DAGGERFALL- 
3IDANCY 

• DATA NATO FIGHTERS- 

f.GOLD 
■CK STACK (9 CD) 

COEUR DU DEBARQUEMENT 

AEL'STEAR 

MOJO 

UE CRUISER 3000 AD* 
TLEDROME 

IlEGROUND ARDENNES -WIN- 

FLEGROUND : GETTYSBOURG 

IlEGROUND : WATERLOO 

FLEISLE 3 -WINDOWS- 

EATH A STEEL SKY + CANNONFODDER 

MUDA SYNDROME 

RAYAL IN ANTARA* 

RED RACING 
A MACHINEHEAD 
IOD & MAGIC 
IN DEAD13 
TT HULL HOCKEY 
) TUCKER 


IH CYCLE 
ISAR II -WIN 95- 


VF 299 

VF 299 
VF 279 
VF 269 
VF 399 
VF 289 
MF 219 
VF 349 
VF 239 
VF 359 
VF 299 
VF 339 
VF 299 
VF 249 
MF 329 
VF 299 
VF 289 
MF 299 
MF 289 
VF 309 
MF 309 
VF 289 
TEL 
MF 339 
MF 349 
VF 359 
VF 169 
TEL 
269 
TEL 
VF 339 
VF 329 
MF 249 
MF 169 
VF 359 
VF 349 
VF 359 
VF 359 
VF 299 
VF 319 
VF 309 
VF 299 
VF 279 
Vf 319 
VF 259 
MF 249 
TEL 
TEL 
MF 239 
VF 249 


CAPTAIN QUASAR 

* ■ 

MF189 

CHESS MASTER 5000 -WIN 95- 

MF 339 ■ 

CHESS SYSTEM TAL 

MF 359 

CHRONICLES OFTHE SWORD 

VF 329 I 

CIVILIZATION II 

VF 349 I 

CIVILIZATION II SCEN. 

VF 149 

CLANDESTINY* 

VF 319 j 

CLOSE COMBAT 

VF 329 H 

CLUEDO 

VF 329 

COMMANCHE 3* 

VF 349 

COMMAND & CONQUER (WIN 95 OU DOS) VF 349 

COMMAND & CONQUER-OPERATION SURVIE-VF 149 

COMMAND ACES OFTHE DEEP (WINDOWS 95) VF 369 

COMMANDER BLOOD 

VF 199 M 

COMPILATION NRJ ACTION 

VF 319 

COMPILATION NRJ AVENTURE VF 319 

COMPILATION NRJ SIMULATION VF 319 

CONQUEROR A.D, 1086 

VF 329 

CREATURES 

VF 249 

CRUSADE 

VF 349 

CRUSADER NO REGRET 

MF 289 

CYBER SPEED WIN 

VF 199 

CYBERSTORM MISSION FORCE 

VF 309 

D 

VF 339 

DAVIS CUP TENNIS 

MF 299 

DAWN OF DARKNESS* 

VF 279 

DAYTONA USA -WIN 95- 

MF 299 

DEADLINE 

VF 259 

DEADLOCK 

VF 309 

DEADLY GAMES 

MF 299 

DEADLY TIDE* 

VF 329 

DEATH RALLY 

MF 169 

DECATHLON 

VF 289 

DESCENT 

MF 199 

DESTRUCTION DERBY II 

MF 299 

DEUS 

VF 299 

DIABLO -WIN 95- 

MF 339 

DIE HARD TRILOGIE* 

VF 329 

DIGITAL LOVE 

MF 159 

DISCWORLD 2 

VF 299 

DOMINION 

TEL 

DONALD IN COLD SHADOW 

TEL 

DOWN IN THE DUMPS 

VF 299 

DRAGON LORE II 

VF 279 

DUKENUKEM 3D 

VF 289 

DUNGEON KEEPER * 

VF 349 

DUST 

VF 219 

EMPIRE II 

MF 269 

ENTOMORPH -SSI- 

MF 349 

ERADICATOR 

TEl 

EURO MANAGER 96 

TEL 

EURO SOCCER 96 

VF 289 

EVIDENCE 

VF 299 

Fl MANAGER 

VF 279 

Fl GRAND PRIX II 

VF 335 

F22 LIGHTNING II* 

VF 349 

FABLE 

VF 299 

FANTASY GENERAL 

VF 349 

FATAL RACING 

MF 249 

FIFA 97 

VF 319 

FINAL DOOM 

MF 289 

FIRO & KLAWD 

TEL 

FLIGHTSHOP 

MF 349 

FLIGHT PACK 2 COMPILATION 

189 

FLIGHT SIMULATOR 6 

VF 389 

FLIGHT UNtIMITED 

VF 189 

FLYING CORPS 

VF 349 

FOOTBALL LTD. 

VF 279 

FOOTBALL MANAGER 96-97 

VF 309 

FORT BOYARD LA LEGENDE- 

VF 279 

FORT BOYARD-LE DEFI- 

VF 269 

FRAGILE ALLEGIANCE 

TEL 

FRANKENSTEIN 

VF 399 

FSFX 

VF 289 

FX FIGHTER TURBO 

MF 179 

GABRIEL KNIGHT1+2 

VF 399 

GENDERWARS 

VF 279 

GENE MACHINE 

VF 279 

GENE WARS 

MF 319 

GOLDEN GATE KILLER 

VF 269 

GRAND PRIX MANAGER 

VF 279 

GRAND PRIX MANAGER II VF 329 

HARD BAIL 4 

259 ■ 

■ HARD LINE 

VF 289 I 

■ HARVESTER 

VF 319 I 

HEART OF DARKNESS 

TEL ■ 

HELLBENDER - WIN 95- 

VF 279 H 

HERETIC -SHADOW OFTHE SERPENT RIDER- MF 299 

HEROES OF MIGHT & MAGIC II 

MF 349 H 

HEXEN (HERETIC 2) 

MF 299 II 

HEXEN DEATH DATA 

MF 169 | 

HIND 

VF 359 ■ 

HUNTER HUNTED 

MF 279 ■ 

HYPER BLADE* 

MF 349 

1 HAVE NO MOUTH 

VF 319 ■ 

INDY CAR RACING 2 

MF 269 ■ 

INFERNO 

VF 209 ■ 

INTERACTIVE SAILING* 

MF 279 ■ 

IN THE FIRST DEGREE 

VF 299 ■ 

LlRON ASSAULT 

199 J l 


IRON & BLOOD* 

MF 319 

SETTLERS II 

IRON HELIX 

199 

SETTLERS 2 MISSION DISC 

ISHAR TRILOGY 

VF 259 

SHATTERED STEEL 

ISIS 

VF 229 

SHELLSHOCK 

IZNOGOUD 

VF 309 

SHERLOCK HOLMES 2 

JAGGED ALLIANCE 

VF 259 

SILENT HUNTER 

JAGGED ALUANCE II -DEADLY GAMES- 

MF 299 

SILENT HUNTER -PATROL DISK- 

JET FIGHTER III 

MF 359 

SILENT THUNDER + EARTHSIEGE II 

JOHN MADDEN 97 

MF 329 

SILMARILS HISTORY (10 JEUX) 

JUDGE DREDD 

MF 329 

SIMCOPTER 

KICK OFF 96 

VF 289 

SIM TOWER 

KRAZYIVAN* 

MF 259 

SONIC COMPILATION -WIN 95- 

KRUSH, KILL'N DESTROY (KKHD)* 

VF 259 

SPACE BUCKS + OUTPOST 

KILLINÔ TIME 

MF 299 

SPACE HULK II 

L'ENTRAINEUR + DATA 

VF 289 

SPACE QUEST COLLECTION 1-5 

L'ENTRAINEUR DATA 

VF 149 

SPIROU* 

L'AFFAIRE MORLOV 

VF 279 

S.P.Q.R. 

LANDS OF LORE II 

TEL 

SPUD 

LE CAUCHEMARD DE PPD 

VF 349 

SPYCRAFT 

LEISURE SUIT LARRY7 

VF 299 

STALINGRAD 

LEMMINGS 3D 

MF 199 

STAR CONTROL 3 

LE PERFECT GRAND PRIX 11 DATA 

MF 139 

STARFLEET ACADEMY 

LES GUIGNOLS DE L'INFO 

VF 349 

STAR GENERAL 

LES CHEVALIERS DE BAPHOMFT 

VF 319 

STARS DU FOOT96 COMPIL. (8 JEUX) 

LES SCHTROUMPFS* 

VF 249 

STEEL PANTHERS II 

LE TRESOR DETOLTEQUES 

VF 299 

STREET RACER + PADDLE* 

LIGHTHOUSE 

VF 339 

STRIFE 

LINKS LS 

MF 359 

SUKHOISU-27 FLANKER 

LIVE ACTION FOOTBALL 

MF 299 

SUPER LEAGUE PRO RUGBY 

LORDS OF MIDNIGHT 3 

VF 199 

SWIV 3D 

LORDS OFTHE REALM II 

VF 309 

SYNDICATE WARS 

L-ZONE -WINDOWS- 

279 

TAKERU 

M.A.X. 

VF 319 

TEAM Fl 

MAGIC THE GATHERING* 

MF 349 

TEMPTATION COMPILATION 

MANTIS 

MF 299 

TERMINATOR SKYNET 

MASTER OF ORION II 

TEL 

TFX EF 2000 DATA TACTCOM 

JW.D.K. * 

VF 319 

TFX EF 2000 + TACTCOM 

MECHWARRIOR II -MODULE D'EXTENSIOF 

1- MF 199 

TFX EF 2000 -WIN 95- 

MECHWARRIOR II - MERCENARIES - 

MF 339 

THE11TH HOUR 

MEGARACE II 

VF 299 

THE DIG 

MERIDIAN 59 -WIN 95-(INTERNET) 

MF 299 

THEME HOSPITAL* 

M CRO MACHINES II EDITION SPECIALE 

VF 229 

THISMEANSWAR 

GHT & MAGIC TRILOGIE 

VF 269 

THORIN'S PASSAGE 

M RAGE -WIN- 

199 

TIE FIGHTER COLLECTION 

MONOPOLY 

VF 289 

TIME COMMANDO 

MONSTERTRUCKMADNESS 

VF 279 

TIME GATE LE SECRET DU TEMPLIER- 

MONTY PYTHON 

VF 299 

TIMELAPSE 

MORTALCOIL 

MF 249 

TIME WARRIOR 

MYST-WIN 

VF 299 

TITANIC 

NASCAR RACING II 

VF 279 

TOMB RAIDER 

NBAJAM 

MF 299 

TOONSTRUCK 

NBA JAM EXTREME* 

MF 319 

TOTAL MANIA-WIN 

NBA LIVE 97 

VF 329 

TOUCHE COULE 

NECRODOME 

MF 359 

TRACK ATTACK 

NEED FOR SPEED SPEC. EDT 

MF 349 

TRIVIAL PURSUIT 

NHL 97 

VF 329 

UEFA CHAMPIONS LEAGUE 97 

NHL HOCKEY 96 

MF 299 

ULTRA PINBALL CREEP NIGHT 

N TRO RACERS* 

MF 299 

UNE POUPEE PLEINE AUX AS 

NORMALITY INC, 

VF 329 

UNREAL 

OFFENSIVE 

VF 289 

URBAN RUNNER 

OLYMPIC GAMES 

VF 279 

US NAVY FIGHTER 97 

OLYMPIC SOCCER 

VF 279 

VERSAILLES -CRYO- 

OVER THE REICH 

TEL 

VIRTUA FIGHTER -WIN 95- 

P.O.D. -WIN 95-* 

MF 359 

VIRTUA COP -WIN 95 

PANDORA DIRECTIVE* 

VF 379 

VIRTUAL CHESS PLATINUM 

PERFECT ASSASSIN 

TEL 

WAGES OF WAR 

PHANTASMAGORIA 

VF 389 

WARCRAFT II DATA VF 

PHANTASMAGORIA II 

VF 349 

WARCRAFT II DELUXE 

PINBALL CONSTRUCTION SET 

MF 279 

WARHAMMER -WIN 95- 

POLICE QUEST SWAT + POLICE Q.4 

VF 349 

WAR WIND 

POOL CHAMPION 

299 

WING COMMANDER 4 

POWER CHESS* 

VF 279 

WIPEOUT 

POWER Fl 

MF 279 

WIZARDRY NEMESIS 

PRISONER OFICE 

VF 229 

WHITE LINE COMP. 

PRIVATEER 2 -THE DARKENING- 

VF 349 

WORMS L'INTEGRALE 

PROJECT NOMAD 

MF 199 

WORMS REINFORCEMENT DATA 

QUAKE 

VF 339 

X-COM APOCALYPSE 


MF 299 
VF 329 

TEL 

VF 289 

VF 34f 


RALLY CHAMP10NSHIP 
RAMA 

RAVAGE D.C.X. 

RAYMAN 

REALMS OF THE HAUNTING 

RED ALERTE 
RED GHOST 
RESCUE AIR 911 
RIPPER 
RISE2 
RISK 

ROAD RUSH -WIN - 
ROBERTE. LEE CIVIL WAR GENERAL 
ROYAL FLUSH PINBALL 

S.T.O.R.M 

SAMPRAS EXTREME TENNIS* 

SCRABBLE 
SCREAMER 
SCREAMER 2 
SEALEGENDS 
SECRET MISSIONS 
SEGA RALLY* 

SENSIBLE WORLD OF SOCCER 97 
JOYSTICK VF 249 


F 339 
F199 
F 289 
F 299 
F 309 
F 319 
F 279 
"309 
249 
VF 269 
VF 289 
VF 369 
MF 249 
VF 259 
VF 289 
VF 269 
MF 319 


XS 


X-WING VS TIE FIGHTER 

Z 

Z PLATINUM* 

ZEPPELIN 
ZORK NEMESIS 
ZORRO 


VF 349 
VF 159 
TEL 
VF 279 
VF 309 
VF 349 
TEL 
VF 309 
VF 219 
TEL 
VF 329 
MF 249 
VF 309 
MF 359 
MF 299 
VF 249 
TEL 
VF 249 
VF 349 
TEL 
TEL 
TEL 
MF 349 
MF 279 
MF 339 
MF 279 
MF 299 
VF 289 
MF 299 
VF 299 
VF 329 
TEL 
TEL 
299 
MF 249 
VF 145 
VF 249 
VF 299 
VF 299 
VF 249 
VF 319 
VF 349 
VF 299 
VF 229 
VF 349 
VF 239 
VF 289 
TEL 
TEL 
VF 299 
VF 339 
MF 279 
VF 319 
VF 199 
VF 289 
TEL 
VF 279 
TEL 
TEL 
VF 349 
VF 339 
VF 359 
MF 329 
MF 319 
VF 339 
MF 299 
FOU MF) 169 
VF 359 
VF 329 
MF 349 
VF 419 
MF 239 
MF 349 
VF 269 
VF 249 
VF 129 
TEL 
TEL 
TEL 
VF 309 
VF 319 
299 
VF 359 
MF 199 


Ml 


PC CD ROM Petits prix 

) THE DAncir AID tt/AB 1 MF 


1942 THE PACIFIC AIR WAR 
1944 ACROSS THE RHINE 
ACTION SOCCER EURO 96 
AIR POWER + TAPIS SOURIS 
ALI ENS 

ALL NEW WORLD OFLEMMINGS 

ALONE IN THE DARK+ SHADOW OFTHE COMET 

ARMORED FIST 

ASSAULT RIGGS 

BATTLE OF BRITAIN 

BENEATHASTEELSKY 

BIOFORGE 

BITMAP BROTHERS COMPILATION 
BOBBY FISHER TEACHESCHESS 


•M 


MF 119 
MF 119 
MF 99 
89 
MF 99 
MF 79 
129 
MF 109 
MF 149 
MF 99 
VF 99 
VF 109 
MF 99 
MF 109 


IJ 

CANNON FODDER II 

CARTON ROUGE -COUPE DU MONDE 

VF 109 

VF 99 

CIVILIZATION 

VF 109 

1 CQLONIZATION 

VF 109 

1 COMANCHE 

VF 109 

J CRITICAL PATH 

129 

CYBERIA 

MF 99 

: 1 DARK FORCES 

VF 149 

DAYOFTHETENTACLE 

VF 109 

1 DAWN PATROL 

MF 109 

1 DELTA V 

DIGGERS 

MF 99 

99 

DOGZOUCATZ 

VF 99 

DRACULA UNLEASHED 

149 

i DRAGON LORE 

VF 109 

DREAMWEB 

MF 89 

1 DUNE 

VF 129 

1 DUNE II 

VF 129 

1 DUNGEON MASTER II 

VF 99 

EARTH WORM JIM-WIN 95- 

MF 109 

EUROPEAN CHALLENGE KICK OFF 3 

VF 99 

î 1 F-14 FLEET DEFENDER 

MF 119 

F-l 5 STRIKE EAGLE 3 

MF 119 

1 FADE TO BLACK 

VF 109 

FIELDS OFGLORY 

VF 109 

FIFA INTERN. SOCCER 

MF 109 

1 FLIGHT LIGHT 

MF 119 

1 FLIGHT SIM TOOL KIT 

119 

1 FORMULA 1 GRAND PRIX 

MF 179 

1 FULL MOITIE 

VF 149 

1 GABRIEL KNIGHT 

VF 99 

1 GENESIA 

VF 129 

| GOBLINS 3 

VF 99 

GOLDEN 10 COMPILATION 

MF 169 

I GUILTY 

VF 129 

R GUNSHIP 2000 

MF 179 

1 HEIMDALL II 

VF 109 

1 HELLFIRE ZONE 

MF 119 

HEROES OF MIGHT & MAGIC 

VF 109 

1 HI-OCTANE 

MF 99 

INDIANA JONES 4 

INHERITTHE EARTH 

VF 109 

89 

| INNOCENT UNTIL CAUGHT 

VF 99 

^ JEWELS OFTHE ORACLE 
i 1 JOURNEYMAN PROJECT TURBO -WIN- 

VF 109 

89 

JUMP RAVEN 

MF 99 

l KING'S QUEST 6 

MF 99 

, KING QUEST 7 

VF 99 

i KYRANDIAIII 

VF 109 

LABYRINTHOFTIME 

MF 99 

1 LANDS OF LORE 

VF 109 

, LAST DYNASTY 

VF 99 

•1 LEISURE SUIT LARRY 6 

VF 99 

I L'ENIGME DE MAITRE LU 

VF 99 

i LINKS 386 

MF 99 

LITRE BIG AVENTURE 

VF 109 

1 LOOM 

MF 99 

1 LOSTEDEN 

VF 109 

1 LOST IN TIME 1 + 2 

VF 99 

MACHIAVELLI THE PRINCE 

MF 149 

MAGIC CARPET PLUS 

VF 199 

MANIC KARTS 

VF 179 

fl MASTER OF MAGIC 

VF 109 

MECHWARRIOR II 

MF 109 

1 MEGARACE 

MF 99 

1 MIG-29 + GUNSHIP 

MF 59 

1 MONKEY ISLAND 

VF 99 

1 MONKEY ISLAND 2 

VF 109 

J NASCAR RACING + TRACK 

MF 109 

1 NAVY STRIKE 

MF 109 

1 NHL HOCKEY 

MF 99 

1 NOVASTORM + 2 JEUX 

MF 99 

, PACIFIC ISLAND 

MF 99 

PINBALL 3DVCR 

MF 99 

1 PIRATES GOLD 

VF 109 

PITFALL -WIN- 

VF 99 

PLAYER MANAGER II 

VF 109 

! POWER DRIVE 

MF 149 

1 PRIMAL RAGE 

MF 159 

PRINCE OFPERSIA 

MF 99 

PRO PINBALL THE WEB 

MF 139 

PSYCHIC DETECTIVE 

MF 169 

PSYCHOTRON 

MF 69 

QUEST & FUN 

MF 99 

RAILROAD TYCOON DELUXE 

MF 109 

RALLY 

MF 109 

RAPTOR 

REBEL ASSAULT 

MF 99 

89 

REVET ASSAULT II 

VF 199 

RENEGADE 

Mf 

99 

RETRIBUTION 

Ml 

59 

RISE OFTHETRIADS 

Ml 

99 

ROBINSON'S REQUIEM 

VI 

99 

SAM & MAX 

VF 

109 

SECRET WEAPONSOF THE GERMANLW 

MF 

109 

SENSIBLE WORLD OF SOCCER EURO 96 

VF 

179 

SETTLERS 

VF 

109 

SKOCKWAVE ASSAULT-WIN 95- 

MF 

109 

SHIVERS 

VI 

: 99 

iSlM CITY ENHANCED 

VI 

79. 


SLIPSTREAM 5000 
SPACE QUEST 6 
SPACESHIPWARLOCK 
STAR TREK: JUGEMENT RITES 
STRIKE COMMANDER 
SUPERSKI PRO 
SYNDICATE PLUS 
TERMINAL VEL0C1TY 
TERRA NOVA 
THE7TH GUEST 
THE HIVE -WIN 95- 
THE HORDE 
THEME PARK 

THE RAVEN PROJECT + TAPIS SOURIS 

THUNDERHAWK II 

TILT 

TRANSPORT ÏÏCOQN +WORLD EDITOR 
UFO 

UNDER A K1LLING MOON 

UNIVERSE 

US NAVY FIGHTER 

VIRTUAL KARTS 

WARCRAFT 

WARRIORS 

WETLANDS 

WING COMMANDER 1 

WING COMMANDER 3 

WITCHAVEN II 

WOLFPACK 

X-WING COLLECTOR 

YAHTZEE 

ZEPHYR 

ZIDANE FOOTBALL 
ZONE RAIDERS 



ANGIE INFIRMIERE DE NUIT PC-MAC 
ASIE INTERDITE PC CD MAC 
BAD GIRLS PC-CD 
BETTY PAGE PC-MAC 
CLUB SEX PARTNERS PC-MAC 
CYBER XPERIENCE PC-CD MAC 
CYBERIX PC-CD MAC 
DEBORAH MANGA PC-MAC 
DIVA X-REBECCA- 
DRAGHIXA INTERACTIVE 
FANTASCENES VOL. 1 PC MAC 
FRANKENSEX PC-MAC 
NTERVIEW DE PAULINE 
LATEX THE GAME PC-CD MAC 
LA VI LU PC-MAC 
LE PARFUM DE MATHILDE 
LIBIDO MANGA 
LOLO FERRARI CD PC-MAC 
MAD PARADOX 
NIGHT WATCH INTERACTIVE 3 
NIPPON OBSESSIONS 3 PC-MAC 
NIPPON OBSESSIONS HOT GUIDE 
PASSEPORT X .. BUDAPEST 
PORNO POKER 

PRIVATEINVESTIGATOR PC-WIN 
PRIVATE PLEASURE PARK 2 
PORNMANIA 

TABATHAVS DRAGHIXA PC-MAC 
VIRTUAL VALERIE 2 
ZARAWHITE DBLE XPERIENCE PC-MAC 
ZARAWHITE -TEMPLE DE L'AMOUR- 




ATUSDE L'EUROPE CD PC 
DICT. HACHETTE MULTIMEDIA CD PC 
DIVINATION CD PC MAC 
GRAND MUSEES D'EUROPE VOL 2 
LES FABLES DE U FONTAINE CD PC MAC 


VOLANT GRAND PRIX -THRUSTMASTER- 
MICROSOFT SIDEWINDER GAMEPAD 
MICROSOFT SIDEW1NDER 3D PRO 
GRAVIS JOYSTICK IBM PRO 
GRAVIS ELIMINATOR GAME CARD IBM PC 
GRAVIS FL1CHTST1CK PHOENIX 
MANETTE FLIGHTCONTROL PC 
MANETTE DE GAZ WEAPON CONTROL PC 
VOUNT FORMULA T2-THRUSTMASTER- 
VOUNT FORMUU T2+ Fl GRAND PRIX II 
ACM GAME CARD THRUSTMASTER 
XL ACTION CONTROLEUR -THRUSTMASTER- 


Fitres 


BON DE COMMANDE à expédier à Wial France S.A.R.L., B.P. 33, 95502 Gonesse Cedex 

Commandez* par téléphone 01 39 87 09 90 ou fax 01 39 85 88 8 


Qte 


VOTRE MATERIEL DE JEUX 


Prix 


Port 31 F 


Total 


Montant 


FRAIS DE PORT 


France : 31 F—» Livraison 24/48 h 


DOM + CEE + Suisse : 69 F TOM : 99 F (paiement de l'étranger seulement par Euro*chêque ou mandat international) 


Pour toute commande au-delà de 800F 
PORT GRATUIT en France (uniquement pour logiciels) 


| Nom. 

z. Adresse.... 

0 ) 

§. .......Tél :......... 

w Code postal.Ville . 

□ Je certifie être majeur (signature obligatoire pour l’achat de CD ROM Charme) 

H Règlement : 

| □ Je joins un mandat lettre ou chèque (paiement de l’étranger seulement par Euro-chèque ou mandat internat 

o □ Je préfère payer au facteur à réception (en rajoutant 35F au frais de por 
= pour frais de contre remboursement 

* □ Je paie par CARTE BLEUE / INTERBANCAIRE N° I JJ J J I _ I I JJ IJ JJ J LU 

Date d'expiration :./. Signature obligatoire. 









































































Tout on méditant très toit, cristallise, sur une simple feuille, tes Interrogations, et réponds à celles 
des autres disciples. Puis le casur léger, transmet l'humble message. Joystick, En Détresse, 6 bis 
rue Fournier, 92588 Cllchy Cedex. 



Questions 


CHRONICLES 
OFTBESWORD (PC) 

J'ai un petit problème avec Chronicles of the Sword. J'adore les 
jeux d'aventure, mais celui-là me donne du fil à retordre. Je n'ar¬ 
rive pas à trouver Merlin. À chaque fois que je monte dans la 
tour, Gauvin ne veut pas dépasser le I er étage. Il dit que les 
marches lui picotent les pieds. J'ai déjà trouvé une cuillère, un 
seau à crottin, des champignons, un calice et une dague. J'ai 
aussi parlé avec Wilf, avec deux gardes de Morgane et avec le 
forgeron. Malgré tout ça, je ne trouve pas Merlin. Que dois-je 
faire ? Merci d'avance. 

Réf.: N°7901, Démolition Man 

BENEATH A STEEL SKY 



Dans Beneath A Steel Sky, je suis coincé au niveau du sol. Je ne 
sais pas comment faire pour ouvrir la porte de la cave du club. 
Faut-il déplacer la carcasse de Joey ? J'ai les objets suivants : la 
barre de métal, la clef, le circuit de Joey, la carte d'identité, l'am¬ 
poule, le sécateur, le câble, les biscuits pour chiens. Merci 
d'avance à mon sauveur. 

Réf.: N°7902, Arnaud 

SPACE QUEST 1 (PC) 

Dans Space Quest 1, je suis coincé à deux endroits : dans le vais¬ 
seau, quel code faut-il rentrer sur la console de recherche de car¬ 
touches informatiques (sachant que le savant me dit "Stars") ? Je 
suis aussi coincé dans le vaisseau (que j'ai acheté sur Kerona). Je 
ne sais pas non plus quel code entrer pour arriver sur le Deltaur. 
Aidez-moi, je craque! 

Réf.: N°7903, Pierre‘"Nukem" 

LANDS OF LOBE (PC) 

Bon, c'est pas tout, mais moi aussi j'ai besoin d'aide dans Lands 
of Lore pour PC CD-Rom. Dans la tour blanche : 

- Au 3 e étage, je n'arrive pas à ouvrir une porte qui me dit que je 
n'ai pas la foi. Où la "trouver" ? 

- Au sous-sol, une plaque me dit : "Acceptez votre avidité" (il y a 
des objets qui tournent à côté). Qu'est-ce que ça signifie ? Que 
dois-je mettre dans les cases, dans la pièce ouïes objets tournent ? 
De plus, un téléporteur invisible m'empêche d'aller dans la pièce 
à côté. 

- Au rez-de-chaussée, où est-ce que je peux trouver la tête du 
buste (je suppose que c'est ça) qui va sur l'autel de Blanca ? 
Aidez-moi* par pitié ! 

Réf.: N°7904, Conrad, Baccata et Paulson 

DAGGERFÀLL (PC-CD) 

Je suis bloqué dans Daggerfall sur PC. En effet, je galère depuis 
une semaine dans les donjons de Castle Faallem, à la recherche 
d'informations concernant la disparition du frère du prince Lo- 
thum. J'ai bien trouvé un écran rouge de téléportation et une 
trappe inviolable, mais aucune trace des mécanismes pour les 
activer. Y aurait-il des passages secrets non indiqués sur la carte ? 
Dites-moi où je dois orienter mes recherches dans ce complexe 
tarabiscoté ? 

Réf.: N°7905, Carmody 

STONEKEEP (PC-CD) 

Je suis bloqué dans ce superbe jeu- Mon problème : après avoir 
terminé je niveau 2 des mines de Sharga, je dois aller au temple. 
Malheureusement, je ne peux pas ouvrir la porte qui donné 
accès au temple, car il faut une clé que je ne parviens pas à trou¬ 
ver. Quelqu'un aurait-il la réponse ? Toujours dans le même jeu, 
mais au niveau des égouts, je dois en principe rencontrer Wa- 
hoola, qui. contre remise de trois crânes, me donnera une clé tri¬ 


angulaire qui ouvre un coffre. Or, je ne parviens pas à rencontrer 
Wahoola, alors que j'ai bien pris tous les crânes qui se trouvent 
dans les égouts. Aidez-moi. 

Réf.: N°7906, Jean Luc 

CRUSADER NO REGRET 
(PC-CD) 

Pour le jeu Crusader No Regret (la suite, donc, de No Remorse). 
Je suis complètement bloqué. À la mission 7 (si je ne me trompe 
pas), et pour le niveau 4, le colonel Ely dit qu'il reste peu de 
temps avant que le vaisseau ennemi n'atteigne la base rebelle. 
On doit donc terminer la mission rapidement. C'est impossible ! 
Même sur une machine rapide. À chaque fois, la tronche d'Ely 
apparaît et dit que c'est trop tard. Que ceux (ou celles) qui au¬ 
raient réussi ou qui ont une idée, m'aident. Ça fait des semaines 
que je suis bloqué! 

Réf.: N°7907, LostSilencer 

CREATURE SHOCK (PC) 

Je suis fana des jeux à la Doom, je les tous finis, mais j'ai de très 
gros problèmes avec Créature Shock paru en 1994. Je suis blo¬ 
qué depuis presque une année (oui, oui j’ai bien dit une année) 
au niveau 5 "Sur le vaisseau mère extraterrestre". Et je dois dire 
que je n'en peux plus. Je vous expose mon souci : après avoir 
exterminé, non sans peine, la grosse bête immonde qui me pour¬ 
suivait sur le tapis roulant et qui bloquait la porte coulissante, je 
suis tombé dans une trappe ; après quelques animations assez 
prenantes, je me suis retrouvé face à un Alien volant possédant 
une mitrailleuse lourde, quelques missiles et je n'ai pas pu voir 
autre chose, car il ma dégommé avant. J'ai pourtant gardé mes 
trois missiles, mais rien n'y fait, impossible de l'avoir. Je vous en 
supplie, comment faire? 

Réf.: N°7908, Suisse en détresse 


FRANKENSTEIN (PC-CD) 

Je suis bloqué sur cet excellent jeu de recherche. Que faire après 
avoir semé les deux gardes situés dans la cour ? Je me trouve 
alors devant une porte métallique, dans les galeries, sous la fon¬ 
taine. Un craquement se fait entendre, mais que faire et où aller 
ensuite ? J'ai également réussie créer un cristal de vie (assez dif¬ 
ficilement d’ailleurs): Mais après l'avoir placé au-dessus de la 
table de résurrection (sur laquelle rien ne se trouve) et m'être dé¬ 
mené avec les manettes de la table et du générateur de Tesla, 
rien n'est passé (malgré le fait que les cerfs-volants soient lâ¬ 
chés). Voila bientôt deux mois que je n'avance pas, et que je re¬ 
commence le jeu en vain. Merci de me venir en aide. 

Réf.: N°7909, Sylvain M. 

AN VIL OF DAWN (PC-CD) 

Quel objet employer, pour ouvrir la dernière pièce du château de 
Gorge Keep où se trouve apparemment le moyen de passer de 
l'autre côté ? Faut-il enfermer l'esprit du prince Ivoire et celui de 
sa femme dans les maisons ? (Pour l'affreux, pas de problèmes, 
mais les deux autres ? On a trois maisons aux esprits). Merci 
d'avance. 

Réf.: N°79i0, Littie Witch 


Réponses 


WIZARDRY 7 (PC) 


b 


Réf.: N°6501, Hellangel 


Voici l'ordre à suivre pour résoudre l'énigme des cristaux dans 
l'île. Tu le trouveras en principe sur la Crystai Map. Dragon, 
Tower, Moon, Cross, Skull, Star, Egg, À présent, vas sur le Penta- 
gramme. Si les cristaux ont été bien placés dans l'ordre, un pas¬ 
sage s'ouvrira sur le mur à droite, sinon ce sera sur le mur à 
gauche. Tu n'as plus qu'à trouver l'accès à la “Tomb of the Astral 
Dominae" pour passer à la suite. Bonne chance ! 


Pierre 


ANVIL OF DAWN (PC) 

Réf.: N°7303, Oone 

Le soleil se trouve dans les mines de la cité aux gemmes. Désolé 
pour le reste. 

Littie Witch 

SPACE QUEST 6 (PC-CD) 

Réf.: N° 7605, Cod 
Si le Compost est là, c'est qu'il sert à quelque chose ! Si on va 
dans le Compost et qu'on tape les choix suivants : base de don¬ 
nées, base de données des entités, races connues, S-Z, Vulgaire, 
tu trouveras le code 5551212 à employer dans l'holosalle. Ensuite, 
il te suffira d'appliquer ce que tu as appris sur le garde de droite 
dans la baie des navettes (Chesbro). Un petit truc en plus : 
les codes pour faire décoller la navette sont : Lanthanum, soufre, 
argent, néon et lasagne. 

Arnaud 

BLOODNET (PC) 

Réf.: N“ 7702, Pemo 
Dans le café Voltaire, pour répondre à l'énigme de Benny Puzzle 
et obtenir son aide, il faut que tu te procures le "Babel Code". 
Benny doit te donner une adresse dans le Cyberspace "Noun". Il 
faudra que tu utilises les informations sur les noms des Rage 
Gangs. Pour obtenir le Babel Code, il te faudra utiliser les "Green- 
berger Phonèmes" pour passer au travers de l'ICE. Tape SZ UP 
BA HM KC R ND PM CD. Il s'agit là des abréviations des noms 
des Rage Gangs de la city : BA (Black Abbotts), UP (Uncouth Pau- 
pers), SZ (Strident Zugs), HM (Hard Métal), KC (Kafka Conspira- 
cy), R (Rants), PM (Pain Mothers), ND (Nerve Duelists), CB (Crush 
Bandits). Tu pourras alors accéder au cluster où se trouve le 
"Babel Code". Si tu utilises ce code dans le Cyberspace et que tu 
es un hacker doué, tu deviendra capable de lire et parler en espa¬ 
gnol, allemand et français (I). Te voilà en mesure de traduire la 
note de Gerry. Bonne chance pour la suite ! 

D.M. 


W1NG COMMANDER III 

(PC-CD) 

Réf.: N°7708, Manioc 


Deux solutions pour détruire le missile semi-invisible tiré par la 
Corvette : 

1) Dès que la corvette apparaît, fonce vers elle et surtout chan¬ 
ge très régulièrement de cible à l'aide de la touche "T"(target). 
NB: veille à ce que ton radar soit en "lock" (touche "L"). A un 
moment donné, tu devrais voir apparaître sur ton radar, en bas 
à droite (right VDU), un symbole sous la forme de quatre 
flèches dirigées vers l'extérieur, avec l'indication "SKIP MIS". 
C'est le fameux missile. Il n'est pas invisible, mais il disparaît 
complètement (y compris du radar) toutes les trois secondes 
environ. Dès que tu l'as "accroché" au radar et estimé sa trajec¬ 
toire (vers le Victory de toute façon), enclenche les "afterbur- 
ners", puis lance-toi à la poursuite du missile. NB : Ce dernier se 
déplaçant à près de 1 000 kps, tu n'as aucune chance de le 
poursuivre autrement qu'à fond la caisse. Le missile réapparaî¬ 
tra une dernière fois, juste avant de frapper le Victory. Si tu es 
assez près, tire plusieurs salves complètes (full guns ou "G") : tu 
devrais l'avoir, sinon tu entendras "Mayday !". Et pfuiiîif I Plus 
rien. C'est bête, hein ? 

2) Nettement moins fatigant, mais beaucoup moins glorieux 
aussi : le "cheat mode". Lance le jeu à partir de la ligne de com¬ 
mande DOS avec le switch "-mitcheH“:WC3.EXE -mitchell (fonc¬ 
tionne de n'importe quel CD), Si c'est bon, tu devrais entendre 
une voix dire "Mitchell" lorsque le colonel Blair part en mission. À 
partir de ce moment, tu peux : 

- soit détruire seulement le vaisseau sur lequel ton radar est calé 
en appuyant sur CTRL+Z (ou CTRL+W en QWERTY), 

- soit détruire tous les vaisseaux ennemis présents à l'écran, en 
appuyant sur CTRL+ALT+Z. Bien à toi, Maniac, et que là chasse 
aux chats soit au moins aussi bonne que Raehel et Flint réunis 
(Aaaarrgghh Mil). 


Al Biurg 
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CGS Multimédia 

66 ter. Avenue Jean MOULIN - 75014 PARIS 
Tel : 01 45 43 07 20 Fax : 01 45 43 07 97 


Nouveau : l'indicateur des prix CGS Multimédia 


Les INCONTOURNABLES de CGS Multimédia Jeux Budgets à 95 F - 3 jeux pour 270 F au lieu de 285 - 1 ^ 
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LAROUSSE Ml 1,Tl.MEDIA ENCYCLOPEDIE (prix hors promo : 690 E) 

650 

Choisissez 2 titres et contactez-nous pour le prix 


BI.OOD & MAGIC + DUNGF.ON KEF.PER (prix hors promo : 615 F) 

600 

Encyclopédie MICROSOFT 97 + Atlas M l( ROSOFT 97 (prix hors promo M 20 F) ti> 

1070 

SCRI.AMEK 2 + RA LL Y CHAMPIONSHIP (prix hors promo : 515 F) 

490 

WARCRAF J 2 DEU X F (+Sc. Disk) + Héros ofMight & M 2 (prix hors promo : 635 F) 

610 

WARWIND + DRAGON LORE 2 (prix hors promo : 595 F) 

575 

DIABLO + DAGGF.RFAU (prix hors promo : 610 F> 

590 


MATERIELS ET ACCESSOIRES Contactez-nous pour nos catalogues et pour les nouveautés. 


MODEM * TÂX - MINITEL - ACCES INTERNET 

PRIX 

Carte Maxi Modem 33600 Bps (FototWin+Compuscrve-EAOL) 

* 750 

Bottier Maxi Modem 33600 Bps (FotoiWin+CompuservcEAOL) 

Ü 930 

Boîtier Maxi Modem Vocal 28800 (FototWin+Compuscrvc+AOL) 

Yi 970 

( 'ai le Maxi Modem 33600 (Wsrcraft2 + Duke Nukern3D + Kuli32 + NetStad .<) 

* 1120 

Boîtier Maxi Modem 33600 (Warcraftî + Duke Nukem3D + Kali32 + NetStad ) 

SI 122(1 

Bottier NOVAFAX 33600 Bps (Magic On Line) 

YJ 1000 

CARTES SON cl ENCEINTES 


Maxi Soundlô PnP (carie son 16 bits Plug & Play Fuit Duplex |+ Internet Phone)) 

Yl 345 

Maxi Sound32 Wave FX (cane son Wave IMo PnP + effets )+ Internet Phone)) 

Yà 670 

Maxi Sound64 (carte, son Wax c 4Mo PnP +3D + Surround + effets )+ IP)) 

970 

Maxi Sound64 Home studio (carte son Wave 4Mo PnP +3D + Surround + Direct to disk |+1P)> 

1230 

Enceintes 40 watts, 160 watts, 240 watts, 320 watts 3D 139,215,270, 

350 

1 U 11 tlItS C» ROMS II KITS MULTIMEDIAS 


Maxi CD ROM 8X (lecteur CD ROM octuplc vitesse + kit de connexion) 

YJ 670 

Maxi CD ROM 8X + GRAND PRIX 2 (lecteur uctuplc vitesse+ Grand Prix 2 + kit de tonnex.) 

» 770 

Maxi CD ROM 12X (lecteur CD ROM 12X + kit de connexion) 

Y! 880 

Maxi CD ROM 12X + GRAND PRIX 2 (lecteur 12X + Grand Prix 2 + kit de connexion) 

» 1020 

Maxi Kit 16 8X + GRAND PRIX 2 (Maxi Soundl6 PnP+CD ROM SX IDE +HP+Grand Prix 2) 

YS 1130 

Maxi Kit 32 8X + GRAND PRIX 2 (Maxi32 Wave FX + CD SX IDE + HP + Granil Prix 2) 

^ 1460 

Maxi Kit 32 8X Home (Maxi32 Wave FX + CD 8X IDE + HP + 7 titres CD*) 

^ 1670 

V, AM U U COI LEUR 


Maxi Scan A4 (une passe) (scanner couleur A4 / 2400 dpi, résolution optique 600 dpi) 

1550 


* Cézanne + Stars de Louvre + Myst + Kiyeko + Action Soccer + Atlas du Monde + Global Anglais 


Pouf Pacliat de deux « matériels ou accessoires » : remise de 3% 

Téléphonez 7i/7 de 10h. à 21h. au 01.45.43.Ô75<P X 

N’hésitez pas à nous appeler en soirée : nous sommes plus 
disponibles 

Remise de 15 F par commande à partir du 3ème 
logiciel commandé sur une période de 12 mois J 


Des prix fous toute l’année 

Livraison gratuite sur Paris Sème, 6ème, 7ème, L3èmc, 14ème,15ème 
\ ente niir eurresnemliinc e uniquement 

Possibilité de venir retirer vos commandes en téléphonant au 

(11.45.43.07.20 


Bon de Commande à retourner ou à taxer à CGS Multimédia 
66 ter. Avenue Jean MOULIN - 75014 PARIS 
Tel : 01 45 43.07.20 Fax : 01.45.43.07.97 


Nom...Prénom... 

Adresse......... 

Code Postai.Ville.Tel : 

□ Paiement à la commande par chèque bancaire. CCP ou mandat 

□ Contre remboursement (à réception). Port + 35 Frs 
n’hésitez pas à commander sur papier libre 


Désignation 


Qtc 


Prix 


CD port 32 F Contre remboursement 67 F CEE et DOM TOM 75 F 
Materiel port 55 F Contre remboursement 90 F CEE et DOM TOM Tel 
Recommandé . Port + 15 F Chronopost Tel 


Remise 
Port 


Total 


Les prix indiqués sont tous TTC Sauf erreurs typographiques ou modifications, Dans la limite des stocks disponibles 


Livraison en colissirao 
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COURSE DE VOITURES 
FUTURISTES 

ÉDITEUR/ DÉV UBI SOFT 

PC CD-ROM 

SORTIE PRÉVUE MARS 








OK, je ne peux pas 
m'en empêcher : il 
faut toujours pue je 
fasse crisser mes 
pneus et que je 
laisse des traces 
de gomme sur le 
bitume pour faire le 
malin. ► i 


HH 
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Ml 


! o u r > 

■*n t J 
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Hop, joli vol plané, s'il 
vous plaît, l'arrivée 
sera douloureuse. 
Admirez, au passage, 
la profondeur des 
décors. ► 





e mois dernier, notre gars lansolo nous faisait 
mieux découvrir Pod avec un Gros Plan de trois 
pages. Si vous êtes normalement constitué, ledit 
article et les photos qui l’accompagnaient ont dû 
sérieusement vous exciter et vous rendre plus 
R*n« qu’impatient de voir Pod installé sur votre disque 
dur. Ce mois-ci, une bêta-version du jeu de course futu¬ 
riste d’Ubi Soft a eu la bonne idée d'atterrir à la 
rédaction ; une bêta très jouable, qui nous a permis de 
nous forger un chouette avis sur le jeu. Résultat des 
courses : Pod confirme pleinement tout ce qu’on espérait 
de lui, je n’ai pas décollé du jeu pendant de très nombreux 
jours. Ça sent le chef-d’œuvre à plein nez, nom de Dieu. 

À l’aide de cette preview, admirez la beauté du gra¬ 
phisme de Pod, le design de très haut niveau qui caracté¬ 
rise chaque élément, des décors aux voitures en passant 
par les icônes ou les menus. Étonnant ! Et puis le jeu est 
parfaitement balancé, passionnant : l’équipe d’Ubi l’a réa¬ 
lisé en tentant d’y mettre tout ce qu’elle a pu apprendre 
des meilleurs jeux de voitures jamais réalisés. S'inspirer 
pour mieux sublimer. Les courses sont rapides, achar¬ 
nées, violentes. Et l'intérêt est rehaussé par l'enjeu des 
championnats ou des modes multi-joueur (réseau, Inter¬ 
net, modem, à deux sur le même écran, ou le tout 
mélangé). 

Oui, Pod se jouera en réseau ; oui, ceux d'entre vous 
qui ont un accès au Net pourront télécharger des tas de 
trucs (voitures, circuits, records...) et même affronter 
d’autres loueurs ; oui, on a adoré. 

À noter que Pod est un jeu gourmand, un joyeux membre 
de l'équipe Course à l’armement, puisqu’il faudra au mini¬ 
mum un Pentium 133 pour y jouer, ou un P90 avec carte 
3D. Et bien sûr, Pod sortira également en version MMX. 
On vous parle de tout ça beaucoup plus en détail, le mois 
prochain, dans le test de Pod. 

Seb 
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Seize circuits 
de base, tous 
différents et 
superbes, com¬ 
posent le jeu de 
base. En mus 
connectant sur 
Internet, vous 
pourrez en télé¬ 
charger 
d'autres. Les 
graphistes 3D 
d’Ubi bossent 
déjà sur ces cir¬ 
cuits supplémen¬ 
taires, qu’ils pro¬ 
mettent encore 
plus délirants. 


^ Plusieurs voi¬ 
tures sont dispo¬ 
nibles, et vous 
pouvez régler 
chaque élément 
de performance 
à votre guise : 
accélération, 
vitesse, adhéren¬ 
ce, etc. 


En bon jeu 3D temps réel, Pod propose plusieurs vues différentes pour 
aborder la course. Dont cette vue subjective tout à fait jubilatoire, on s'y 






SS» 




Des courses 
rapides, acharnées 
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M L'écran d’équipement de vos homme s vous offre la possibi¬ 
lité de voir leurs capacités. Ils s’améliorent au fil des missions, 
mais aussi grâce à leur entraînement soit au combat physique, 
soit au combat psy. 


Wnnlrad Oaga&ef 


STRATEGIE, ACTION 


A ors lecteurs assidus, lesquels d’entre vous 
n'ont pas joué à UFO et repoussé des vagues 
d’extraterrestres ? Pour ceux qui n'ont pas failli, 
pour ceux qui sont restés scotchés, au péril de 
leurs études, devant ce jeu de stratégie en 3D, 
pour tous ceux qui ont vaincu les terribles 
Miens et leur race réductrice de têtes, réjouissez-vous ou pleu¬ 
rez. Voici en effet, pour notre “bienheureux" malheur, X-COM 3. 
Encore un ou deux ans d'études à tirer, ou peut-être le bac 
cette année ? Prévoyez une bonne année de plus, car le peu 
que j’ai de la version bêta promet de longues parties achar¬ 
nées. Microprose a mis un tigre dans son moteur : nouvelle 
interface, nouveau graphisme, nouveaux principes de jeu. La 
refonte totale du jeu décevra les uns et enchantera les autres. 
Eh oui, quand on a passé tant de temps sur les anciennes ver¬ 
sions, on a du mal à décrocher pour s'adapter aux change¬ 
ments. Mais vaincre son premier recul permet de s’habituer 
aux nouveautés, et en fin de compte de retrouver le plaisir des 
jeux précédents. Même si la transformation est complète, le 
moteur du jeu reste identique, avec cette fois-ci des options 
supplémentaires : la possibilité de combattre par tour existe 
toujours, mais maintenant vous pourrez aussi jouer les mis¬ 
sions en temps réel et même à plusieurs. Oyez braves gens, la 
fin est proche. Repentez-vous de vos faiblesses, car l'ennemi 
rôde dans vos murs. Un seul survivra dans l'arène. Entends- 
moi matador, je suis prête. 


Computer 
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M Vous voyez les petites bêtes roses ? Attention, c'est le pire danger qui 
vous menace : si elles atteignent vos hommes, elles les transformeront en 
ennemis que vous serez obligé d’éliminer. 




M Un de vos véhicules : vous pouvez changer 
son moteur, ses armes mais aussi l’équiper 
avec des sièges supplémentaires. 


4 Voici votre 
ville : votre premiè¬ 
re mission consis¬ 
tera à stopper les 
infiltrations des 
Aliens dans les 
immeubles et à éli¬ 
miner leurs vais¬ 
seaux. Ici, ce vais¬ 
seau vu en zoom 
est un des vôtres. 


Select Equipment 


tl 05:28 


egapci S s un Grenade 
ugapoi Siîioke Grenade 
srsec Proxirnily Mine 
arsec Hrgh Explosive 
egapot Lawpistoi 
egapol iawpistol Gsip 
•sec M4Q00 Machine Gun 
.•sec M4GQ0 Gun Clip 
•gapoi laser Sniper Gun 
ugapol laseï Pod 
ugapoi AuioCarwon 
uloCannon AP Clip 


A L'éditeur de missions propose des combats dans des sites déterminés. Seuls les 
camps ennemis et alliés, leur équipement et la surface des lieux sont configurables. 
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PC CD-ROM 

SIMULATION DE ‘OITURES 

ELECTRONIC ARTS 

SORTIE PRÉVUE : MARS 


Le monde 3D sera beaucoup plus détaillé, sans 
sacrifier à la fluidité de l'animation : une aug¬ 
mentation de 50 % du nombre de polygones 
par image, nouveau rendu de la perspective, 
nouvel éclairage Inotamment en course de nuit), 
brouillard et autres effets météo, f 


A ucun autre jeu n’offre une telle puissance 
moteur cumulée, même de loin", déclare 
Electronic Arts pour vanter les mérites de 
ce second volet de Need for Speed. Une 
affirmation qui ne devrait pas laisser froids 
les fanas de voitures de rêve. C’est que tout 
a été remanié pour ce second volet de Need for Speed. Tout 
d'abord huit engins entièrement nouveaux, des caisses déjà 
mythiques que le commun des mortels n’est pas prêt de pilo¬ 
ter un jour, sauf peut-être Lord Casque Noir, mais il faut bien 
remarquer que Casque ne fait pas partie du commum des 
mortels. Mc Laren Fl (peut-être la meilleure caisse du 
monde, six litres de cylindrée, le 0 à 100 en 3,2 s !, quasi¬ 
ment hors concours), Ferrari F50, Lotus Esprit V8, Jaguar 
XJ220, Ford GT90 et aussi des bolides encore plus exo¬ 
tiques comme l’Isdera Commendatore, l'Ital Design Cala et le 
proto de Lotus, l’Elise GT, Avouez que ça fait une belle bro¬ 
chette de monstres mécaniques ; cherchez pas, vous n'avez 
même pas les moyens d’en assurer une seule..,, Ensuite, les 
effets visuels de NFS2 seront encore plus sidérants de 
beauté, puisque le joueur pourra tourner la tête à 360 degrés 
pour admirer le décor 3D. Seul contre l’ordinateur, 
contre la montre ou contre des adversaires de 
chair et de sang (écran splité, link ou réseau à 
huit) The Need for Speed 2 nous fera par¬ 
courir sept nouveaux circuits internatio- 
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On disposera de davantage d'angles de vue en course, ainsi que pendant le replay 
caméras fixes en bord de circuit, caméra de suivi de l'adversaire... T 







naux : le circuit d’essai de Pioneer en Norvège, Vancouver et 
la station balnéaire de Whistler, une île somptueuse au large 
des côtes mexicaines, l’Europe du Nord, le Népal, la 
Grèce, l’Australie et les États-Unis. Faute d’avoir 
davantage de photos pour vous en mettre plein - 
les pupilles, rabattons-nous sur les caracté- / 
ristiques vraiment significatives : une plus / 
grande variété d'états du revêtement avec 
des niveaux d’adhérence variés (gra- 
villons, asphalte, gras, pavés, glace et l ' 
flaques d'eau), la liberté de mouvement a 
été grandement accrue puisqu’on pourra 
rouler en dehors de la route, le tracé ne sera 
plus unique et imposé (il comportera plusieurs 
itinéraires possibles, des routes à embranche¬ 
ments, des ponts et passages souterrains) et une simu¬ 
lation précise des vitesses au-delà de 300 km/h. Désolé, oui 
désolé, le soft ne sortira pas avant le mois de mars prochain. 
Ce n’est donc pas la peine de prendre en otage votre reven¬ 
deur préféré, sa femme et son teckel irlandais. 


sas** 


A Inconnue du grand public, 
/'Elise GT, le dernier proto de chez 
Lotus. Les performances ainsi que la 
partie moteur de l'engin n’ont pas 
été communiquées à la presse, top 
secret chhuuut, moi pas pouvoir en 
dire plus, dangereux... 


A Dans sa livrée bordeaux, lefs me introduce you the wooonderfull 
XJ220 Jaguar, une voiture au charme so british. Accélération de la 
belle : 0 à 100 km/h en 3,8 s. 


A Les ‘oiturés ont été modélisées avec un nombre accru de polygones. Résultat, 
ce sera encore plus beau que jamais. 
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B on, c'est pas compliqué, la Terre est encore en 
danger parce que des terroristes malades ont 
décidé de tout faire sauter. Voilà qu'ils ont placé 
un peu partout des bombes, qui menacent l’équi¬ 
libre de l'éco-système de notre planète. Et bingo, 
c’est nous autres les joueurs qui allons tout 
remettre en place, vite fait. Grâce à des hélicoptères de com¬ 
bat, cette fois-ci. 

Strikepoint respecte apparemment la charte “Je suis 
un jeu moderne", puisqu’il nous balance de la 3D texturée 
et une option multi-joueur. Autre intérêt, il s'agit là d’un jeu 
d’arcade, d’un shoot’em up comme on oublie trop souvent 
d’en faire depuis que nos machines peuvent cracher des 
jeux puissants. Un retour aux sources high-tech, en 
quelque sorte. 

Seb 


A Le mode deux joueurs permet de partager le même écran et le même ordinateur (l’écran se divise en deux), 
ou de connecter deux ordinateurs en série ou par modem. Vous pourrez alors jouer l’un contre l’autre, ou en 
coopération. 


A Â peine envolé, aussitôt canardé. Les ennemi s sont nombreux dans 
Strikepoint, et ils ont la gâchette facile. 
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ARCADE 

PC CD-ROM 

ÉDITEUR PROJECT TWO INT. 



DÉVELOPPEUR ELITE UK 

SORTIE PRÉVUE MARS 
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COMBATS SPATIAUX 

PC CD-ROM 

EDITEUR ELECTRONIC ARTS 

DÉVELOPPEUR ORIGIN I 

SORTIE PRÉVUE MARS 



A De nombreux vaisseaux seront pilotables 
suivant la mission. 





C ’est rigolo, un jeu de combats contre les 
Aliens qui sort en mars, eh ! Darklight s’an¬ 
nonce comme un jeu basique, et pourtant il 
se pourrait bien que pas mal d’entre nous 
deviennent accros. Le principe ? Piloter un 
vaisseau spatial et tirer sur les méchants. 
Bon, en fait, ce sera un peu plus subtil puisqu’il disposera 
d'un mode aventure en plus du mode arcade, mais on en 
reparlera lors du test. Là où je veux en venir, c’est que Dark¬ 
light comportera un mode réseau. Certaines missions néces¬ 
siteront que plusieurs joueurs coopèrent sur le même vais¬ 
seau : un au pilotage, un autre à la tourelle arrière, l’autre 
devant, etc. D’autres missions, se passant sur une sorte de 
circuit, permettront, entre deux combats dans l'espace, de 
faire la course. Comme tout ça est très fluide, très beau et 
qui plus est d’un style graphique audacieux, très stylisé, fai¬ 
sant la part belle aux reflets, et comme cette phrase est suf¬ 
fisamment longue, je vous laisse admirer le jeu. 

Moulinex 


A Les effets de lumière et autres reflets ont été particulièrement travaillés. 
Ce sont les plus beaux jamais vus à ce jour sur un jeu. 


< Le 
tableau 
de bord, 
très 
sobre, 
laisse 
une bonne 
visibilité 
au joueur. 
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WARGAME NAVAL 

PC CD-ROM 

ÉDITEUR EMPIRE 

DÉVELOPPEUR TALION SOFT 

SORTIE PRÉVUE MARS 


~ ^itf ~ GLS'?» f ""E 

JJAchille 

3 

74 

|AWca 

3 

64 _J 

JAgamemnon 

3 

64 | 


3 

74 p 

aBeUelslc 

3 

74 | 

|Bclleroph<m 

3 

74 


Hen 

ry Biackwood, Ste 

phen Decatur et le fameux amiral Nel- 
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, auteur du non m 

oins célèbre coup de Trafalgar. Bref, 

que 

des Anglais ! En t 

out, près de cent bastons historiques 
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ijouer sur votre PC 

y, voire dans votre baignoire, avec le 
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SIMULATION DE GOLF 

PC CD-ROM 

ÉDITEUR MAXIS 

DÉVELOPPEUR MAXIS 

SORTIE PRÉVUE MARS 


C haque année, les gros éditeurs sortent leur 
ixième simulation de jeu de golf, en annon¬ 
çant des nouveautés révolutionnaires qui 
ressemblent passablement à celles des 
années précédentes. Le dernier-né étonne 
surtout par sa provenance : nouveau Sim 
de chez Maxis, il semble vouloir affronter les éditions clas¬ 
siques. Pari difficile, mais ce soft possède des armes puis¬ 
santes pouvant lui faire espérer une place au soleil des 
greens. D'un abord classique, il comporte un éditeur de par¬ 
cours et une approche originale de la retranscription des 
mouvements du club. Des détails qui font le succès d’une 
simulation. Peut-être assisterons-nous enfin a la renaissance 
du genre ? 

Kika 
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BASTON/AVENTURE 

PC CD- ROM 

AMERICAN SOFT. CORR 

DÉV. GRAY MATTER 

SORTIE PRÉVUE MARS 


C omment vous dire ? Je ne sais pas où je me 
trouve. Ni quel jour il peut bien être. Le seul 
truc dont je sois à peu près sûr, c'est de 
mon nom : Blake Hunter. Capitaine Blake 
Hunter, de la Défense terrienne. LE cham¬ 
pion du monde d’arts martiaux (pour la 
peine, ils auraient quand même pu se fendre d'un champion 
de la galaxie, non ?). Je suis paumé sur cette planète 
étrange, et je sens vaguement qu'il va me falloir combattre 
pour survivre. 

Perfect Weapon m’a fait penser à Time Commando. Dans ce 
jeu, issu de la Playstation, vous pourrez goûter à un savant 
mélange de baston et d’aventure. Le graphisme est d'ores et 
déjà splendide, et l'avalanche de coups et de combos semble 
prometteuse pour les fanas du genre. 

lansolo 


ÂPerfect baston n'aura pas 
à rougir devant les autres 
sotts de la catégorie, Le 
joueur averti pourra en effet 
exécuter plus de 100 coups 
différents. Attention , le pro¬ 
gramme sera aussi capable 
de gérer l'attaque de 5 
ennemis simultanément ! 


■M Tout cela fait furieuse¬ 
ment penser à Time 
Commando. 


<4 Perfect Weapon s'annonce plutôt gigantesque : 5 mondes hostiles à visiter comprenant 
pas moins de 1 300 lieux en 3D à explorer et 20 formes de vie différentes à affronter. 
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ARCADE 3D 
PC CD-ROM 
ÉDIT. GROLIER INTERACTIVE 
DÉV. GRAVITY INC 

SORTIE PRÉVUE MARS 


Lui, c'est Bobby, le sale gosse de la maison. Il a kidnappé Albert Flystein, 
le plus grand scientifique mouche de l'histoire. ► 


C e sera une sorte de simulateur de mouche, 
un shoot-them-up en 3D. Ce sera probable¬ 
ment aussi le jeu le plus débile du mois pro¬ 
chain. J’aime bien les jeux débiles. Vous y 
dirigerez un moucheron malencontreuse¬ 
ment enfermé dans la maison d’un impi¬ 
toyable exterminateur d'insectes. Le pur coup de pas de bol 
pour un moucheron. Pour vous en tirer, il faudra, en huit mis¬ 
sions, fabriquer un engin, le Puantilateur, qui chassera les 
méchants humains de leur baraque en diffusant une odeur 
infecte, cocktail de fromage avarié et de cire des oreilles du 
propriétaire. Bref, ce sera débile, et tant mieux. Par contre, 
ça ne marchera que sous Windows, ce qui est débile aussi 
mais tant pis. Si la curiosité vous pique, la démo de Banzaï 
Bug se trouve dans le CD de ce mois-ci. 


Ici, il faudra chouraver du fromage dans la cuisine. 
Mais gare, le propriétaire de la baraque est aussi 
l'inventeur des "robobugs". de minuscules robots 
charges d'exterminer toute bestiole indésirable. 


Monsieur pomme de terre 


■"$ Dans les couloirs 
du conditionnement 
d'air, vous allumerez 
la bombe à puanteur, 
puis vous vous 
sauverez avant que 
tout ne pète... 

Presque du Star Wars. 


Voilà un robot cracheur de g lue. Esquivez ses 
jets de bave pour ne pas finir en morve. V 


A Le jeu sera une sorte de 
shoot-them-up en 3D. Vous 
pourrez tirer, et manœuvrer 
votre moucheron comme 
dans un simulateur de vol 
très simpliste. ▼ 


A Dans cette mission, vous serez chargé d'escorter vos potes les mouches, qui vont récupérer 
du cérumen dans l'oreille du proprio. 
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I Preview 

. 

COURSE ARCADE 

PC CD-ROM 

ÉDITEUR TELSTAR 

B DÉVELOPPEUR QUICKDRAW ! 

SORTIE PRÉVUE MARS 




•«5 4 Les graphistes de la société Quickdraw (Prince of Persia, Alien3) 
ont une "patte" vraiment particulière. Ils ont repris des voitures améri¬ 
caines célèbres (Chevrolet 2957, Pickup Ford) pour leur donner un 
style très cartoon, très stylisé. 




| os amis anglais de chez Telstar sont en 
I train de concocter une petite bombe à des- 
| tination des fans de course et d'arcade. 
Aujourd’hui encore, Mario Kart (sorti sur 
', ■ Nintendo) reste la référence en matière de 
rigole et de jouabilité. Rajoutez une tranche 
de Street Racer pour les coups spéciaux, un affichage S-VGA 
très très rapide, des circuits hyper détaillés où on peut inter¬ 
agir avec le décor, un mode multijoueur par réseau, link ou 
en split-screen, et vous obtiendrez Wreckin Crew, le soft qui 
risque de faire imploser votre PC sous peu. Le principe sera 
simple : récupérer des étoiles, armes, nitro et kits de répara¬ 
tion, bastonner les autres pilotes, et pis surtout - oh la, on 
n’est pas là pour rigoler ! finir premier de la course en pre¬ 
nant les meilleurs raccourcis. Bref, Wreckin Crew s’annonce 
très prometteur. L’avalanche d’options nous met déjà l’eau à 
la bouche (circuits spéciaux pour cascadeurs, niveaux 
cachés, modes Championnat ou Deathmatch, et mode 
Démolition Derby à huit). 

lansolo 


Le principe du jeu esf 

assez simple finir 
premier, récupérer 
des ilems ef 



des autres joueurs. 



Les scènes cmématiques de Crewin Crew 
sont, comment dire... elles sont vraiment, 
euh, super bien, et je pèse mes mots. Pour 
tout vous dire, le magicien de la 30 qui les a 
pondues s’est retrouvé débauché par les 
Ricains. Il est parti chez ILM. 
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Parmi les coups spèci 
plus de faire valser le 
agir sur le décor (c sis 
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SIMULATEUR DE 4 X 4 

CD- ROM 

ÉDITEUR ACCOLADE 

DÉVELOPPEUR ELUE 

SORTIE PRÉVUE EN MARS 


ÀTest Drive Off Road proposera de nombreux modes de jeu : cour¬ 
se simple, tournoi multi-joueur (un à quatre joueurs), saison complète. 
On disposera également d'un mode deux joueurs avec écran splité. 


IL e gouvernement ne fait rien pour nous, les jeuuunes. Il 
pourrait offrir une prime pour la reprise de nos 
anciens jeux de ‘oitures. Vu l’avalanche de produits du 
genre, ça nous ferait faire des économies... Bref, 
c’est au tour d’Accolade de s’y coller. Dans ce simula¬ 
is» teur de 4 x 4, on pourra piloter des véhicules peu cou¬ 
rants : la Land Rover Defender 90, la Jeep Wrangler, la Che¬ 
vrolet K-1500 Z71 ou la Hummer, Pour éprouver les 
suspensions de ces monstres mécaniques, douze circuits 
aux revêtements appropriés : boue, cailloux, sable, neige... 
Test Drive tournera aussi en S-VGA, mais ça on pouvait s’y 
attendre. 
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review 


PC CD-ROM WINDOWS 95 

GENRE SHOOT-THEM-UP 

ÉDITEUR VIACOM INT. INC 

DÉVELOPPEUR VIACOM 
NEW MEDIA 

SORTIE PRÉVUE MARS 






thDrome 



'imagination des développeurs est assez limi¬ 
tée. Ils le prouvent avec ce nouveau jeu de bas- 
ton. Ils ont repris le vieux concept des combats 
dans une arène, et, dans un souci de rénova¬ 
tion, ont "repeint” le tout d'une couche de tech- 
mmm nologie de pointe. C’est sur des motos futu¬ 
ristes que vous vous étriperez. Le jeu va très vite. Il 
requiert au moins un Pentium 100 pour une définition la 
plus basse possible, voire un Pentium 166 dans le 
meilleur des cas. Une dizaine d’armes sont à votre dis¬ 
position, ainsi que six voitures différentes avec chacune 
ses qualités et ses défauts. Très peu d'innovation dans 
ce jeu. Mais attendons le test pour juger. 

Kika 


!es Vendredis 

du jeu 

La Fnac Musique Italiens et Joystick 

vous invitent, chaque vendredi de 20h à 

24h, à des tournois sur les jeux suivant : 

07 février 97 : Nascar 2 

14 février 97 : Lord of the Realm 2 

21 février 97 : Phantasmagoria 2 

28 février 97 : Power Chess 

Inscrivez-vous à l'accueil du magasin 

et gagnez les cédéroms de ces jeux. 

Fnac Musique Italiens, 24 bd des 

Italiens, Paris 9™ 10 . Tel. : 48 01 02 03. 

; / 

/ 

Du lundi au samedi, de lOh à 24h 

joystick 

f S 1 E R R A 






Lord of the Realir 
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AVENTURE 

PC CD-ROM, MAC CD-ROM 

ÉDITEUR GTE 

DÉVELOPPEUR CYBERFLIX 

SORTIE PRÉVUE : MARS 


J e suis lasse de cet hiver infernal. Je ne rêve que d'une 
chose : partir en vacances. Prendre un grand bol d’air 
marin pour me changer les idées. Les jeux, c’est 
sympa, mais voyez-vous, quelquefois il faut savoir 
rompre pour revenir. Je fais tellement pitié, que mes 
collègues m’ont offert ce qui était dans leurs 
moyens : la preview de Titanic. Riez, je suis d’accord 
ce n’est pas des vacances, mais avec une cassette offrant un 
bruit de ressac et un diffuseur d’air iodé, j’y suis presque. Et 
puis, si de vacances il s’agit, elles s’annoncent intelligentes, 
car ce jeu paraît plutôt intéressant : visite du Titanic reconsti¬ 
tuée dans ses moindres détails et intrigue d'espionnage avec 
femme capiteuse et homme donjuanesque. Que demander de 
plus ? Bientôt le test dans Joystick, pour essayer le maillot de 
bain acheté pour l’occasion. 
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ARCADE 

PC CD-ROM 

EDITEUR INTERPLAY 

DÉV, BEAM SOFTWARE 

SORTIE PRÉVUE MARS 




H éros d’un titre console, les Vikings seront de 
retour sur PC le mois prochain. Dans ce jeu 
d’arcade détonant et aux musiques pêchues, 
vous mènerez trois personnages à la victoire 
en détruisant des monstres et en charmant 
d'hideuses sorcières. À votre mort, une Waiky- 
rie vous accueillera au Walhalla pour vous proposer de jouer. 
Attention, les jeux de mains ne semblent pas être en option, 
de même que la bière, d'ailleurs. Par le marteau d'Odin, de la 
cervoise et des femmes ou je fais un malheur. 

Kika 




(* nktssitt lin coprocesseur Mathématique) 


Commandez 
les anciens numéros 
Hors-Série 
de Joystick:! 


pc 


0 

Z _ 

• Le jeu complet Flashback 
(DOS, Windows 95) 

• La démo de D 

• La démo de Retum Pire 
pour Windows 95 

• Plus de 50 démos jouables 


stick 


c 


0 


> Le jeu complet Flight 
Simulator 4 (DOS) 

• Des démos pour Windows 95 

• Plus de 500 Mo de sharewares 


Pour vous procurer les numéros hors-série de Joystick déjà parus 
(désolés, le n° I est épuisé !), c’est simple, il suffit d’indiquer vos 
coordonnées et de cocher une ou plusieurs des cases ci-dessous. 

Il ne vous restera plus ensuite qu’à rédiger un chèque à l’ordre de 
Joystick. Avant de le remplir, sachez qu’il vous en coûtera 56 francs 
par numéro (49 francs + 7 francs de frais de port). 

Merci de faire parvenir le tout à l’adresse suivante : 

JOYSTICK 
SERVICE VPC 
BP2I 

I03SS MARIGNY LE CHATEL CEDEX 


Nom .. Prénom 

Adresse . 


Code Postal IJ J_l_l_l 

HORS-SÉRIE MAC 

□ N°l 

HORS-SÉRIE PC 

□ N°2 □ N°3 





















JIAREP'8 S P E L-L.P OUÇH 


•9 8eMAi#8H MSSO 
O ME3A PEGÂSU3 
O NOEThEfm PtUNN 
O PEARLED UKIÇOBN 
O JtmiE HSALEft 
O SAVAHNAH LIONS 
O SEHQA ANGEL 
o reaEMto gsiffin 
O TUNDRA WOLVES 
O WALL o- S WOODS 
O WhITt KN.'GHT 



C ’était déjà pas évident de supporter tous les 
fans de Magic, le jeu de cartes ; voilà qu’il va 
falloir supporter maintenant les fans qui y 
jouent sur PC. Doublement, d’ailleurs, puis- 
qu’en plus de la version made in Microprose, 
qui devrait sortir d’un moment à l’autre, voilà 
qu’Acclaim nous propose également sa version. Les gars de 
Wizards Of The Coast, les créateurs du jeu de cartes, ont vrai¬ 
ment bien préparé leur coup en réussissant à vendre la licence 
à deux boîtes en même temps. 

Si le produit d’Acclaim reprend l’univers développé par 
Wizards Of The Coast, il revêt également d’autres aspects que 
celui d’un jeu de cartes classique. En fait, cela ressemble tout 
plein à un jeu de stratégie, en temps réel, et en vue de dessus. 
Des sorciers se foutent sur la tronche en s’envoyant des tas de 
sorts et des tonnes de monstres. Ceux qui ne connaissent pas 
le jeu de cartes original ne seront pas perdus, BattleMage a 
également été conçu pour eux. Les autres se délecteront de 
voir s’animer à l’écran les créatures qu’ils chérissent. 

Un mode Campagne est prévu, pour un seul joueur, mais 
on peut également y jouer à deux en réseau ou par modem, 
une option qui semble inévitable de nos jours au niveau des jeux 



plutôt que d'une bataille à 
coups de cartes, les belles 
illustrations des cartes ori¬ 
ginales ont été reprises 
pour ne pas dérouter ceux 
qui connaissaient le jeu.T 
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A Avant de vous lancer dans un méchant duel, vous devrez choisir votre mage. Chacun 
d’eux a ses caractéristiques. 
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ARCADE 

ÉDITEUR FOX INTERACTIVE 

PC CD-ROM/WINDOWS 95 

SORTIE PRÉVUE MARS 
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review 


AVENTURE POLICIÈRE 

DÉVELOPPEUR TSI 

ÉDITEUR CYBERDREAMS 

PC CD-ROM 
WINDOWS 3.1 /WINDOWS 95 

SORTIE PRÉVUE MARS 



ndependence 



'innommable est arrivé : Independence Day sort sur PC, Une 
fois de plus, vous allez devoir vous colleter avec de malheu¬ 
reux Aliens qui ont eu l’audace de s’attaquer à la Terre. Vite, un 
avion, et en route pour sauver les grandes capitales ! Les cam¬ 
pagnes vous conduiront à voyager à travers le monde pour 
■mn vous mesurer aux E.T. Pas de panique, des coéquipiers vous 
aideront à lutter contre ce fléau. Mais attention, pour avoir une résolu¬ 
tion appréciable, il vous faudra une grosse configuration. Quant à moi, 
je suis plutôt sceptique sur les qualités de ce soft, mais attendons le 
test pour médire. 

Kika 


I D4 DEMO 




E n ce moment, les fans d'aventure policière sont plutôt gâtés : 
après le soft de Philips, Une poupée pleine aux as, voici une 
nouvelle enquête venue tout droit des États-Unis. L’histoire, 
qui s'inspire des vieux films policiers, évoluera en noir et 
blanc pour rester fidèle à leur sombre atmosphère. Le pari 
est risqué, mais la qualité cinématographique du soft saura y 
faire face. De plus, si l’aventure est aussi tordue que ce que l’on nous 
promet, le jeu sera certainement une réussite. 

Kika 
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Dettes annonce 

_PC _ Dép. 12 Vends tarte mère 486 + CPU 486 DX4 100 + 16, CD Rom 4x, jeux (C&C, Warcroft 2, Duke 3D, Dép. 67 Vends jeux PC : Myst, Z, Front Une, A4 Netwo 

tarte controleur + tarte vidéo TRidenl 1 Mo, le tout pour Screamer, Tomb Raider), logiciels (MS Office, Win 95) : Rebel Assaull. Tel à Yannick au 03 88 77 91 37. 

*'"■* 600 Frs ou échange contre burettes de 16 Mo. Tel au 05 rnnn c " 1 T -' — m ” nr 0 ‘' 


ACHAT 


16, CD Rom 4x, jeux (C&C, Warcroft 2, Duke 3D, 
Screamer, Tomb Raider), logiciels (MS Office, Win 95) : 
5000 Frs à débattre. Tel au 0233058940. 


Dép. 67 Vends jeux PC : Myst, Z, Front Une, A4 Network 
Rebel Assaull. Tel à Yannick au 03 88 77 91 37. 


Dép. 27 Achète jeux PC originaux : Warcroft 2, Data Disk 
70 Frs, C&C + Coverl Op. 150 Frs, Red Alert 150 Frs, 
Megapack 5 150 Frs, Selliers 2, Z, Return Pire, Screamer 
2, Rally Championship 100 Frs. Tel au 02 32 67 86 37. 

Dêp. 35 Achète carte son et PC CD. Tel au 01 30 32 12 69 
à Samir de 19 à 22 h. 

Dép. 39 Achète Red Alert et Spycrafl ou échonge contre Down 
in the Dumps ou Ughlhouse, vends Rebel Assaull 2:120 Frs, 
P. of Ice 80 Frs, D. in the Dumps 200 Frs, Lighthouse 200 
Frs. Tel à Emeric au 03 84 47 52 48 après 18 h. 

Dép. 51 Achète Wildride et Road Rash contre Myst, LBA, 
Fast Attack, Flight Unlimited, MF Oleanus, Pinball Mania et 
outres ou pour environ : 250-300 Frs. Tel à Justin Payer 
au 03 26 61 81 36 le mercredi, samedi et dimanche. 

Dép. 54 Achète jeux et utils sur PC CD. Laroche Eric 4 
Lotissement de la Bergerie 54700 Alton. 

Dép. 69 Cherche onduleur Merlin-Gerin Pulsar maxi 750VA 
si possible ESV, carte Matrox Millenium 220 Mhz, 4 Mo/8 
Mo, preuve d'achat exigée ! Tel à Kriss au 04 72 44 00 
34 après 20 h. 

Dép. 74 Achète : Big Red Rocing, Alerte Rouge, Power Fl, 
Arena 2, Warcroft 2, Warwind, Z, Mox. Tel à Guilhem au 
04 50 40 68 99 pendant le week-end. 

Dép. 75 Achète Diablo, Alerte Rouge, Power Chess, Fifa 97, 
DD 2, Sega Rally, Heroes of MM2, Tomb Roider... Tel ou 
01 43 37 10056 Alexandre. 

Dép. 75 Achète Borland C++ V3 ou V3.1 pour Dos. Tel ou 
01 4331 06 29. 

Dép. 78 Achète anciens jeux Sierra : Costle of Dr Brain, 
Heart of China. Tel au 01 30 44 20 80 le soir. 

Dép. 86 Achète jeux, utils et matériel, cherche utils de 
musique, faire offre à François Olivier 2 Grande Rue 
86240 Croutelle. 

Dép. 92 Achète portable 286 DD 45 Mo, étudie toutes 
propositions. fléau 01 42 04 54 39. 

Dép. 92 Achète compilations de jeux, faire offres à Branco 
Pierre 15 Rue Blanchard 92260 Fontenay eux Roses. 

CONTACT 


Dép. 13 Echange Eorth Siège 2 et Space Quest 6. Philippe 
Roman 138 Chemin du Moulin 13140 Miramas. 

Dép. 59 Cherche astuces et soluces pour Commond and 
Conquer. Hennion JF 48 Rue du Moulin d'Ascq 59493 
Villeneuve d'Ascq. 

Dép. 60 Echange modem 628DBX de chez 3X (vocal) : 
transfert jusqu'à 115 200 bps, garantie 3 ans (achat Sept 
96) contre Matrox Millenium ou CD Rom Pioneer lOx IDE. 
Tel à Michael au 03 44 25 35 07. 

Dép. 75 Cherche Jungle Strike sur PC : 250 Frs. Julien au 
01 42 45 00 14 après 17 h. 

Dép. 75 Cherche simul S/M Dasboot 3,5, Shermon M4 
simul Tank 3,5. Tel à Capdeville au 01 47 26 90 50. 

VENTE 


Dép. 3 Vends jeux Diablo Power Fl, DD2, MAX, Red Alert. 
Tel au 04 70 03 19 84 après 19 h. 

Dép. 9 Vends carte mère 486 PCI + CPU Dx2 66:600 Frs 
ou 700 Frs avec carte SVGA 1 Mo (port compris), Sensile 
World of Soccer : 170 Frs. Passe! Olivier 35 Résidence du 
Lac 09000 Faix ou tel au 05 61 65 43 16 le week-end. 


65 44 65 14 après 18 h. 

Dép. 13 Vends carte vidéo Diamond Stealth 64 bits : 1000 
Frs, CPU PI 00 : 500 Frs, Ram 32 bits, EDO : 50 Ers/Mo, 
jeux CD : Tomb Raider, GP 2, Dagerfoll, Heroes 2, achète 
CPU PI 33 pas cher. Tel au 0442 54 1033. 

Dép. 13 Vends DAT Hewlett Packord 2 Go SCSI valeur 
5500 Frs, vendu 1800 Frs, cherche contacts sur DAT sympa 
et sérieux. Tel au 04 42 02 77 45 à Wîl. 

Dép. 13 Vends jeu PC CD : WipEout 150 Frs ou échange 
contre Command and Conquer. Tel au 04 42 89 82 20. 

Dép. 14 Vends carte mère 486 DX 40 + carte controleur : 150 
Frs, CD-Rom : Destruction Derby, Phantasmagorio, Gabriel 
Knight 2:100 Frs chacun. Tel à Jean au 02 31 80 79 63 le soir. 

Dép. 22 Vends CM + CPU Cyrix 486 DX4 100 : 800 Frs, 4 
Mo Ram : 150 Frs, carte vidéo Cirrus Logic VLB : 150 Frs, 
le tout pour 1000 Frs à débattre. Tel au 029692 61 21. 

Dép. 22 Vends jeux PC : Wing Corn 4, Rebel Assaull 2, 
Alien (Cryo), utils, vidéo, dessins, shareware, + de 150 CD 
originaux en tout, vends carte graphique Miro Vidéo + 
Acquisition vidéo + tuner TB : 1400 Frs. Tel à Tristan le soir 
ou 02 96 15 40 98. 

Dêp. 25 Vends disque dur Fast IDE 540 Mo Quantum ou 
Seagate 600 Frs. Tel au 03 81 82 34 90 ou E-mail : 
arohmer@essor-info.fr. 

Dép. 28 Vends barette mémoire 8Mo EDO 60 NS : 250 Frs. 
Tel o Thierry au 02 37 835023. 

Dép. 29 Vends pour PC : Formation Multimedia à Internet 
200 Frs, Le Corps Humain en 3D : 200 Frs, Les Chevaliers 
de Baphomet 150 Frs, Gobriel Knight 2 : 180 Frs. Tel ou 
02 98 85 20 57 le soir après 18 h. 

Dép. 33 Vends jeux originaux : Duke 3D, Tomb Raider, 
Indy 2 de 100 à 180 Frs, Fl GP 2:250 Frs. Tel à Stéphane 
au 05 56 7303 75. 

Dép. 33 Vends imprimante Star NB2410, tbe, accessoires 
et le CD Myst : 300 Frs. Tel à Fabrice au 05 56 61 03 23. 

Dép. 33 Vends jeux originaux : Z 150 Frs, Micro Machine 
2 Spécial Edition 70 Frs, SSF2T 50 Frs, WAKM 50 Frs, 
ACtion Soccer 96 : 80 Frs, Créature Shock 50 Frs. Tel à 
Jérôme au 05 56 852328. 

Dép. 35 Vends jeux PC CD : Slone Keep 150 Frs, No 
Remorse 90 Frs, Fade lo Black 90 Frs, Alone 1 et 2:100 
Frs, LBA 90 Frs, Bio Forge 90 Frs Ecstalica 90 Frs ou 
échange contre Ullima 8. Tel au 02 99 83 82 55. 

Dép. 42 Vends originaux PC disk : International Tennis 
Open, Aces Over Europe, LBA 50 Frs pièce, Silent Service 2 
(V0) et Siège (V0) : 20 Frs pièce, lots à débattre. Tel à 
David au 04 77 33 05 98 le week-end, mardi soir, le 
mercredi et les vacances scolaires. 

Dép. 44 Vends lecteur ZIP port // + carte port // + 3 ZIP 
: 990 Frs, nbx ZIP 100 Mo : 75 Frs le ZIP, nbx boites de 10 
HD vierges : 10 Frs la boite,vends ou échange nbx jeux et 
utils récents. Tel ou 02 40 84 09 45 sur Nantes 
uniquement, 

Dép. 45 Vends carte Tuner IV Pal/secam 800 Frs, carte graphique 
Diamond Stealth 64 vidéo YRam 2 Mo : 700 Frs, HP Hi-fi Sony 
CSSB100 500 Frs, moniteur 15" Hitadii 15 MVX Value 1600 Frs, 
PI 20:600 Frs. Tel ou 02 38 73 55 32 à Patrice. 

Dép. 47 Vends CPU Pentium 100 (800 Frs), SB 32 Ave VE 
(Dos 6.2 et Windows 3.1) (700 Frs), port compris. Tel à 
Jean-François au 05 53 96 64 99. 

Dép. 50 Vends 486 Dx2 66,8 Mo, HD 540 Mo, cortc SVA, 
WD Parodise 256 Ko cochés, moniteur 14", carte son SB 


Dép. 51 Vends Pentium 166,16 Mo Ram, 2DD : 2 Go et 
420 Mo, CD x8, SB 16, écran 14" SVGA, souris, clavier 105 
touches, Win 95, Dos 6.22, nbx jeux : 12 000 Frs. Tel au 
03 26 60 85 97 à Boris. 

Dép. 51 Vends CD Rom 8x : 650 Frs port compris. Tel à 
Boris au 03 26 60 85 97 le week-end de préférence. 

Dép. 54 Vends bareltes de mémoire 4 Mo en 32 bits : 200 
Frs pièce + Microprocesseur DX2 66 : 300 Frs. Tel au 03 
83 26 34 91 après 19 h 30 ou Jacques David 16 Rue du 
Bellay 54630 Richardmenil. 

Dép. 56 Vends imprimante Epson LQ2550 couleur A3 
matricielle + 3 rubans + Doc 2000 Frs, vends IBM 386 Dx 
2 Mo, HDD 80 Mo + imprimantes IBM matricielle A4 : 
1000 Frs, vends processeur 486 DX2 50 :100 Frs. Tel au 
02 97 26 19 82 après 18 h à David. 

Dép. 56 Vends jeux PC : Rebel Assaull, Tïe Fighler, History 
Une, Battle Isle 2 + scénarios disk, Perfect General 2... 
échanges possibles. Tel au 02 97 86 01 34. 

Dép. 57 Vends imprimante laser LBP : 460 SG 1750 Frs, 
lecteur 1,44:100 Frs, clavier 75 Frs, SB Awe 32:800 Frs, 
cherche contacts pour échange de jeux. Schloupl 
Christophe 8 Rue des Capucines 57530 Courcelles sur Nied 
ou tel au 06 06 44 3291. 

Dép. 59 Vends ou échange EF2000, Phantasmagoria, Tie 
Fighler, Z, Time Commando, Alerte Rouge, Carte avec DX2 
66, 4 Mo, OD VLB, carte graphique VLB 700 Frs. Philippe 
Sion 57 Verte Rue 59310 Mouchin ou tel au 03 20 79 73 
01 après 18 h. 

Dép. 59 Vends carte mère VLB+ 486 DX50, carte vidéo 
Cirrus 5428 VLB, 8x1 Mo en 8 bits. Tel à Xavier au 03 20 
932960. 

Dép. 59 Vends Pentium 120,16 Mo EDO, D 1,3 Go, CD 
Rom 6x, écran 14", cartes son et graphique (S3 Trio 64V + 
PCI), clavier 105 touches, HP 60 W, Joypad, nbx jeux et 
utils... Tel au 03 20 32 57 01. 

Dép. 59 Vends Diablo (486 trop lent) P133 ok : 275 Frs 
port compris, vends DX4 100 multimedia CD rom + SB 16 
ASP + 2 HD 540 Mo + S3 + 8 Mo + rack + ZIF + 2 
lecteurs 3" : 4200 Frs. Tel au 03 27 39 20 57 de 19 à 20 
h ou au 03 27 23 62 48 de 8 à 17 h à Gilles. 

Dép. 59 Vends PC 486 DX4 100, DD 540 Mo Ram, 12 Mo, 
CD 4x, SB2... : 3500 Frs, vends jeux originaux : King 
Quest 7, Shellshock, Toonstruck. Tel au 03 20 57 69 97. 

Dép. 60 Vends 5x86 133 PCI 256C 8 Mo HDD 540 Mo 
écran 14" : 2800 Frs, sons écran 2300 Frs, vends 486 DX 
33 VLB 256 8 Ma HDD 105 Mo : 2100 Frs, sans écran 
1600 Frs, vends SX 25 4 Mo, HDD 105 Mo 14" : 1600 Frs, 
vends 4 Mo 30 PINS 280 Frs. Tel ou 03 44 60 63 21. 

Dép. 60 Vends jeux PC CD : King Quest 7, last Dynasty, 
Enigme de Maître Lu, Larry Compil : 100 Frs, Secret Mission, 
Discworld 130 Frs, Noctropolis 60 Frs, Amazone Queen 50 
Frs, Trésor des Toltèques : 200 Frs. Tel ou 03 44 25 02 09. 

Dép. 62 Vends 486 DX2 66 évolutif + CD Rom 2x externe 
interface SCSI, 8 o HD 540 Mo, carte son Pro Audio 
Spectrum, écran et carte SVGA, Windows 95, Pack office 
95, divers... 4900 Frs. Tel au 03 21 95 92 94. 

Dêp. 62 Vends jeux : Time Commando : 220 Frs et Gobriel 
Knight 2 VF : 200 Frs. Tel à Gaëtan au 03 21 82 81 83. 

Dép. 62 Vends PC CD : 200 Frs : Clucdo, Rally 
Championship, Screamer 2, Orion Burger, Discworld 2... 
Tel à Chantal au 03 21 285317. 

Dép. 62 Vends jeux PC CD VF : Time Commando 250 Frs, 
Gobriel Knight 2 : 250 Frs. Tel à Gaëtan ou 03 21 82 81 83. 


Dép. 67 Vends jeux PC : Phantasmagoria 200 Fr: 
Chevaliers de Baphomet 200 Frs, Rama 250 Frs, Myst 18 
Frs, Shivers 130 Frs. Tel au 03888641 62. 

Dép. 67 Vends jeux PC CD : Phantasmagoria VF 200 Fr 
Les Chevaliers de Baphomet VF 200 Frs, Shivers V 
(recherche) 150 Frs, achète ou échange Ughlhouse. Tel a 
03888641 62. 

Dép. 69 Vends 2x8 Mo Ram, carte vidéo S3 Trio64 2 Mi 
disque dur 540 Mo Seagate Fast-IDE, boitier Deskto; 
logiciels divers. Tel au 04 72 44 00 34 (répondeur aval 

19 h) à Kriss. 

Dép. 69 Vends PC originaux : Crusader No Remors: 
Screamer 2, Dico Hachette Multimedia, échange possibf 
Tel à Olivier au 04 78 59 17 40. 

Dép. 70 Vends originaux PC : Carton Rouge, Dune 2 
l’Entraineur. Tel le week-end à Yann au 03 84 65 37 50 

Dép. 72 Vends jeux originaux : Hexen, Quake, Duke 3D, NF 
DM2, Nascar : 100 Frs pièce. Tel à Frédéric au 02 43 94 26 8! 

Dép. 75 Vends Microprocesseur Pentium 120 : 850 Frs, Simii 
8 Mo x2 : 500 Frs, moniteur SVGA 14" : 600 Frs (Pendu 
120 sous garantie 1 an). Tel le soir au 01 43 73 49 55. 

Dép. 75 Vends jeux sur PC : Tomb Raider 150 Frs, L 
Chevaliers de Baphomet 200 Frs, Screamer 2 :150 Fr 
Rally 150 Frs, recherche modem ext 28800 à 400 F 
maxi. Tel au 0254435457. 

Dép. 75 Vends PC Multimedia complet, sousgorantie : P-7 
Win 95, 8 Mo, 850 Mo, CD Rom 4x, HP, Micro, carte SB Pr 
modem 14.4, nbx logiciels : 5000 Frs. Tel au 01 40 24 01 2 

Dép. 75 Vends PC multimedia 486 Dx4 100, imprimon 
couleur à aiguilles, logiciels, accessoires : prix symp 
vends anciens numéros Joystick. Tel au 01 43 43 53 58 
Jean-Marc. 

Dép. 75 Vends écran 14" : 800 frs, Flighstick 150 Frs, ( 
Mitsumi 1x2 :100 Frs. Tel au 01 43 71 08 07. 

Dép. 75 Vends Joystick Microsoft 3D Pro 200 Frs, Mitsui 
double vitesse 100 Frs, moniteur 14" 700 Frs, Encarta 9) 
500 Frs. Tel à Nicolas ou Stéphane au 01 43 71 08 07 1 
région parisienne. 

Dép. 75 Vends 486 DX4 100,8 Mo, DD 170 Mo, DD 2 
Mo, 3", cartes SVGA, CD x2, écran 14" SVGA, SB Pro, 
HP, clavier, souris 3b, imprimante couleur, accessoire 
logiciels, cherche émulateur Atari-PC, vends joystick. Tel i 
01 43 43 53 58 à Jean-Marc. 

Dép. 75 Vends 486 DX2 66, 8 Mo Ram, DD 540 Mo, ( 
x4, carte son HP, écran 14", clavier, souris et nbx logicir 
: 3500 Frs. Tel au 01 4241 6266. 

Dép. 75 Vends PC 486 DX 33, 4 Mo Ram, 256 Ko caché 
170 Mo DD, et autres : 1500 Frs. Tel le soir au le Wee 
end à François Huard au 01 43 20 21 31. 

Dép. 76 Vends jeux : Alerte Rouge 250 Frs, Gabriel Knig 
2 VF : 220 Frs, Destruction Derby 2 : 200 Frs. Tel à Mi 
ou 023581 06 39 après 18 h. 

Dép. 76 Vends Pentium 100 256 Ko cachés, 8 Mo Ram, DD !h 
Mo, CD 2x, écran 14", carte son, Excel DSP16, carte vidéo SV( 
1 Mo, sous garantie, prix à débattre. Tel au 02 35 63 09 77. 

Dép. 77 Vends PC 486 DX4100 +16 Mo, carte graphique Cirr 
1 Mo, CD 4x, SB 16, HP, écran, souris et DD 540 Mo rempli 
5000 Frs. Tel au 01 64 24 73 08 à Michel le week-end. 

Dép. 77 Vends 486 DX4 100, 8 Mo Ram, CD 4x, Win 9 

20 jeux : Destruction Derby, Fifa, T. Tycoon, UFO, WWF, 
linser..., nbx journaux, CD démo : 5500 Frs. Tel à Nicol 
au 01 60 23 59 82. 
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NOUVEAUX 
MAGASINS ! 


ST LAZARE AULNAY (93) la defense (92) 


COMPÏEGNE (60) AMIENS (80) POITIERS (86) TOULOUSE (31) 


25F DE REDUCTION SUR US JEUX D'OCCASION ET SUR PRESENTATION DE CETTE PUB 
(minimum de 300F d'achat, offre non cumulable) 



fALISM PC 


DOMINION PC 


MAGIC THE GATHERING PC 


LORD 0F THE REALM 2 PC 


NIDK 


PC FLYING CORP PC 



(TER VS X-WINGS PC 


PANDORA DIRECTIVE PC 


PHANTASMAGORIA 2 PC 


NASCAR RACING 2 PC 






BANGKOK PERVERSIONS 

D f /MAC 


SCORE GAMES, C’EST TOUJOURS LE PLUS GRAND CHOIX DE JEUX VIDEO D’OCCASION EN FRANCE ! 
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HIVEAUTES CD-ROM 
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Il FIGHTER 
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EX PC-CD ROM NEUFS 
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TEL 
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HIT 

NEW 

299 

329 

299 

269 

299 

299 

349 

269 

299 

299 

349 

229 

329 

199 

379 

329 

299 

229 


CANNON FODDER/BENEATH A STEEL 

349 

FIGHTER DUEL 

299 

LORDS OF THE REALMS 2 

329 

CATFIGHT 

249 

FINAL DOOM 

349 

PRIVATEER 2 

349 

CENTRAL INTELLIGENCE 

199 

FIREF1GHT 

249 

MORTAL KOMBAT TRILOGY 

299 

CHEVALIERS DE BAPHOMET (LES) 

369 

FIRO i KLAWD 

329 

NBA LIVE 96 

349 

CHRONICLES OF THE SWORD 

399 

FOOTBALL MANAGER 2 (96/97) 

349 

NEED FOR SPEED SPECIALE EDITION 

369 

CITE DES ENFANTS PERDUS (LA) 

329 

FORT BOYARD U DEFI 

299 

NHL 97 

349 

CIVILIZAT10N NETWORK 

299 

FRONT UNES 

349 

OFFENSIVE 

329 

COM.& CONÛUER 2-ALERTE ROUGE 

329 

GABRIEL KNIGHT PACK 

399 

OLYMPIC SOCCER 

349 

CONGO 

349 

GENDERS WARS 

279 

ORION BURGER 

299 

CREATURES 

249 

GENEWARS 

329 

ORION CONSPIRACY 

329 

CRUSADE 

379 

GRAND PRIX 2 

379 

QUAKE 

349 

CRUSADER NO REGRET 

279 

GRAND PRIX MANAGER 

299 

RAMA 

349 

CRUSADER NO REMORSE 

99 

GREAT NAVAL BATTUS 4 

369 

RALLY CHAMPIONSHIP 

299 

CYBERIA 2 

399 

GUIGNOLS 2-CAUCHEMARD DE PPD 

399 

RETURN PIRE 

349 

CYIERMAGE 

349 

HARD BAIL 4 

299 

RIPPER (L'EVENTREUR) 

349 

CYIERSTORM 

299 

HARDUNE 

369 

SCREAMER 2 

229 

DAGGER FALL (ARENA 2) 

369 

HARPOON 2 ADMIRAL'S EDIT. 

349 

SECRET MISSION 

269 

DAYTONA USA 

299 

HARRY & THE HAUNTED HOUSE 

369 

SHANNARA 

299 

DEADUNE 

299 

HARVESTER 

349 

SHATTERED STEEL 

269 

DEADLOCK 

299 

HEROES OF MIGHT & MAGIC 2 

349 

SIM COPTER 

NEW! 

DESCENT 2 

399 

HIVE (THE) 

329 

SONKCD 

249 

DESTRUCTION DERBY 2 

349 

1 HAVE NO MOUTH 

299 

SPACE HULK VOUA 

349 

DEUS EX MAQUINA 

299 

IN THE FIRST DEGREE 

399 

SPYCRAFT 

349 

DISC WORLD 2 

349 

INDYCAR RACING 2 

259 

STAR TREK:NEXT GENERATION 

399 

DIABLO 

329 

INHERITTHE EARTH 

369 

STEEL PANTHERS 

329 

DOWN IN THE DUMPS 

299 

ISHAR TRILOGY 

249 

SUPER STREET FIGHTER 2 

249 

DRAGON LORE 2 

299 

IZNOGOUD 

349 

SYNDICATS WARS 

349 

DUKE NUKEM 3D 

199 

JAGGED AUIANCE 

349 

TIME COMMANDO 

329 

IARTHSIEGE 2 

349 

JOURNEYMAN PROJECT (THE) 

249 

TOONSTRUCK 

349 

EARTHSIEGE EXTENSION 

199 

LIGHTHOUSE 

349 

TOMB RAIDER 

349 

ECCOTHE DOLPHIN 

249 

LIVE ACTION FOOTBALL 

299 

TOP GUN 

329 

EF 2000 TACT COM 

129 

LOADSTAR:UG OF TULBOD. 

299 

TOTAL MANIA 

369 

ESPN EXTREME GAMES 

299 

LORDS OF MIDNIGHT 

379 

URBAN RUNHER 

399 

EURO SOCCER 96 

269 

ARGENTUM COLLECTION 


VERSAILLES (COMPLOT) 

399 

F 22 UGHTNING 2 

369 

DESTRUCTION DERBY,ECSTATICA, DISC WORLD 

169 

VIRTUA COP 

329 

FANTASY GENERAL 

379 

MAGIC CARPET 2 

369 

VIRTUA FIGHTER 

319 

FIFA 97 

349 

MASTER OF DIMENSION 

299 

WARCRAFT 2 

349 




Il TH HOUR 
ACESOVER EUROPE 
ACES : COMP.COUEC EDIT 
ACTION EURO SOCCER 96 
ACTION SOCCER 96 
ACTUA SOCCER 
ADVANCED TACTICAL FIGHT 
ALUNSER JR. ARCADE RACING 
ALBION 

AUEN ODYSSEY 

ALONE IN THE DARK 3 

ANGEL DEVOID 

ARCHIMEDIAN DYNASTY 

ARMORED FIST 

ASSAULT RIGS 

BACCHUS ET COMUS 

BAD MOJO 

BATTU ISLE 2 

BERMUDA SYNDROME 

BRAINDEAD 13 

BURIED IN TIME (WIN 95) 

CARTON ROUGE 

CENTRAL INTELLIGENCE 

CHAOS CONTROL 

CHEVALIERS DE BAPHOMET (LES) 

CHRONICLES OF THE SWORD 

CHRONOMASTIR 

CIVIUZATION 2 

CLOSE COMBAT 

CLUEDO 

COLOR TRILOGY 
COMMANDER BLOOD 
CONQUEROR 
CRfTICAL PATH 
CRUSADE 


CYIERSTORM 239 

DARKSUN 169 

DEADUNE 199 

DEUS 199 

DOWN IN THE DUMPS 239 

FIFA 97 279 

FIR01KLAWD 249 

FUGHT SIMULATOR (WIN95) 299 

FOOTBALL PRO 97 249 

FRANKENSTEIN 249 

GENEWARS 229 

GRAND PRIX MANAGER 199 

GRANDES BATAILLES (US) 279 

HARDUNE 289 

HEROES OF MIGHT & MAGIC 249 

HIVE (THE) 169 

HUNTER HUNTED 199 

INTERNATIONAL SENSIBLE SOCCER 139 

MAGIC CARPET 2 199 

MECH WARR10R 2 VF SPECED 279 

MERIDIAN 59 249 

NEED FOR SPEED (EDITION SPECIALE) 249 
NETWORK 239 

NHL HOCKEY 96 199 

NOCTROPOUS 69 

NORMAUTY 249 

NOVASTORM 69 

OFFENSIVE 239 

ORION CONSPIRACY VF 139 

OV1RLORD 69 

PERFECT GENERAL II 249 

PHANTASMAGORIA (VO) 

POUCE OUEST COUECION 
POLICE OUEST SWAT:5 
PSYCHOTRON 
RENEGADE 
SETTURS 2{THE) 


(EEESEEïSS 

ANGtE, INFIRMIERE DE NUIT 249 

RARES ILLUSTRATED:PART 2 139 

RACKDOOR MISTRESS 99 

RETTYPAGE ’ 299 

BLONDES, BRUNES & REDHAIRS 189 

BRIGITTE LIVE N”1 399 

RURNING SECRET 139 

CALIFORNIA PERVERS 239 

CHARME EN 3D 139 

CLUBSEX PARTNERS (VF) 199 

CYBERIX 349 

CYRANO 129 

DAYDREAMS 139 

DEEP THROAT GIRLS 4 99 

DEPRAVED FANTASIES 2 129 

DIRTY WESTERN 2 139 

DOUBLE DOWN 129 

DREAM MACHINE 2 299 

FANTASCENES 349 

FRANKENSEX (VF) 149 

GERANAIMO 99 

LOLO FERRARI 249 

MAN PARTS 199 

MASCARADES 399 

NADINE BRONX THE RETURN 289 

NEUROFACK 39S 

NIPPON ORSESS.HOT GUIDE 59 

NIPPON OBSESSIONS 2 199 

NIPPON OBSESSIONS 3 279 

PARFUM DE MATHILDE 299 

PARIS X 1900:BELLE EPOQUE 329 

PLEASURE CD VOL.2 199 

PORNO POKER 329 

TABATHA VS DRAGHIXA 349 


VIANDE EXPRESS : Ot 53 
EL : 3615 SCORE GAMES 
6 RUE D’AMSTERDAM - 7500 9 PARIS 

VIANDES FAX : 01 53 320 321 
EAU CATALOGUE COULEUR GRATUIT : 08 36 685 
S & ASTUCES : 3615 SCORE GAMES _ 

RMATIONS & NOUVEAUTÉS : 08 36 685 686 

LIRES DES MAGASINS : 3615 SCORE GAMES 

ARGUS & REVENTE DE VOS JEUX : 3615 SCORE GAMES I 


. ce PRIX INDIQUES SONT 
VALABLES EN VPC UNIQUEMENT 


SCORE GAMES VPC - 6 Rue D'Amsterdam - 75009 Paris - Tel : OU 53 320 320 + 

□ DEMANDE DE CATALOGUE GRATUIT 

I Nom . Prénom . 

[Adresse ... 

| Code Postal.Ville. 

[Tel . Date de naissance././. Code Client |_j _ | _ [ 

□ Chèque ; 


JEUX 
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Neuf 

Occasion 

PRIX 












INDIQUEZ UN JEU DE REMPLACEMENT EN CAS DE RUPTURE DE STOCK 


I FRAIS DE PORT [1 àé jeun: 30F) 


OONSOLEiOF 


TOTAL A PAYER 


30F 


| S Mandat : 
□ Carte Bancaire N° : 

1 I I I 1 II I I il I I I I I I 

Expire le./. 

Signature : 

LIVRAISON 24H CHRONO 


i. HME DffOSte mx «1AB1E EN VPC, MK U UNIE DES SUJETS OBPONIBLE. NOUS NI POUVONS » JIKUN OS EM TOU NESPONSULE DES i*BdUE15 «EMUS DE MUTE MX SUS RES0IVL D-BiREURS TYPOGRAPHIQUES. RC PMIIS S 3S5 215 603 




































































ACHAT 


Oép. 99 Achète "Internet Interdit" n°l original, pas 
n°2, achète aussi ; Falcon Atari d'occasion. Basse 
118 Rue Vanderick B-6180 Courcelles Belgique ou 
au 0032 71 45 65 23. 

M . VINT! • 


Dèp. 3l Vends jeux MAC : Alone in the Dark 3, Oui the ! 
150 Frs pièce port compris + vistapro (Paysages) : î 
Frs. Tel au 05 61 75 86 04 à Brice. 

Oép. 95 Vends jeux MAC . 100 Frs : Theme Park, Re 
Assault 2, Buried in Time, Discworld, 7th Guest, Sam 
Max, 200 Frs : Shivers, Jewels of the Oracle, Xploro !.. 
au 01 39 59 54 61 à Florent. 

AÆUBS 


Dèp. 33 Opérateur DAO, CAO, Autocad toutes versions 
ans d'expérience en bureau d'études et Cahii 
d'architecte. Envoi CV, prétentions et motivation sur sim 
demande à Jean-Luc Bourdin 16 Place Fernand Laffart 
33000 Bordeaux. 

Dèp. 75 Société spécialisée jeux Multimedia chéri 
traducleurs/triles de langue française, connaissan 
parfaites des jeux sur CD Rom, maîtrise informatiq 
langue anglaise, références souhaitées. Envoyez lettre 
motivation à Lotus Rose 20 Passage Thiéré 75011 Paris. 

Dép. 94 Futur Centre de Formation de Création jex vîi 
cherche 2 H/F, très expérientés en 3DS4, Direct 
Photoshop, envoyez vos CV et lettre de motivation à 
Charrier Jean 5 Bis Rue Maxime Bacquet 94110 Arcueil 
tel au 01 45 47 34 60 avant 20 h. 


Dép. 77 Vends Pentium 200,32 Mo, CD xlO, SB, HP, HD 1,2 
Go, écran 15" : 9990 Frs, vends 486 DEC 40,16 Mo, 2 HD 80 
+ 40 Mo, écran 14" : 2000 Frs, vends imprimante à jet d’encre 
: HP S40 H/R et couleur : 1500 Frs. Tel au 01 64 05 21 55. 

Dép. 77 Vends Pentium 133,8 Mo Ram, HD 1,3 Go, écran 
14", SB, HP, CD 6x, logiciels, jeux : 6990 Frs, vends 486 
DX33,8 Mo Ram, 2 HD 40 + 40 Mo, écran 14" : 2000 Frs, 
vends 386 SX 33,8 Mo Ram, écran 14"... 1000 Frs. Tel au 
01 6405 21 55. 

Dép. 78 Vends Compaq Pentium 133,16 Mo, disque dur 
160 SCSI, SB Awe 32 Pnp, Matrox Millenium 2 Mo, Modem 
Us Robotics 33600 Bds, lecteur CD 4x avec HP, clavier, 
souris, écran 15". Tel au 01 30 52 03 06 après 18 h 30 
en semaine ou le week-end. 

Dép. 78 Vends Encarta 97 : 490 Frs, Grand Prix 2 : 150 
Frs. Tel à Vincent au 01 396576 11. 

Dép. 78 Vends moniteur IBM 17" : 2500 Frs, imprimante 
laser OKI 0L400:900 Frs. Tel au 01 39 76 30 84. 

Dép. 79 Vends CM DX4 lOO Mhz + CPU : 500 Frs, DD 540 
Mo : 500 Frs, Duke Nukem 3D : 200 Frs, manette 
infrarouge : 300 Frs, Side Winder 3D Pro : 400 Frs, Win 
3.11 poüt Workgroup + licence : 700 Frs, prix à débattre. 
Tel à Jérémy au 04 79 89 68 98. 


Dép. 83 Vends ou échange jeux CD : Red Alert, NHl 97, 
Fifa 97, Fl GP2... Sébastien Mathis 88 Avenue Philippe 
Lebn 83000 Toulon. 

Dép. 83 Vends jeux PC : Alerte Rouge 200 Frs, C&C + 
Covert Operations 200 Frs, Police Ouest Swot 150 Frs, GP2 
: 200 Frs, Tilt + Fullthrotlle + King Ouest IV 200 Frs. Tel au 
04 94385237. 

Dép. 87 Vends CD Rom PC originaux en VF de 50 à 150 Frs : 
Aliens (Çryo), Conquest of the New World, Command ond 
Conquer, Caesar 2, EF2000, méthode anglais confirmé English 
+ 250 Frs (500 Frs neuf). Tel au 05 55 32 24 13 de 18 à 20 h. 


Dèp. 88 Vends lecteur CD Rom 8x Mitsumi, jamais servi + 
jeux CD : Lost Eden, Commander Blood... + 1 joystick, le 
tout 550 Frs ou échange contre Modem 28800. Richnrdot 
P. 1 Place des 111 Volontaires 88340 Val d'Ajol ou tel au 
03 29305852. 


Dép. 91 Vends jeux originaux : GP2, Tomb Raider, 
Rayman, Novastorm... à 150 Frs. Tel à Christophe au 01 
64 46 1361. 


Dép. 91 Vends carte mère 486 PCI 256 Ko, AMDD x4120 
+ 16 Mo Fast P+ Cirrus 5430: 1200 Frs, cause armée. Tel 
à Nicolas au 01 69 21 56 45, 


Dép. 91 Vends PC P166,16 Mo Ram, 1,2 Go, CD Rom, carte son, 
Win 95, Office, SVGA 14” : 6500 Frs. Tel au 01 69 46 29 82. 


Dép. 91 Vends 486 DX2 66 : 32 Mo, disque dur 420 Mo 
IDE et 160 SCSI avec carte Adaptec SCSI 1542 CP, CD Rom 


x2, carte son 16 bits, écran 14" SVGA 256 Ko cachés... Tel 
à Mathieu ou 01 69 28 81 32. 

Dép. 91 Vends 486 DX4100 VLB, 8 Mo Ram, DD 235 Mo, 
carte graphique Trient 1 Mo, écran 14”, CD Rom 4x, SB 
Pro, mini tour, Dos 6., Win 3.1 :3500 Frs, Tel au 01 64 
99 85 86 le week-end à Benjamin. 

Dép. 91 Vends PC PI 66,16 Mo Rom, SVGA 14", HD 1,2 
Go, SB 16, CD Rom x4, Win 95, Office et autres... : 6500 
Frs.Fabrice Bajolais 5 Chemin des Cheneaux 91220 
Bretigny sur Orge. 

Dép. 91 Vends baratte 512 Ko PB cachés, CG Mira 12 PD, 
CG Tseng Lab PCI, Alerte Rouge, Battleground Ardennes, 
Apache, EF2000 Tacfom... Tel a Arnaud nu 01 69 84 84 01. 

Dép. 92 Vends Vends originaux : Wind Commander IV, 
Myst, Need for Speed, Mechwarrior 2, Slonekeep : 100 Frs, 
Sim City 2000, Super Ski, SuperKorl, Conqueror 50 Frs. Tel 
au 01 40 95 25 60 ou au 01 47 60 01 89 à Régis. 

Dép. 92 Vends volant + pédalier "T2”, très peu servi (2 
mois) contre modem Us Robotics Sportster V34+ (33.6 
BPS) : 700 Frs. Tel à Benoit au 01 46 31 09 92 ou au 06 
11211215. Fl-ltot* 

Dép. 92 Vends PC Compaq Prolinea Dx2 66, écran 14" 
SVGA, 12 Mo Ram, DD 120 Mo, 5916 MCD, CD Rom x2, 
VLB Vesa + 20 jeux CD + 1 joystick + 1 pad, le tout en 
tbe : 3000 Frs. Tel au 06 09 60 87 12. 

Dèp. 92 Vends PC 486 DX2 66,4 Mo Rom, DD 240 Mo, son 
SB16, HP, vidéo Cirrus VLB, écran multisync. 14", CD 4x 
Mitsumi, tout compris : 2000 Frs. Tel ou 01 47 41 76 35. 

Dép. 92 Vends carte Korg Wave Maxi (son midi) : 390 Frs. 
Tel au 01 4737 47 84. 

Dèp. 92 Vends PC PI 00 16 Mo, 512 Ko cachés, DD 850 
Mo, vidéo S3 964 2 Mo VRam, CO Rom 4x, carte mère 64 
bits P10 4; carte son SB16 ASP, Korg Wave + micro, jeux 
et ufils, joystick : 5500 Frs, garantie 3 ans. Tel au 01 47 
49 8942. 

Dép. 92 Vends pour PC tous matériels neufs, Ram, DD, 
montieurs, CPU, carte mère, carte graphique, tous modèles 
d'imprimantes, configuration PC complète è tout petit prix. 
Tel à Fredau 01 47 91 05 56. 


Bioforge, Action Soçcer 96, Commander Blood V0 70 Frs, 
Star TrekNG 100 Frs. Tel à Christian au 01 4308 1066. 
Dép. 93 Vends Pentium 90,16 Mo Ram, DD 1,2 Go, carte 
mère 256 Ko, carte vidéo S3 864, CD Rom 4x, écran 15", 
clavier, souris : 5300 Frs. Tel au 01 48 48 94 73. 

Dép. 94 Vends jeux : Diable 200 Frs, Duke 150 rs, 
Syndicale Wars 200 Frs, Alerte Rouge 200 Frs. Tel à Max 
ou 01 4899 11 43 après 20 b. 

Dép. 94 Vends volant + pédalier Thrusmaster Tl : 700 Frs, 
nbx jeux : GP2, Mechwarrior 2, Silent Thunder, Screamer 
2, Ripper : 160 Frs pièce. Tel au 01 49 78 72 76 après 16 
h à Gérard. 

Dép. 94 Vends 16 Mo Ram 32 bits 4x4 Mo : 400 Frs, vends 
carte mère Asustek P55T2P4 sous garantie (07/97) 256 Ko 
cachés supporte tout Intel ou Cyrix Chipset 430 Hx : 1000 
Frs. Tel au 01 48 76 98 06 ou gorou@planetepc.fr. 

Dép. 94 Vends 686 Cyrix 166 + Matrox Millenium 2 Mo + 
850 Mo + 64 Mo Ram + moniteurl7" + modem 28800 + 
Syquest + 135 Mo -r- tablette graphique A3 : le tout 
15900 Frs, état neuf, (acheté - de 2 mois). Tel à Paul au 
01 46 68 3963. 

Dép. 94 Vends Dx2 66,16 Mo Ram, CD Rom x3,750 Mo 
HD, écran 14" Philips, carte SB 16 ASP, clavier, HP, souris, 
CD Rom Win 95, Streamer 250 et 10 cartouches ou 
séparément. Toi à Pascal au 01 45 73 01 11 après 18 h 30. 

Dép. 94 Vends 486 Dx2 66, 8 Mo, CD 2x, DD 1 Go, 
écran 15", clavier, souris, logiciels (Win 3.1, Dos 
6.22..I), HP incorporé à l'écran, le tout 4000 Frs. Tel à 
Nicolas au 01 46 87 04 77. 

Dép. 94 Vends PC 166 Mbz, DO 4 Go Quantum SCSI 2, 32 
Mo Ram EDO, carte 2940 SCSI, CD 6x, carte TV, carte 
Matrox Mystique 2 Mo, moniteur 15" Targa, grande tour. 
Tel à Nico au 0607340741. 

Dép. 94 Vends carte mère + pipeline 512 Ko 600 Frs, carte 
vidéo Crus Logic 200 Frs, CD Rom Matrox DD 2 Mech War 
2, Scorched Planet, le tout 200 Frs, moniteur 15" neuf 
1800 Frs. Tel au 01 434691 12 à Philippe. 

Dép. 94 Vends carte mère VLB/PCI/ISA Ctrl intégré + CPU 
AMD SX86 133 + 8 Mo, le tout pour 650 Frs. Tel à Kamel 
vers 20 h au 01 46 5876 13. 


Dép. 92 Vends 486 DX2 66,8 Mo Rom, 170 Mo DD, 2 HP, 
CD x4, lecteur 3", 256 Ko cachés, carte graphique ISA 
SVGA AMO : 1800 Frs. Tel au 01 47 40 01 66. 

Dép. 93 Vends carte graphique pour PC S3 64 bits 1 Mo 
ext. à 2 Mo PCI : 500 Frs, imprimante à jet d'encre Canon 
RJ 10EX : 800 Frs, carte son SB Pro 2 : 400 Frs, lecteur CD 
x3 : 400 Frs, console 3DO + 2 jeux : 1000 Frs. Tel au 01 
40 11 26 43 après 20 h. 

Dép. 93 Vends ou échange Fulhhrottlc, Z 100 Frs, WC3, 
Undcr a Kling Moon 80 Frs, 7th Guest VO, System Shock, 


Dép. 95 Vends 486 Dx2 66, 8 Mo, HD 750 Mo, CD Rom, 
écran 14", modem 14400, sauvegarde Iomega : 3500 Frs. 
Tel à Antoine au 01 39859882. 

Dép. 95 Vends jeux PC CD originaux : HIND, Command 
and Conquer, Age of Rifle, Civ. 2 + ext., U FO 2, Z, 
Créatures + Anvil of Pawn : 200 Frs port compris. Assali 
Laurent au 01 34 32 71 91 après 19 h. 

Dép. 95 Vends matos d'occasion : CM VLB, Ram, 
imprimante, achète ou échange Alerte Rouge, Tomb 
Raider, Larry 7, Man Enough ou outres... Tel à 


Thibault au 01 39 64 58 06 le week-end ou api 
19 h. 


Dép. 95 Vends jeux PC CD : Ultimate Doom 100 Frs, Chc 
Engine 150 Frs, LBA 50 Frs, DM2150 Frs, Fl GP 150 f 
Underworld 1 et 2:70 Frs, Captive 150 Frs, RBI Baseb 
100 Frs, Go Player 150 Frs, Lemmings 150 Frs... Vinci 
Geiger 26 Rue Berthier 95570 Bouffemont. 

Dép. 95 Vends carte son Soundwave 32 (Orchid) avec bc 
et notice, seule 300 Frs ou lot avec lecteur CD Rom Mitsu 
2x : 700 Frs. Tel au 01 39 88 11 18. 

Dép. 95 Vends écran 14" neuf (+ câbles, cart 
d'emballage...) : 1000 Frs. Tel à Jérémy au 01 39 97 78 
après 18 h. 

Dèp. 95 Vends Pentium 120, 16 Mo Ram, DD 1,2 Go, 
x4, SB Pro, écran SVGA 14", HP x2 25w, souris, jei 
logiciels : 6500 Frs, vends C&C, NFS... Tel ou 01 34 10 
18 à David après 18 h 30. 
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LA 3D, LA VIDÉO ET WINDOWS 
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Après son célèbre accélérateur graphique Matrox Millennium, Matrox 
présente sa dernière innovation technologique pour PC familial, jeux 3D 
et bureautique d’entreprise : la carte graphique Matrox Mystique. 


La technologie nec plus ultra de la Matrox Mystique allie la nouvelle 
puce graphique MGA-1064SG 64 bits, une conception optimisée du 
bus PCI et une puissante mémoire SGRAM pour vous offrir des 
performances hallucinantes. 


•> Profitez de lu solution graphique la plus complète 
pour la bureautique sous Windows et le multimédia 


Désormais, vos applications Windows 95 vont crever l’écran à plus 
de 44 millions de Winmarks et vos séquences vidéo AVI et MPEG 
vont s'afficher à une qualité TV de 25 à 30 images par seconcle. 

Assurez la pérennité de votre PC en le dopant avec la carte 
Matrox Mystique. Disponible avec 2 Mo ou 4 Mo de mémoire SGRAM, 
Matrox Mystique vous permet de décupler votre vitesse, vos 
résolutions et vos couleurs d’exécution. Avec ies modules d'extension# 
vidéo Matrox Rainbow Runner (disponibles le premier trimestre ’97) 
découvrez le monde magique de la vidéo sur PC. Envoyez vos 
vidéos sur Internet, appréciez le décodage vidéo MPEG câblé, 
capturez des images et des séquences vidéo provenant d’une 
source externe telle que votre magnétoscope ou votre 
camescope, visionnez vos présentations micro sur votre 
écran TV, enregistrez-les sur votre magnétoscope et.regardez 
la télévision sur votre PC ! 


'> Exigez l'accélérateur de jeux 3D le plus performant 


Grâce au générateur de textures 3D de la Matrox Mystique, 
découvrez les jeux 3D d’avant-garde à une cadence de plus de 
30 images par seconde tout en bénéficiant des résolutions et des 
profondeurs de couleurs dont vous avez toujours rêvé. Accédez 
aux performances exceptionnelles des nouveaux jeux 3D à une 
vitesse deux fois plus rapide qu’avec les accélérateurs concurrents 
et bénéficiez de l’accélération des jeux sous DOS la plus rapide du monde. 


Exigez la qualité Matrox ! Procurez-vous l’accélérateur graphique 
pour jeux 3D et applications multimédia le plus rapide et le plus complet ! 


A partir de 1.090 francs TTC seulement ! (prix conseillé pour 2 Mo, bus PCI) 


mcitfOK 

Minitel 3615 Matrox http://www.matrox.com/mga 

Matrox France SARL, 2 rue de la Couture Si lie 225 94528 Rungis Cedex 
Tel- 01 45 60 62 00 Fax. 01 45 60 62 05 BBS 01 45 60 62 08 
COMPUSERVE, GOMATFR, GOMATROX 
Au Québec, appelez (514) 969-6330 


LOGICIELS INCLUS GRATUITEMENT 
^ (VERSION DISTRIBUTION SEULEMENT) ^ 
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JOYSTICK : 90 % (MÉGASTAR) 

"Simplement parfait” 

“On oublie la technique pour se concentrer sur le principal ; le plaisir pur.” 

Gen 4 : ★★★★★ (Or) 

"Diablo a atteint un niveau de réalisation qui a peu de chance d’être égalé un jour” 
“Il est impossible de décrocher après avoir esquissé le début d’une partie.” 

PC Team : 97 % (Trophée PC Team, Divertissement 20/20) 

“Diablo a tout du jeu de l'année” 

DÉJÀ EN SOLITAIRE, DlABLO EST PASSIONNANT ET SUFFISAMMENT TRANSPARENT POUR SATISFAIRE 
LES FANS DE JEU DE RÔLE ET LES NÉOPHYTES. ALORS À PLUSIEURS...” 

PC Player : Excellent 

“Diablo est un pur chef d’oeuvre !” 

“Voilà bien longtemps qu’un jeu ne m’avait pas autant séduit” 
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’L’accès libre et gratuit au serveur de Blizzard nécessite un accès Internet. Le joueur est redevable de tous les coûts 



Disponible sur CD-ROM PC 

en Version Originale Manuel en Français 



InfosTrucs 
et Astuces 


http://www.ubisoft.fr 


d’accès à Internet. 



Diablo et Blizzard Entertainment sont des marques déposées de Davidson & Associates Inc Tous droits réservés © 1996 Blizzard Entertainment Windows® est i 
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